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1.1 Czym jest AutoCAD ?

AutoCAD to program tworzony i rozpowszechniany przez firme Autodesk,
wykorzystywanym do dwuwymiarowego (2D) i trojwymiarowego (3D)
komputerowego wspomagania projektowania. Specjalizowane wersje AutoCADa
(np. AutoCAD Mechanical) umozliwiajg rowniez wykonywanie grafiki inzynierskigj
2,5D, metodg FBM.

Pierwotnie wykorzystywany byt tylko przez mechanikow, jednak z czasem zostat
rozszerzony i aktualnie jest uzywany przez architektow i innych projektantow dzieki
temu, ze firma Autodesk rozszerzyta program o wiele specjalistycznych "naktadek"
np.: AutoCAD Electrical, AutoCAD Mechanical, Mechanical Desktop, Architectural
Desktop, Civil Design itp. AutoCAD jest w tym wypadku podstawg do ktorej
dofaczone sg biblioteki, funkcje, interfejsy specyficzne dla danej branzy.

Poniewaz AutoCAD ma otwartg architekture wiele zewnetrznych firm stworzyto
witasne naktadki. Przyktadem moze by¢ AutoPLANT firmy Rebis (obecnie oddziat
firmy Bentley) przeznaczony do projektowania instalacji rurowych.

Istnieje wiele wersji jezykowych AutoCAD-a, m.in. wersja polska.

Pliki rysunkowe programu AutoCAD posiadajg rozszerzenie DWG, oraz jego
odpowiednik w ASCII - DXF. Pliki DWG staty sie standardem de facto dla aplikaciji
CAD. Pliki DWG czesto nie sg kompatybilne miedzy poszczegdlnymi wersjami
AutoCAD. DWG jest formatem binarnym i wilasnoscig firmy Autodesk.
Dokumentacja dotyczgca formatu nie jest udostepniana innym producentom
oprogramowania w celu ograniczenia konkurencji na rynku i utrzymania pozyciji
monopolistycznej. Programy innych producentow mogg uzywac plikow w tym
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m Pierwsza wersja AutoCAD-a zostata pokazana w listopadzie 1982 na targach
COMDEX w Las Vegas, a miesigc pozniej rozpoczeta sie sprzedaz programul.
Aktualng wersjg jest AutoCAD 2010. Obecnie AutoCAD dostepny jest jedynie na
platforme Microsoft Windows. Istniaty wersje dla innych systemow operacyjnych
takich jak CP/M, PC-DOS, Macintosh (ostatnie wydanie w 1992) i Unix (ostatnie
wydanie w roku 1994), ale poczgwszy od Release 14 wydanego w 1997
Autodesk zrezygnowat z ich tworzenia. Jednak w 2009 roku zmienit zdanie i
AutoCAD 2011 przygotowywany jest rowniez w wersji na Mac OS X 10.6.



1.2 Jak uruchomi¢ program AutoCAD 2010

m [sthiejg dwa sposoby uruchomienia programu AutoCAD 2010:
® Podczas instalacji programu AutoCAD 2010, program instalacyjny utworzy skrot
na pulpicie. Aby uruchomi¢ AutoCAD, wystarczy dwukrotnie klikng¢ na ikone.
® Drugim sposobem jest wybor z paska zadan systemu Windows: kliknij przycisk
Start / Wszystkie programy / Autodesk / AutoCAD2010/AutoCAD2010.
m  Program AutoCAD uruchomi sie jako nowy rysunek ,Rysunek1.dwg” i bedzie
wygladac nastepujgco:
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1.3 Zapoznanie sie z interfejsem programu
AutoCAD 2010

Podstawowym sposobem dostepu do polecen w programie poprzez Wstazki oraz
Menu aplikaciji.

Wstazki sg w formie rozwijalnych lub zwykfych paskow narzedzi.

Tego rodzaju interfejs zwieksza zakres okna edytora graficznego, a co za tym
idzie, naszego obszaru rysunkowego.

Menu aplikacji

m  Po nacisnieciu na
Ikonke menu aplikacji,
ujrzymy:




m Powyzsze menu pozwala nam na:

e Utworzenie nowego pliku (rysunku)
Otwieranie istniejgcych plikow
Zapisywanie zmian w biezgcym pliku
Zapisywanie zmian w biezgcym pliku pod nowg nazwag (Zapisz jako)
Eksport biezgcych plikbw do plikdéw w innym formacie
Drukowanie biezgcego pliku
Publikowanie biezgcych plikow
Wysytanie biezgcego plik do eTransmit lub e-mail
Korzystanie ze wszystkich funkcji zwigzanych z rysunku
Zamkniecie biezacego pliku
Wyjscie z programu AutoCAD

Pasek narzedzi szybkiego dostepu:

u Pasek narzedzi szybkiego dostepu znajduje sie w lewym gornym rogu
ekranu (obok menu aplikaciji):
m Korzystajgc z tego paska, mozemy bezposrednio:
® Tworzyc¢ nowe pliki (rysunki)
Otwierac istniejgce pliki
Zapisywac zmiany w biezgcym pliku
Cofngc lub odwrocic skutki poprzedniej operacji/polecenia (Cofnij i Odtworz)
Drukowac biezacy plik



~Wstazka” (paski narzedzi z przyciskami zwykiymi i rozwijalnymi):

m  Wstazke mozemy podzieli¢ na dwie gtdwne czesci:
 Karty (Narzedzia gtowne, Wstaw, Opisz, Parametryczne, Widok, Zarzadzaj,
Wyniki pracy)
* Panele (np. w karcie Narzedzia gtowne znajdujg sie nastepujgce panele:
Rysuj, Modyfikuj, Opis, Warstwy, Blok, Wtasciwosci, Narzedzia, Schowek)

m W kazdej karcie mozna wyswietlaC rozne panele.

m Po prawej
przedstawiono
panel Rysuj:

w_ Niektore panele (np. panel Rysuj) majg
maty trojkat obok nazwy, co oznacza, ze
sg dostepne bardziej zaawansowane
przyciski (funkcje). Po kliknieciu na niego
mozna bedzie zobaczyc:




m W lewym dolnym rogu panelu wida¢ mate pinezki. Jesli klikniemy na nig, to
wytgczymy autoukrywanie rozwinietego menu i bedzie ono widoczne . Aby
powrdci¢ do poprzedniego widoku, nalezy ponownie klikng¢ na pinezke (wtgczymy
ponownie autoukrywanie paska).

m  Niektore z przyciskdw panelu mogg mieC maty trojkat z prawej strony, co
oznacza, ze posiadajg dodatkowe opcje, jak v/ ponizszym przyktadzie:

P e .
o 0%, koniec

f::j tuk eliptyzny




m  Jesli przytrzymamy kursor myszy
na dowolnym przycisku na jedng
sekunde, ukaze sie nam maty
ekran pomocy:

m Jesli jednak przytrzymamy kursor
myszki na przycisku przez trzy
sekundy, to bedziemy mogli zobaczy¢
rozszerzony ekran pomocy:

Tworzy segmenty prostoliniowe

Aby uzyskad pomoc, nacisnij klawisz F1

PR

Narzedzia gldwne

Tekst
wiglowierszowy

ecenia LINLA moina tworzyc serie segmentow linii
egdlne segmenty to obisekty liniowe, kidre moina

= LINIA

Aby vzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1




Panele mogg by¢ we Wstazce lub dowolnym, wybranym miejscu na ekranie.
Domyslinie wszystkie panele sg we Wstazce. Aby przeniesc panel, po prostu
naciskamy na nazwe panelu, przytrzymujemy i przeciggamy w nowe migjsce.
Po przeniesieniu panela w nowe miejsce, pojawig sie ha nim dwa mate przyciski
z prawej strony. Ponizszy obraz przedstawia funkcje kazdego z nich:

Przywrac pansle na wstaice

Zmien orientacie

Wszystkie panele mogg by¢ wyswietlane w pozycji poziomej i pionowej. Ponizsza
ilustracja przedstawia karty i panele, ktore pojawiajg sie w obu pozycjach.

Pozycja pionowa

Pozycja pozioma




m |losC kart i paneli jest ustawiona domysinie.

m  Mozemy wytgczy¢ dowolng karte/panel klikajgc prawym przyciskiem myszy na
dowolnej karcie/panelu, a nastepnie wybierajgc odpowiednie karty/panele wiaczyc¢
lub wytaczyC€ zaznaczajgc lub odznaczajac je.

LR W Narzedzia gidwne

v Oypisz v Modyfikuj

v Parametryczne v Warstwy

v Widok v Blok

v Zarzadzaj v Wiasdwosd

v Wiyniki pracy v Narzedzia
v Schowek

m  Wstazka moze byC wyswietlane w trzech opcjach. Mozna zmieniacC ksztatty,
klikajgc na matg strzatke w gornej srodkowej czesci wstazki:

N RE e AutoCAD 2010 Rysuneki.dwg
Narzedzia gidwne RV I - Narametrycne Widok | Zarzgdzaj Whyniki prac)

JakWarstwa

Wiasciwosd -

Rysuj | Opis | Modyfikuj | Warstwy | Blok | Wiasciwosd » | Marzedzia | Schowek

— —— a— -~ -~ — |
[ plal=l e e :
Narzedzia gidwne Wstaw Opisz  Parametrycne  Widok — Zarzadzaj  Whynikd pracy




Centrum informacyjne

m W prawej gornej czesci ekranu znajduje sie centrum informacyjne:

m  Centrum informacyjne umozliwia wpisywanie stow kluczowych,wyszukiwanie
zarowno online jak i offline (korzystajac z bibliotek) liste tematéw zwigzanych z
pomocaq. Ponizej przedstawiono przyktad wykorzystania centrum informacji.

‘Warsztat nowych
Nie znaleziono zadnych wymnikdw




m  Mozna takze korzystac¢ z konwencjonalnej funkcji Pomoc, naciskajgc na strzatke z
prawej strony centrum informacyjnego:

=

|

Pomoc
Warsztat nowych moliwosc
Zasoby dodatkowe

Wyslij opinie

Program na rzacz zaangazowania kisntdw...

Wiasciwosg - R
Informacie

Linia polecen

m 25 lat temu, kiedy powstat program AutoCAD, jedynym sposobem na wykonanie
polecenia byto wpisanie komendy w Oknie polecen. Trzeba byto zna¢ na pamiec¢
wszystkie polecenia AutoCAD i je wpisywac. Nie byto menu, paskow narzedzi,
paneli, kart ani wstazki. Nadal istnieje mozliwosc korzystania z okna polecen,
wymaga to jednak zaawansowanej znajomosci programu przez uzytkownika.

Obszar graficzny

m  Obszar graficzny to obszar w granicach ktérego bedzie powstawat rysunek.
Przy pomocy krzyzyka bedzie mozna okresli¢ punkty na ptaszczyznie X, Y .
m Po lewej stronie Pasku stanu mozna monitorowac wspotrzedne krzyzyka.



Pasek stanu

m  Pasek stanu w programie AutoCAD zawiera wiele funkcji, ktére pomogag
wykonac projekt bardzo precyzyjnie. Ponizej zostanie przedstawiona i omowiona
wiekszosc¢ funkcji przyciskow znajdujgcych sie na Pasku stanu.

m [stniejg dwa sposoby wyswietlania Paska stanu:
® za pomocgq ikon (domysiny)

® W formie opisowej

|m Eil.-"a'.TFi;i'-.EIIEEI_IH OBIEKT |$LEDZENIE | DLUw | Dvn s;;zEFn:u:::.DE':l:':

m  Aby przetaczycC sposob wyswietlania, nalezy nacisnaC prawym przyciskiem
myszy na Pasku stanu na przycisk Szybkie wfasciwosci i zaznaczajac lub
odznaczajgc przycisk ,Uzyj ikon”.




1.4 Punkty w programie AutoCAD 2010

m  Punkty w programie sg definiowane i zapisywane na kartezjanskim ukfadzie
wspoirzednych.

m \Wspotrzedne Xi Y bedg wygladac nastepujgco: 3.25, 5.45 (wartosci dziesietne
zapisujemy oddzielone kropkg, a nie przecinkiem!) .

m  Tak wiec najprostszym i najbardziej tradycyjnym sposobem okreslania punktow w
programie AutoCAD jest wpisywanie wspotrzednych, kiedy bedziemy o to
poproszeni, wpisujac X, Y (po okresleniu wartosci X, naciskamy przecinek w celu
przejscia do wpisania wartosci Y). Spojrzmy na ponizszy rysunek:




1.5 AutoCAD 2010 i ustawienia domysine

m  \Wprowadzajgc w programie znak (+) przed liczby, uzyskamy przesuniecie (ruch) w
gore lub w prawo, stawiajgc znak (-) w dot lub w lewo.

m W przypadku wprowadzania wartosci katow, znak (+) dokonuje przesuniecia w

lewg strone, gdzie wartos¢ kata 0° znajduje sie na wschodniej pozycji . Zobaczmy
na ponizszym rysunku:




1.6 Co warto wiedzie¢ o programie AutoCAD

Mysz jest podstawowym urzgdzeniem operacyjnym:

® |ewy przycisk myszy zawsze stuzy do wyboru lub zatwierdzenia funkcji.

® prawy przycisk myszy, (po kliknieciu) oferuje rozwijane menu.

Kotko myszy spetnia funkcje powiekszania / zmniejszania:

® powiekszanie rysunku poprzez przesuwanie kotka do przodu.

® pomniejszanie rysunku poprzez przesuwanie kotka do tytu.

® funkcja ,rgczka” (przesuwanie catego rysunku we wszystkie strony) przez
nacisniecie i przytrzymanie kotka, a nastepnie przesuwajgc myszka.

® szybki Zoom (przywracajgcy catkowity zakres widoku rysunku), poprzez
szybkie dwukrotne nacisniecie kotka.

Aby wykonac zgdane polecenie, po wpisaniu go w Oknie polecen musimy

zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

W programie klawisz [Enter] jest rownoznaczny z klawiszem [Spacja] .

Aby powtorzyc ostatnie polecenie w programie, naciskamy klawisz [Enter] lub

[Spacja].

Aby anulowac wszelkie polecenia programu, naciskamy klawisz [Esc].



1.7 Ograniczenia rysunkowe

m  AutoCAD oferuje uzytkownikom arkusz rysunkowy nieograniczonej wielkosci.

m Nasz obszar X, Y widzimy (umownie) z gory, wiec widzimy tylko czes¢
nieskonczonej wielkosci arkusza rysunku. Czesc¢ ta nazywana jest limitem.
Spojrzmy na ponizszy obrazek:

m  Na tym przyktadzie widac, ze granice rysunku sg od 0,0 (w lewym dolnym rogu)
do 12,9 (prawym gornym rogu). To jest nasz obszar roboczy.

m W nastepnych rozdziatach dowiemy sig, jak zmieniC granice obszaru roboczego.
e



1.8 Jednostki i Przestrzenie rysunkowe

m  Jednym z niejasnych faktow w programie AutoCAD |est to, ze nie jestesmy
ograniczeni zadnym konkretnym uktadem metrycznym. Zwr6Cmy uwage na
nastepujgce punkty:

® AutoCAD odnosi sie do obiektu narysowanego w programie AutoCAD.

® Jednostka w AutoCAD moze by¢ dowolna. Moze to byC: metr, centymetr,
milimetr, cal, lub stopa.

® \Vszystkie te jednostki sg prawidtowe, dopoki w wybranej opcii,
zachowujemy spojnos¢ zarowno we wspotrzednych osi X i Y.

m  Ponadto sg dwa obszary w programie AutoCAD, Obszar modelu i Obszar
papieru. Mozemy przetagczac sie pomiedzy dwoma tymi obszarami za pomocg
przyciskOw umieszczonych na Pasku stanu.

[moce [BDRS Q] rarier B DS Q)

Obszar n

Obszar madelu lub papisru

m  Domyslnie, po uruchomieniu nowego pliku rysunku, jestesmy w Obszarze
modelu.

m  Obszar modelu umozliwia tworzenie i modyfikowanie rysunku.

m  Gdy jestesmy gotowi do wydruku rysunku, przechodzimy do Obszaru papieru,
dzieki czemu mozemy skonfigurowac ustawienia.

m  Na tym etapie nalezy zadac sobie pytanie: , W jakiej jednostce chcemy
wydrukowac rysunek”. To pozwoli na dobranie wiasciwej skali rysunku.

m  Drukowanie rysunkdw omowimy w ostatnim rozdziale.



1.9 Komendy przegladania

m  Poznalismy juz opcje powiekszania, pomniejszania i przesuwania rysunku za
pomocg kotka myszy.

m  Mozna rowniez powiekszac, pomniejszac i przesuwac uzywajgc polecen.

m  Komendy przeglagdania umieszczone sg takze na Wstazce, (upewnijmy sie, ze jest
ustawiona na karcie Widok), a nastepnie, uzywajac Panelu Nawigacji, wybieramy
najpierw przycisk z lewej lub naciskamy na mate strzatki, aby zobaczy¢ liste polecen

Zakres: P e o e

il Nfragm e = Poprzedni widok | [ |
| Gora
| Dg +| [ Nazwane widoki | [

Widoki

® Zakres - okresla nam zakres catego rysunku w obszarze graficznym
(odpowiednik szybkiego dwukrotnego nacisniecia na kotko myszy).
® Okno — odznaczajgc dwa przeciwlegte punkty obszaru prostokata, program

pokaze nam zaznaczony obszar na catym ekranie (powiekszenie konkretnego
ele ]



Poprzedni - stuzy do przywrocenia poprzedniego widoku, mozemy powroci¢ do
ostatnich dziesieciu pogladow.

Szybki (zoom) - uzyskamy poprzez nacisniecie i przytrzymanie lewym przyciskiem
myszy. Jesli przesuniemy do przodu - powiekszymy obraz, jesli przesuniemy do
tytu, obraz zostanie pomniejszony.

Dynamiczny - uzywamy z pierwszg opcjg Okno. Ujrzymy caty rysunek i nasze
aktualne miejsce (pokazane jako zielona linia przerywana), wskazujemy oknem
nowg lokalizacje | wciskamy klawisz [Enter].

Skala - stuzy do wprowadzania wspotczynnika skali. Po wpisaniu wartosci
mniejszej niz 1, ujrzymy pomniejszony rysunek. Jesli wpiszemy wspotczynnik skali
wiekszy niz 1, zobaczymy rysunek w powiekszeniu. Po wprowadzeniu po liczbie
litery x (np. 2x) skala bedzie dwukrotnie wieksza w stosunku do biezacego widoku.
Wysrodkuj - uzywamy do okreslenia nowego centralnego punktu powiekszania,
wraz z nowg wysokoscig potozenia.

Obiekt - uzywamy, aby powiekszyC wybrane przedmioty. Program poprosi nas o
wybor przedmiotow i po wybraniu i nacisnieciu [Enter], wybrane obiekty wypetnig
ekran.

Powieksz - to opcja powiekszania, automatycznie zwiekszajgca dwukrotnie skale
po kazdym nacisnieciu klawisza myszy.

Pomniejsz - to opcja pomniejszania, automatycznie zmniejszajgca dwukrotnie
skale po kazdym nacisnieciu klawisza myszy.

m Rowniez na pasku stanu, mozemy uzyc nastepugcych dwoch przyciskow:




1.10 Tworzenie nowego pliku (rysunku)
Aby utworzy¢ nowy plik korzystajgc z dostepnych szablonow, nalezy nacisnac na
przycisk Nowy na Pasku narzedzi szybkiego dostepu:.

Pojawi sie nastepujace
okno dialogowe:

Powyzsze okno dialogowe pozwala na wybranie zgdanego przez nas szablonu.
Szablony plikdéw AutoCAD majg rozszerzenie *. dwt.

AutoCAD 2010 posiada gotowe szablony, z ktorych mozemy korzystac, pozwala
takze na tworzenie witasnych szablonow.

Na tym etapie wiedzy bedziemy korzystac z dostepnego w programie szablonu
acad.dwt w niektorych z naszych cwiczen.

Naciénii Erzxcisk Otwérzi abx rozeoczaé nowx Elik.
I EEEEEEEEEEEEEE———————————————————————————————————————————————



1.11 Otwieranie istniejacego pliku (rysunku)

m  Aby otworzyc istniejgcy plik do dalszej edycji, naciskamy przycisk Otworz z
Paska narzedzi szybkiego dostepu.

FeEs

Obworz

Oiwiera istnigjacy plik rysunku

= OTWORZ

Aby uzyskat pomoc, nacisnij klawisz F1

m  Pojawi sie
. Ty e TZap ik
nastepujgce okno i E————

! . Szukajwe | IC CAD = <59 B B % |=_| Widoki = Marzedzia -
dialogowe: - d s

Rozmiar

B0z kB
29 KB
54 KB

Sl KB
FaKE
51 KB
56 KB
&9 KB

chayt
Zarws likery & 62 KB

Mazwa pliku:

Pliki typu:



m  \Wyszukaj na dysku komputera folder pliku, ktory nas interesuje.

Pliki rysunkowe AutoCAD posiadajg rozszerzenie *. dwg.

m Jesli chcemy otworzyc€ jeden plik (rysunek), zaznaczamy plik i naciskamy na
przycisk Otworz (mozna tez otwierac, dwukrotnie naciskajgc na ikonke
interesujgcego nas pliku).

m Jesli chcemy otworzy¢ rownoczesnie wiecej niz jeden plik (rysunek), wybieramy
najpierw plik, trzymajac klawisz [Ctrl] na klawiaturze, a nastepnie zaznaczamy
pozostate ikonki interesujgcych nas plikow.

m  Nastepnie naciskamy przycisk Otworz.

Szybki podglad

m Jesli mamy otwarte wiecej niz jeden plik (rysunek), mozemy skorzysta¢ z dwoch
uzytecznych funkcji na pasku stanu:.
Szybki podglad uktadow i szybki podglad rysunkow.




m  Jezeli oba przyciski sg wtgczone, naciskajgc na nie kolejno ujrzymy:

. |
B || Buw

Ultad 1

Uchwyt

O x|

m Chcac przejs¢ z jednego rysunku do nastepnego, naciskamy na okienko

interesujgcego nas rysunku.
m  Po najechaniu kursorem na dowolnym rysunku, pojawi sie nad nim uktad modelu i

wydruku rysunku (rys. lewy), a przemieszczajgc kursor na model i uktady, ulegajg
one powiekszeniu (rys. prawy) :

Modgl Ukfad1 | .

Rysunekl y Sworzen ) Uchwryt




Ponadto, pojawi sie maty pasek na dole ekranu, ktory pozwala na:

® Zamkniecie Szybkiego podgladu

e Otwarcie istniejgcego rysunku

® T[worzenie nowego rysunku

® Pinezka — wtgczenie/wytgczenie autoukrywanie paska Szybkiego podgladu
Jesli nacisniemy prawym przyciskiem myszy na ikonke jednego z otwartych
rysunkéw (na pasku szybkiego podgladu) pojawi sie okno:

lode | Uktadl || Ulkdadz [

m Pozwala nam:
® zamkngc wszystkie pliki (rysunki)
® zamknij inne pliki (rysunki) oprocz biezgcego
® zapisacC wszystkie pliki (rysunki)
® zamkniecie biezgcego pliku (rysunku)




Organizacja pracy na otwartych plikach (rysunkach)

m  Upewnijmy sie, ze Wstazka ustawiona sg na karte Widok.
m [stnieje kilka sposobow organizacji pllkow za pomocq Panelu sterowania.

AutoCAD 2010 Rysunek4.dwg
VWS Zarzadzaj  Wyniki pracy a2

Poziome
ustawienie
Przeglad otwartych
otwartych | olikow
plikdw Pionowe
Kaskadowe ustawienie
natozenie otwa r”tych
otwartych plikow
plikow

alety  Wiasdwosd Menedzer
arzedzi zestawdw arkuszy

Palety

[ SYSWINDOWS

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1
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2.6 Polecenie tuk
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2.8 Rysowanie precyzyjne 3: Tryb Lokalizacja wzgledem obiektu

2.9 Tryb Sledzenie lokalizacji

2.10 Polecenie Polilinia

2.11 Tryb Sledzenie biegunowe

2.12 Polecenie Wymaz



2.1 Wprowadzenie

W rozdziale tym rozwazymy dwie najwazniejsze kwestie:

® prostote

® precyzje
Zazwyczaj naszym celem jest jak najszybsze wykonanie rysunku, nie tracac przy
tym precyzji wykonania.
Najlepiej uczycC sie rysowania stawiajgc na pierwszym miejscu doktadnosc,
poniewaz szybkosc rysowania sama wytworzy sie w miare nabywania
doswiadczenia.
W tym rozdziale zajmiemy sie naukg wykorzystywania wielu polecen, aby nauczyc¢
sie rysowania zgodnie z zasadg ,,Przede wszystkim doktadnosc”.



2.1 Polecenie Linia

Polecenie Linia jest uzywane do rysowania prostych, pojedynczych segmentow.
Istnieje wiele dostepnych metod do opracowania precyzyjnych ksztattow przy uzyciu
polecenia (ktore omowimy w dalszej czesci samouczka). Na razie bedziemy
wpisywac wspotrzedne w Oknie polecen.

Najpierw upewnijmy sie, ze na Wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta Narzedzia
giowne i widoczny jest panel Rysuj, naciskamy przycisk Linia.

Tworzy segmenty prostoliniows

[y LINIA

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

m W Oknie polecen pojawi sie nastepujgcy monit:

Folecenie:

LINIL COkresl pierwsezy punkt:

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]:



Uwagi:

v

S N

W kazdej chwili mozemy skorzysta¢ z opcji Cofnij i cofngC ostatnie
wspotrzedne.

Po wprowadzeniu wspotrzednych trzech punktow,a wiec
narysowaniu dwaoch linii dostepna bedzie opcja Zamknij. Po
wpisaniu Zw Oknie polecen ostatni wprowadzony punkt zostanie
potgczony linig z punktem wyjsciowym i zakonczy polecenie tworzac
zamknietg figure (w opisanym przyktadzie bedzie to trojkat)

Innym sposobem zakonczenia polecenia jest nacisniecie klawisza
[Enter] lub [Spacja].

Mozna takze nacisngc [Esc], aby zakonczycC polecenie Linia.

Jesli korzystamy z polecenia Linia i nacisniemy prawym przyciskiem
myszy na ekranie edytora graficznego, ukaze sie menu (w ktorym
mozemy zobaczy¢ Ostatnie wprowadzenia wspotrzednych):




2.3 Korzystanie z funkcji
paska stanu - Wprowadzanie dynamiczne

Domyslinie Wprowadzanie dynamiczne jest wtgczone, wiec jesli wpiszemy

dowolne polecenie w Oknie polecen pojawi sie na ekranie okienko obok

Kursora.

Nalezy upewnic sie, ze przycisk Wprowadzanie dynamiczne jest wtgczone:
| Bl e il e Lo w=]+

Na przyktad po wpisaniu stowa _Jine (linia) w Oknie polecen i potwierdzeniu
klawiszem [enter] w oknie edytora graficznego obok kursora pojawi sie:

Wopisujemy wspotrzedne punktu X, a nastepnie naciskajgc klawisz [Tab],

ujrzymy:

&l pierwszy punke: f 16.20 &




m  \Wpisujemy wspotrzedne punktu Y, a nastepnie naciskamy klawisz [Enter] i funkcja
Wprowadzanie dynamiczne pokaze okienka edycji dlugosci i kata linii (kat
mierzony jest od prawej strony ekranu).

m  Nastepnie wpisujemy wymagang dtugosc linii, naciskamy klawisz [Tab],
wpisujemy wartosc kata i zatwierdzamy klawiszem [Enter]:




Podstawy rysowania linii

Cwiczenie 2

1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Otworz nowy Rysunek2.dwyg.

3. Upewnij sie, ze funkcja Sledzenie biegunowe jest wytaczona, a Wprowadzanie
dynamiczne jest wigczone.

4. Narysuj za pomocg polecenia Linia i Wprowadzania dynamicznego nastepujacy
rysunek: 50

2.0

3,2
5. Zapisz plik i zamknij rysunek.

Wskazowka: v Nacisnij przycisk polecenia Linia i wpisz wspotrzedne
pierwszego punktu.
v Przy wiaczonej funkcji Wprowadzanie dynamiczne, okresl|
dtugosc linii, nacisnij klawisz [Tab], a nastepnie okresl kat.
Zrob to samo dla pozostatych segmentow linii.



2.4 Rysowanie precyzyjne 1: Tryb Skok i Siatka

Jak moglismy sie przekonac, wprowadzajgc wartosci punktow X, Y i przy pomocy
Wprowadzania dynamicznego, precyzyjnie wykonalismy poprzednie cwiczenie.
Robilismy tak dlatego, ze za pomocg myszy, nie bylibysmy w stanie okreslic
doktadnej lokalizacji punktow.

Aby moc pracowacC myszkag, musimy korzystac z narzedzi kontroli ruchu myszki.
Tryb Skok jest narzedziem, ktére moze nam w tym pomac.

Korzystajgc z paska stanu, naciskamy przycisk Skok.

= Bl oDl et

g - o oS -

Teraz przejdzmy w Okno edytora graficznego, aby obejrze¢ doktadny skok myszy.
Tryb Siatka pokazuje siatke punktow na ekranie, podobng do kratek na papierze,
ktore majg nam pomaoc podczas rysowania.

Siatka bez trybu Skok jest niedoktadna, ale uzyta rownoczesnie jest bardzo
pomocnym narzedziem pracy.

Na pasku stanu, naciskamy na przycisk Siatka.

] e e e P P A EA

Ujrzymy siatke punktow na ekranle

Jesli stwierdzimy, ze domysine wartosci Skoku lub Siatki nie odpowiadajg naszym
potrzebom, naciskamy prawym przyciskiem myszy na jeden z dwoch przyciskow
skrotow, a pojawi sie nastepujgce menu:



m  Wybieramy Ustawienia
| pojawi sie nastepujace
okno dialogowe:

m Domysinie w Skoku odstepy X i Y sg rowne; podobnie jak w Siatce, gdzie
odstepy X i Y rowniez sg jednakowe. Jesli bedziemy korzystac ze Skoku i Siatki,
nalezy sie upewnic¢ i ewentualnie skorygowac odstepy X i Y Skoku jak i Siatki.

m  Sprawdzamy takze Typ skoku. Jesli rysujemy w 2D (w ptaszczyznie) wybieramy
opcje Skok prostokatny, Jesli zas animacje 3D (przestrzenny) wybieramy opcje
Skok izometryczny.(opcje Skok biegunowy omowimy pozniej)

m  Jesli chcemy sledzi¢ Skok Siatki, ustawiamy obie wartosci siatki na zero.
Wskazowka: v Aby witgczycC/wytgczyC Skok lub Siatke mozemy to zrobi¢ rowniez

klawiszami funkcyjnymi z klawiatury:

> F9 = Skok wi. /| wyt.
> = Sj.



Korzystanie z trybu Skok i Siatka

Cwiczenie 3

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek3.dwyg.

3. Korzystajac z trybu Skok i Siatka, narysuj nastepujgce linie bez wpisywania
wspotrzednych z klawiatury. Rozpocznij w lewym dolnym rogu w punkcie 2.75,
2.25 (bez wymiarowania):

1
D.79

<
| e

¥
1
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1 [:: 6 .
"
>< .U

Porada: v Zmieniamy odstepy X i Y Skoku i Siatki na rozstaw 0,25.
Ustawienia Skoku i Siatki mozemy w kazdej chwili (w razie
potrzeby) przywrdcic .

Y




2.5 Rysowanie precyzyjne 2:
Bezposredni wpis odlegfosci i tryb Orto

Poniewaz wiemy, ze w programie AutoCAD linie sg wektorami, musimy okresli¢ ich
dtugosc i kat.

Orto jest narzedziem, ktére wymusi na kursorze orientacje katéw prostopadtych (ij.
0°, 90°, 180°i 270°).

Bezposredni wpis odlegtosci jest bardzo porecznym narzedziem podczas
rysowania. Jesli skierujemy myszkg kursor w odpowiednig strone, wystarczy wpisac
odlegtos¢ i nacisngc [Enter].

Potaczenie dwoch narzedzi pozwoli nam rysowac linie o doktadnej dtugosci i kacie.

Wykonajm nastepujace kroki:
L P);sku stanu, wc:|skamy przyc:lsk Orto

Witgczamy polecenie Llnla

Wskazujemy myszkg pierwszy punkt.

Przesuwamy kursor myszy w prawo, w gore, w lewo i w dot. Tylko w tych

ortogonalnych katach pozwoli nam rysowac linie.

® Po ustawieniu zgdanej orientacji ,0ddalamy sie myszka, wciskamy jej lewy
przycisk i naciskamy [Enter].

® Powtarzamy operacje z pozostatymi liniami, przy uzyciu tej samej metody.

Uwaga: v Mozemy takze skorzysta¢ z Bezposredniego wpisu

odlegtosci i Wprowadzania dynamicznego.



Korzystanie z trybu Orto i Bezposredni wpis odleglosci

Cwiczenie 4

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz nowy Rysunek4.dwyg.

3. Narysuj ten sam rysunek co w poprzednim ¢wiczeniu, z tym ze teraz przy
pomocy trybu Orto i Bezposredniego wpisu odlegfosci (bez wymiarowania):

1
D.79
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4. Zapisz plik i zamknij rysunek.

¥




2.6 Polecenie tuk

Polecenie tuk wykorzystywane jest przy tworzeniu okragtych tukow (lub czesci
tukow).
Spojrzmy na ponizszy rysunek:

Foczatek
A

£
sl

Dhugosc ciechary

Fromiefi
K.at rozwiarcia tuku
SrOdek .‘ﬁ Srodek

Promien X,

Dtugosc cieciwy Koriec |

Kat rozwarcia tuku (kat miedzy Poczatkiem, Srodkiem i Koricem)

Zwrot (styczna przechodzi przez punkt poczatkowy)

Program potrzebuje tylko trzech, ale konkretnych informacji aby narysowac tuk.
Program stuzy pomocg juz od pierwszego wejscia w polecenie, przy wyborze
poczatku, srodka, konca, czy promienia i na podstawie tego wyboru udziel
dalszych informac;ji graficznych.

Aby narysowac tuk, program
potrzebuje nastepujace
informacije:

® Poczatek

® Drugi punkt
(niekoniecznie w potowie)
Koniec



m  Najpierw upewnijmy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta
Narzedzia gfowne i widoczny jest panel Rysuj, naciskamy ,trojkacik™ na
przycisku tuk. Ukaze sie nam nastQpUJapy widok:

" Poczatek, srodek, cisciwa
+ o

‘_‘J
/ " Poczatek, koniec, kat
i

‘__,.ﬂ
Poczatek, koniec, zwrot
i

Srodek, poczatek, koniec
.
<" Zrodek, poczatek, kat

~" Srodek, poczatek, deciwa
+

‘__,J'.l
{ ! Konbynuuj

m  Zanim rozpoczniemy, wybieramy interesujgcg nas opcje rysowania tuku z menu.

Uwaga:v Nalezy pamietaé o zasadzie ,zegara” podczas okreslania punktow
(np. poczatek-koniec (od prawej do lewej) — tuk wypukty, a od lewej
do prawej - wklesty).



Korzystanie z polecenia tuk

Cwiczenie 5 3

1. Uruchom program AutoCAD 2010. T T

2. Utworz nowy plik Rysunekb.dwg.
Narysuj nastepujacy rysunek (bez
opisu):

6 b

3. Wiacz tryb Skok i Siatka. :

4. Najpierw narysuj tuk miedzy punktem (1) i (2) za pomocg Poczatek, Koniec, Kat,
gdzie pkt (1) jest poczatkiem, a kat = -90.

5. Nastepnie tuk od punktu (3) i (4) za pomocg Poczatek, Koniec, Zwrot gdzie punkt
(3) jest poczatkiem a kierunek = 270.

6. Dalej fuk miedzy punktem (5) i (6) za pomoca Poczatek, Srodek, Koniec, gdzie
punkt (6) jest poczatkiem, a punkt w lewym dolnym rogu jest Srodkiem (mozna
okresli¢c za pomocg Skoku i Siatki).

7. Czwarty tuk narysuj miedzy pkt (7) i (8) za pomoca Poczatek, Srodek, Cieciwa,
gdzie punkt (8) jest poczatkiem, punkt w prawym dolnym rogu jest srodkiem, a
dtugosc¢ cieciwy to odlegtos¢ pomiedzy (8) i (7).



8. Efekt koncowy powinien wygladac nastepujgco:

3

e

o 2

9. Zapisz plik i zamknij rysunek.




2.7 Polecenie Okrag

Polecenie Okrag stuzy (jak sama nazwa moéwi) do rysowania okregu.
Istnieje szesc¢ roznych dostepnych sposobow narysowania okregu w programie.
Aby skorzystac¢ z dwoch pierwszych trzeba zna¢ potozenie srodka kregu. Oto

)

Srodek - Promien Srodek - Srednica

Aby korzystac z trzeciej metody, wybieramy trzy punkty naprzeciw siebie (patrz
na ponizszym rysunku) na obwodzie kota.

Aby skorzystac z czwartej metody, nalezy okresli¢ dwa punkty naprzeciwko
siebie na obwodzie kota. Odlegtos¢ miedzy nimi jest rowna Srednicy.

()

Trzy punkty Dwa punkty



m  Aby skorzystac z pigtej metody, musimy mie¢ dwa obiekty narysowane
wczesniej. Nastepnie przyjmujemy je jako styczne, a nastepnie nakreslamy
promien naszego okregu.

m  Aby skorzystacC z szostej metody, trzeba okreslic¢ trzy styczne, wybierajac trzy
obiekty.

Styczny - Styezmy - Styczny Styezmy - Styczmy - Fromieh

m  Najpierw upewnijmy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta
Narzedzia gtowne i widoczny jest panel Rysuj, naciskamy ,trojkacik” na
przycisku Okrag. Ukaze sie nam nastepujgcy widok:

m  Zanim rozpoczniemy, wybieramy interesujgcg nas opcje rysowania tuku z menu.



Korzystanie z polecenia Okrag

Cwiczenie 6

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz (utworzony wczesniej) plik Rysunekb.dwg.

3. Upewnij sie, ze tryb Skok i Siatka sg witgczone.

4. Potgcz wewnatrz wierzchoftki krzyza, tworzgc w srodku kwadrat.

5. Nastepnie narysuj pie¢ okregow (bez opisu), ktére powinny wyglagdac¢ nastepujgco:

R 0.25 R0.25
™ rll
‘»y \J
\ /\ Styczny - Styczny - Styczny
Pl I il
LA L]
D05 D05

6. Zapisz plik 1 zamknij rysunek.



2.8 Rysowanie precyzyjne 3: Tryb
Lokalizacja wzgledem obiektu

Program AutoCAD zachowuje w pamieci dane kazdego punktu obiektu na rysunku.
Tryb Lokalizacja wzgledem obiektu jest narzedziem, ktore pozwala
wykorzystywac te dane podczas wyznaczania punktow nowych obiektow.

Na przyktfad,
® Zatbzmy, ze mamy nastepujacy szkic:




Nie mamy zadnych informacji na temat obiektow tego szkicu.

Polecono nam narysowanie precyzyjnej linii od punktu srodkowego prawej
linii do stycznej do gory kota.

Naciskamy na polecenie Linia z panela Rysuj. Program poprosi nas o
wskazanie pierwszego punktu, podgazamy kursorem po prawej pionowej linii
do momentu pojawienia sie pomaranczowego trojkata (symetria — Srodek
aktualnej linii). Naciskamy w tym miejscu:

O

Nastepnie program poprosi nas, aby okresli¢ kolejny punkt. Udajemy sie
kursorem w gorng czesc okregu i przesuwajgc wzdtuz linii okregu
przesuwamy do momentu pojawienia sie pomaranczowego kotka (styczny —
punkt styczny linii z okregiem), ponownie naciskamy kursorem w tym miejscu

| Klawiszem [Enter] zatwierdzamy :




® \V wyniku powyzszych dziatan

otrzymamy:

F

m  Za pomoca trybu Lokalizacja wzgledem obiektu mozemy zlokalizowa¢ miedzy
innymi:

Koniec obiektu (linii)

Srodek obiektu (linii)

Punkt przeciecia dwoch obiektow
Srodek tuku lub okregu

Styczng z tukiem lub okregiem
Prostopadtg punktu do obiektu (linii)

Uwagi: v Omowimy wiecej mozliwosci Lokalizacji, kiedy poznamy
dodatkowe polecenia.
v Istniejg trzy sposoby korzystania z Lokalizacji gdy pojawi sie
prosba o okreslenie punktu, sg to:
2 wpisowa,
= za pomocg klawisza [Shift] + prawy przycisk myszy,
2 poprzez wigczony tryb Lokalizacji.



Wpisowa

m  Dostepna poprzez wpisywanie w Oknie polecen pierwszych trzech liter zgdanej
Lokalizacji, np. koniec (kon), symetria (sym), styczny (sty), itd. Jest to stara
metoda, jednak czesto wykorzystywana przez doswiadczonych uzytkownikow
programu.

Za pomoca [Shift] + prawy przycisk myszy

m  \Wciskamy na klawiaturze przycisk [Shift] i naciskamy prawym przyciskiem
myszy. Na ekranie pojawi sie menu, z ktdorego wybieramy zadany tryb
Lokalizaciji.

4




Uruchomiona ,,na state” funkcja Lokalizacji wzgledem obiektu

m Ta metoda jest najbardziej praktyczna.

m Po jednorazowym jej wybraniu bedzie caty czas dostepna. Kiedy ponownie
zostaniemy poproszeni o okreslenie punktu koncowego, funkcja bedzie
poszukiwac i podpowie nam najblizszy punkt.

m [stniejg dwa sposoby uruchomienia funkcji Lokalizacji wzgledem obiektu:

® / Pasku stanu, na przycisku Lokalizacja naciskamy prawym przyciskiem
myszy, po pojawi sie menu:

® Na przyktadzie tego okna widzimy, ze Koniec, Symeftria i Cenfrum sg
uruchomione (kazda ikonka jest w ramce).



Mozemy tez wybracC Ustawienia i w nastepujgcym oknie dialogowym:

. T 5 T A [ |-
W Ustawienia rysunkowe é

Skak i siatka | Sledzenie biegunowe | Lokalizacia wegledem obiektu [wiprawadzanie o[ 4 [+ |

Lok alizacja wzal. obiekiu [F3] Sledzenie lokalizacj wegl. obiektu [F11]

Troby lokalizac) wegledem obigktu
[|Baza
D F'r|:|:5:t|:||:|E|I:|-|"_'r'

I:l F.wadrant D Fozormy
#. [C]Punkt preecigeia # [ Réwnaleghy
=[] Przediuzenie

® ZaznaczyC interesujgce nas tryby Lokalizacji i zatwierdziC przyciskiem
,OK".




2.9 Tryb Sledzenie lokalizacji

Jesli narysowalismy prostokat i chcemy centralnie w srodku narysowac okrag,
Sledzenie lokalizacji pomoze nam to zrobi¢ bez rysowania jakichkolwiek
dodatkowych linii pomocniczych.

Sledzenie lokalizacji korzysta z punktow okreslanych przez Lokalizacje
wzgledem obiektu i pozwala utworzyC nowe punkty.

Wiaczamy na pasku stanu przycisk Sledzenie lokalizacji.

S B o] < []- o]

| ledzenie lokalizac]

Nalezy sie upewnic, ze Lokalizacja wzgledem obiektu rowniez jest wigczona,
w innym wypadku Sledzenie lokalizacji nic nam nie pomoze.



Przyktad Sledzenia lokalizacji
z wykorzystaniem dwoch punktow

m  Spojrzmy na ponizszy przyktad, bedziemy korzysta¢ z dwoch punktow do
okreslenia nowego punktu.
® Zatdozmy, ze mamy nastepujgcy prostokat:

e Upewniamy sie, ze Lokalizacja i Sledzenie lokalizacji sa wtaczone.
Sprawdzmy tez, czy w trybie Lokalizacji mamy witgczong Symetrie (jesli
nie, to wigczamy).

® Nastepnie z narzedzi Rysuj wybieramy polecenie Okrag, program poprosi
nas o okreslenie srodka okregu.

® Przechodzimy (myszkg) do gornej (lub dolnej) linii poziomej i posrodku linii
szukamy symetrii, nastepnie przesuwamy sie prostopadle do tej linii w
gore (lub w dot). Zobaczymy pionowg nieskonczenie dtuga, przerywang
linie (na razie nic nie zatwierdzamy myszka!), jak na ponizszym rysunku:



® Teraz przechodzimy w prawo (lub lewo) na pionowg linie prostokata i szukamy
punktu symetrii wzdtuz tej linii, gdy znajdziemy przesuwamy sie prostopadle do
tej linii w prawo (lub w lewo). Tym razem pojawi sie pozioma nieskonczenie
dtuga, przerywana linia (ponownie nic nie zatwierdzamy myszka!), jak ponizej:




® Teraz przesuwamy kursor w miejsce, gdzie powinny przecinac sie dwie
nieskonczenie dtugie przerywane linie:

® \Widzac punkt przeciecia obu przerywanych linii, zatwierdzamy przyciskiem
myszki. W ten sposob okreslilismy srodek naszego okregu. Teraz mozemy
wpisa¢ promien (Srednice) okregu:




Przyktad Sledzenia lokalizacji
z wykorzystaniem jednego punktu

m  Spojrzmy na inny przyktad. Tym razem bedziemy uzywac jednego punktu:

® Przejdzmy do prostokata z poprzedniego przyktadu.

® / narzedzi Rysuj wybieramy polecenie Okrag, program poprosi nas o
okreslenie srodka okregu.

e Upewniamy sie, ze Lokalizacja i Sledzenie lokalizacji sa wtaczone.
Sprawdzmy tez, czy w trybie Lokalizacji mamy witgczony punkt Centrum
(jesli nie, wigczamy).

® Przechodzimy do srodka istniejgcego okregu i zatrzymujemy sie do momentu
potwierdzenia (iz, jest to srodek), nastepnie delikatnie przesuwamy sie
myszkg w prawo. Powinien nam sie pojawiC nastepujacy obrazek:

o \Vpisujemy dowolng odlegtosc, np. 15) i naciskamy [Enter]:



e Srodek nowego okregu zostanie okreslony, a nastepnie wpisujemy tylko
promien. Oto efekt koncowy naszego przyktadu:

O




Wykorzystanie podczas rysowania trybu

Lokalizacji i Sledzenia

Cwiczenie 7
1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Otworz istniejacy plik Rysunekb.dwyg.




3. Upewnij sie, ze Skok i Siatka sq wytgczone.

4. Jednoczesnie wiacz Lokalizacje, a w niej funkcje Koniec.

5. Najpierw narysuj tuk miedzy punktem (1) i (2) za pomocg Poczatek, Koniec, Kat,
gdzie pkt (1) jest poczatkiem, a kat = -90.

6. Nastepnie tuk od punktu (3) i (4) za pomocg Poczatek, Koniec, Zwroft, gdzie punkt

(3) jest poczatkiem, a kierunek = 270.

7. Dalej tuk miedzy punktem (5) i (6) za pomoca Poczatek, Srodek, Koniec, gdzie
punkt (6) jest poczatkiem. Aby okresli¢ srodek, wykorzystamy funkcje Sledzenie
lokalizacji pomiedzy punktami (5) i (6).

8. Czwarty tuk narysuj miedzy pkt (7) i (8) za pomoca Poczatek, Srodek, Cieciwa,
gdzie punkt (8) jest poczatkiem. Aby okresli¢c srodek, wykorzystamy funkcje
Sledzenie lokalizacji wyszukujac punktu $rodek w prawym dolnym rogu, a
dtugosc¢ cieciwy to odlegtos¢ pomiedzy (8) i (7)

3(\ o2 3@ o2
4c o1 4, 31
59 g 5 ® oo
—— 6 ©7 5 ¢ By _’__




9. Efekt powinien by¢ nastepujacy:

10. Korzystajac z trybu Lokalizacji, na skrzyzowaniach linii w Punktach przeciecia

rozpoczynamy rysowanie czterech okregow. Pigty okrag w srodku krzyza
narysujemy przy pomocy linii Symetrii, ktére wyznaczg nam srodek okregu.

R 0.25 R 0.25
[ I
\/ \J
\ /\— Styczny - Styczny - Styczny
) ]
P ]
D05 D05

11. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Wykorzystanie podczas rysowania trybu

Lokalizacji i Sledzenia

Cwiczenie 8

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy plik Rysunek8.dwg.

3. Wtacz Lokalizacje i ustaw nastepujace tryby lokalizacji: Koniec, Symetria i Centrum
4. Wiacz tryb Sledzenie.

5. Narysuj cztery okregi, okreslajac ich $rodki przy pomocy trybu Lokalizacji i Sledzenia

R0O5 / \— R0.25

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.



2.10 Polecenie Polilinia

Polilinia to sekwencja potgczonych linii utworzonych jako pojedynczy obiekt.
Mozna utworzy¢ prostoliniowe segmenty linii, segmenty tukow lub kombinacje obu.
Aby zobaczyc¢ réznice pomiedzy poleceniem Linia i mozliwosciami komendy
Polilinia (dostepnymi w Oknie polecen) spojrzmy ponizej:

Linia Polilinia
Kazdy linia jest osobnym obiektem Jednolity obiekt
Tylko linie Linie i tuki
Jednorodna szerokosc¢ Zmienna szerokosc rozpoczecia i zakonczenia

— - -



m Jak widaC z porownania, sg trzy zasadnicze roznice pomiedzy poleceniami.

m  Aby wejsC w polecenie Polilinii, najpierw upewnijmy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wiaczona) jest karta Narzedzia gftowne i widoczny jest panel Rysuj,
naciskamy na przycisk Polilinia.

Polilinia

Tworzy poliliniz 2D

m W Oknie polecen pojawi sie nastepujgcy monit:

I &t linii: 0O.0000

Okresl nastepny punkt lub [iUk/PaitscerokosScis/Diugosd/Cofaj/Szerokoss] :

m  Po okresleniu pierwszego punktu polecenia Polilinia poda nam jej obecng
szerokosc (w naszym przyktadzie jest to 0.0000). Mozemy korzystac¢ ze wszystkich
mozliwosci, dostepnych w wierszu polecenia.

m Jesli chcemy skorzystac z jednego z nastepujacych polecen: tUk / Pétszerokosci /
Dtugosé¢ / Cofaj / Szerokosc, to nie okreslamy nastepnego punktu, tylko
wpisujemy litere zadanego polecenia wyrézniong jako DUZA LITERA (np. U, gdy
chcemy narysowac tuk, p — Pétszerokosé, d — Diugosé, itp.).




Y uk

m  Domyslnie polecenie Polilinia bedzie rysowac linie.
m  Mozna zmienic¢ tryb rysowania na tuk, wybierajac w Oknie polecen opcje tuk.
Pojawi sie nastepujacy komunikat:

m  Dowiedzielismy sie, ze program w poleceniu tuk, potrzebuje trzech informaciji do
narysowania tuku.

m  Program zna juz punkt poczatkowy tuku, ktory jest punktem poczatkowym lub
punktem koncowym ostatniego odcinka polilinii.

m  Program przyjmie tez, ze kierunek tuku bedzie taki sam jak kat ostatniego
odcinka polilinii.

m  Program poprosi nas o okreslenie punktu koncowego tuku.

m  Mozemy zakonczy¢ podajac punkt koncowy lub kontynuowac¢ kombinacje polilinii,
korzystajgc z podpowiadajgcych sie nam dalszych opciji:

BB 1od-




Potszerokoscé

m Jest to pierwsza metoda okreslenia szerokosci polilinii.
m  Okreslamy potowe szerokosci polilinii liczonej od srodka jednej z jego krawedzi:

Potlowa szerokosci

m  Po wybraniu tej opcji, w oknie polecen wyswietli sie:

() W i/

ny punkt lub [

m \W naszym przyktadzie potszerokosc¢ wynosita 1,0000 dla punktu startowego
| koncowego.



Dtugosc¢

m \V poleceniu Polilinia, jesli wykonalismy tuk, a nastepnie chcemy przejs¢ w oknie
polecen do rysowania linii stycznej do tuku, wpisz litere d, aby okresli¢ dtugosc linii.
m  QOpcja ta odziedziczy kat ostatniego odcinka i bedzie sie odnosic jedynie do
dtugosci. W Oknie polecen pojawi sie nastepujgcy monit:
EIRIEIE, - A

epny punkt lub [1Uk/Zamknij/Poiszerokosci/Diugosc/Cofaj/Szerokosc] :

ny punkt lub [1Uk/Zamknij/Poiszerokosci/Diugose/Cofai/Szerokose] r d

Szerokosc¢

m Zasada jest ta sama jak przy potszerokosci, lecz nalezy wprowadzi¢ petng
szerokosc polilinii.
B Spojrzmy na ponizszy rysunek:

Szerokosé

-

Uwagi: v Opcje Cofnij i Zamknij spetniajg takq samq funkcje w wierszu polecenia
Jak przy innych funkcjach.

v Jesli zdecydujesz sie zamkngc opcje tuk, ksztatt tuku zostanie zamkniety.




Wykorzystanie podczas rysowania polecenia Polilinia

Cwiczenie 9

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy plik Rysunek9.dwg.

3. Wigcz tryb Orto | Bezposredni wpis odlegfosci, nastepnie narysuj nastepujacy
ksztatt (bez wymiarowania) za pomocg polecenia Polilinia z szerokoscig = 0,1.

1.00 2.00 1.00

2,1 ‘
4. Zapisz plik i zamknij rysunek.

Wskazowka: v Rysujgc tuki, przyjac kat = 180°
v Po wykonaniu tuku, zmieni¢ w Oknie polecen na Linie, itd.
v Korzystac z opcji Cofnij (w razie niepowodzen).



2.11 Tryb Sledzenie biegunowe

m Wiemy juz, ze uzywajgc trybu Orto , za pomocg kursora mozemy uzyskac cztery
prostopadte katy (0°, 90°, 180°, 270°), .

m Jesli chcemy narysowac kat z innej perspektywy, np. 30° i jego wielokrotnos¢ lub
60° i jego wielokrotnosg¢, z trybu Orto nie skorzystamy. W takim przypadku
AutoCAD posiada kolejne potezne narzedzie o nazwie Sledzenie biegunowe.

m Tryb Sledzenie biegunowe pozwala zmieni¢ kat od aktualnego punktu
wskazujgc w kierunku katoéw np. 30°, 60°, 90°, 120° i tak dalej. Mozemy
skorzystacC z Bezposredniego wpisu odlegtosci tak jak robilismy to z Orto.

m Wiaczamy na Pasku stanu przycisk Sledzenie biegunowe.

e[+ ]E]
m  Aby wybracC zgdany kat, naciskamy prawym przyciskiem myszy na przycisk
Sledzenie biegunowe, pojawi sie nastepujace menu:




m  \Wybieramy interesujacy nas kat i uzyskujemy go wraz z jego wielokrotnoscia.
m Jesli chcemy uzyskac wiecej opcji, naciskamy prawym przyciskiem myszy na
przycisk Ustawienia. Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:
8 Ustawienta rysunkome \ T o

dzenia lok alizacj

Sleds tylko ortogonaln

T2y

D Daodatkawe katy

Przyrost kata

m  Zgodnie ustawieniem Kata, wybieramy Przyrost kata (z listy rozwijanego menu,
gdzie znajdujg sie wstepnie okreslone katy). Wybieramy interesujacy nas kat.

m Jezeli zadany przez nas kat nie jest dostepny na liscie, wpisujemy swoj kat.

m  Na powyzszym przyktadzie, uzytkownicy bedag mieli wielkosci katow 0°, 30°, 60°,
90°, 120° itd.




Dodatkowe katy

Czasami podczas projektowania, niezbedne jest przyjecie innych katéw, a opcja
Przyrost kata nie pozwala nam na uzyskanie kata 95° lub 115°.

Opcja Dodatkowe katy pomoze ustawi¢ nam te nietypowe katy.

Korzystamy z tego samego okna dialogowego, zaznaczamy pole Dodatkowe
katy.

Naciskamy na przycisk Nowy i wpisujemy zgdany kat.

Mozemy usungc istniejgce dodatkowe katy. Aby usungc¢, zaznaczamy kat i
naciskamy przycisk Usun.
Ujrzymy okienko jak ponizej:

— S E— —
W Ustawienia rysunkowe | S

Uwaga: v Program nie pozwala na uzyskanie wielokrotnoSci

dodatkowzch ‘niestandardowzchz kgtéw.



Sledzenie biegunowe

Wczesniej omawialisSmy polecenie Lokalizacji, ktore pozwolito nam okreslic
doktadnie punkty X, Y za pomocg myszki.

Polecenie Lokalizacja moze nam pomoc wzdtuz osi X (+i-), atakze osi Y (+1i -).
Jesli chcemy poprowadzi¢ linie wzdtuz linii wygenerowanej przez Sledzenie
biegunowe, musimy zmieniC Typ skoku ze Skoku w siatce na Skok biegunowy.
Na pasku stanu, wigczamy tryb Lokalizacji. Naciskamy prawym przyciskiem
myszy na przycisk Lokalizacja i z rozwijanego menu wybieramy Ustawienia.
Ustawiamy Typ Skoku na Skok biegunowy zamiast Skoku w siatce jak ponizej:

w Ustawienia rysunkowe l 'E

[C'wiracz dynamiczhe LU
(@ Skok biegunowy




i@ Skok biegunowy

Przyktad:
® Chcemy uzyskac nastepujacy ksztatt:

® Zatézmy, ze ustawilismy Przyrost kata 45° i zmienilismy Typ skoku na Skok
biegunowy na odlegtos¢ = 1,0000. Nastepujgce kroki pokazg na czym polega
Sledzenie biegunowe:
2> \Wybieramy polecenie Linia, a nastepnie okreslamy punkt poczatkowy.
2 Przesuwamy kursorem w prawo, az zostanie wyswietlony promien i
okienko Biegun,a w nim odlegtosc i kat.
- Po osiggnieciu zgdanej odlegtosci (mozna wpisa¢ w oknie polecen)
naciskamy przycisk myszy zatwierdzajgc punkt koncowy, jak ponizej:



% ________________________

2 Przesun kursor do gory pod katem 45°, az zostanie wyswietlony promien.
Nastepnie przesun kursor myszy na zgdang odlegtos¢ (mozna wpisac w
oknie polecen) i kliknij:

2 Przesun kursor w kierunku kata 315°, az zostanie wyswietlony promien.
Nastepnie przesun kursor myszy na zgdang odlegtos¢ (mozna wpisac w
oknie polecen) i kliknij:




Wykorzystanie podczas rysowania trybu
Sledzenie biegunowe

Cwiczenie 10
1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Utworz nowy plik Rysunek10.dwg.
3. Wigcz zaréwno Sledzenie biegunowe oraz Skok biegunowy i ustaw nastepujace
parametry:
a. Przyrost kata = 30
b. Dodatkowe katy = 135
c. Odlegtos¢ biegunowg = 0,5
4. Narysuj sam ksztalt (bez wymiarowania) rozpoczynajgc od punktu 3,2:

AD

4.50
£
=

R 2.00

250 3 50

\% %L&
5.00

3.2

5. Zapisz plik i zamknij rysunek.




2.12 Polecenie Wymaz

m  Polecenie Wymaz bedag najpierw, modyfikowanie polecen dyskutujemy.

m  Jedynym celem tego polecenia jest usuniecie wszystkich wskazanych przez nas
obiektow.

m  Aby wejs¢ na polecenie Wymaz, najpierw upewnijmy sie, ze na wstazce, ustawiona
(wlaczona) jest karta Narzedzia gtowne i widoczny jest panel Modyfikuj,
naciskamy na przycisk Wymaz.

M EE e = AutoCAD 2010 C:\Documents and Settings', XXX Pulpit',Ks
=l

Narzedzia gldwne Wstaw  Opisz = Parametrycene  Widok — Zarzgdzaj  Whymiki pracy =

% Katowy = S BOD B
N i de i N + .
,-"'C' Wielclinia cdniesienia = Prossuf B & ,.;Ill;.. o

Usuwa obiekty z rysunku

[y WYMAZ
Aby uzyskad pomoc, nacisnij klawisz F1



m W tym momencie mamy do wyboru:
® \VskazacC obiekt (lewy przycisk myszy LPM) i go usungc¢ (zatwierdzajgc prawym
przyciskiem myszy PPM).
® Nacisng¢ LPM na pustym miejscu i przesuwajgc w prawo, tworzgc tzw. Okienko
® Nacisng¢ LPM na pustym miejscu i przesuwajgc w lewo, tworzac tzw. Przejscie

Okno
m  Okno to prostokat okreslony przez dwa przeciwlegte rogi (punkty). Pierwszy punkt

zostanie naniesiony po kliknieciu w pustym miejscu. Nastepnie przesuwajgc
myszkg w prawg strone, zaznaczamy drugi punkt, tworzac przeciwlegty rog.

»Kierunek zaznaczania
poczatek J

m  \Wszystkie obiekty, ktére znajdg sie wewnatrz tego okna zostang zaznaczone.
Jednak jesli jakikolwiek obiekt (nawet w niewielkiej czesci) znajdzie sie poza oknem
nie zostanie zaznaczony do usuniecia. Spojrzmy na ilustracje:

koniec




Przejscie

m Przejscie dziata podobnie jak okno (jednak kierunek zaznaczania jest w lewo),
jednak wszystkie obiekty (nawet w czesci) znajdujgce sie srodku bedg
zaznaczone do usuniecia).

koniec J

Kierunek zaznaczania

poczatek

m \W rezultacie otrzymamy:

Uwagi:

v

Powyzsze metody majg zastosowanie w prawie wszystkich
poleceniach modyfikacji (nie tylko w poleceniu Wymaz).
Polecenie mozemy powtorzy¢, wywotujgc prawym
przyciskiem rozwijalne menu i wybierajgc Powtorz Wymaz.



Inne sposoby wymazania obiektow to:
2 Bez zadnych polecen, zaznaczamy wybrany obiekt(-y) i naciskamy
[Delete].
= Bez zadnych polecen, zaznaczamy wybrany obiekt(y), nastepnie
naciskamy prawym przyciskiem myszy i z rozwinietego menu
wybieramy Wymaz.

kT

Crrl+3hift+C
Chrl+y




2.13 Komendy: Cofnij i Odtworz

m  Ta grupa polecen moze pomaoc skorygowac btedy.
m Mogg by¢ wykorzystywane tylko w biezgcej sesiji (tj. po zapisaniu zmian lub
zamknieciu pliku nie bedg dostepne).

Cofnij

m  Cofnij stuzy do cofniecia wykonanej przez nas ostatniej operacji (komendy).
m Mozna dotrzeC€ do tego polecenia przy uzyciu jednej z nastepujgcych metod:
® Na Pasku narzedzi szybkiego dostepu naciskamy przycisk Cofnij.

® \Wpisujac w oknie polecen literke ¢ (Cofnij)
® Naciskajgc [Ctrl] + Z.

m  Ostatnie polecenie zostanie cofniete.
m Mozna cofng¢ wiele polecen z biezgcej sesji (uzywajgc rozwijanego okienka
Cofnij — trojkacik obok polecenia).



Odtworz

m  To polecenie jest uzywane, aby odtworzy¢ cofniete wczesniej zmiany.
m Mozna uzycC tego polecenia wykorzystujgc jedng z nastepujgcych metod:
® Na Pasku narzedzi szybkiego dostepu nacisnij przycisk Odtworz.

N e H-;—m

® \\Vpisujgc w oknie polecen literke o (Odtworz)
® Naciskajgc [Ctrl] + .

m  Ostatnio cofniete polecenie zostanie przywrocone.
m  Mozna przywrocic wiele polecen z biezacej sesji (uzywajgc rozwijanego okienka
Odtworz — trojkacik obok polecenia).



2.14 Polecenie: Przerys i Regen

Niekiedy potrzebujemy odswiezy¢ ekran z jednego lub innego powodu.
Mozliwe jest usuniecie z obszaru rysunku przypadkowych pikseli i znacznikow w
ksztatcie +, ktore mogg byC pozostatosciami po naszych modyfikacjach rysunku.
Czasem potrzeba zregenerowac caty rysunek w programie, aby wygtadzic
krzywizny tukow i okregow.

® Aby usungcC znaczniki, nalezy uzyc polecenia Przerys.

® Aby usungc¢ przypadkowe piksele, nalezy uzy¢ polecenia Regen.
Takich polecen nie ma na pasku narzedzi.

Przerys

Na Wstazce ustawiamy karte Widok i w Oknie polecen wpisujemy Przerys.
Ekran zostanie odswiezony.

Regen

Na Wstazce ustawiamy karte Widok i w Oknie polecen wpisujemy Regen.



B Spojrzmy na ponizszy przykitad:
® Tak wyglada rysunek przed wykonaniem polecenia Regen:

® Atak po komendzie Regen:

e Jak widac, ksztatt okregow zostat wygtadzony



Wykorzystanie polecen: Wymaz, Cofnij i Odiworz

Cwiczenie 11
1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Otworz nowy Rysunek11.dwyg.
3. Wykonaj rysunek podobny

do zamieszczonego obok:

4. Korzystajgc z polecenia Wymaz i opcjq ,okna” lub ,przejscia”, wykonaj nastepujgce
Kroki:

a. Korzystajgc z ,przejscia”, sprobuj usungc¢ okregi z prawej strony rysunku.
Nacisnij [Enter], a nastepnie Cofnij. Sprobuj tez funkcji Odtworz, aby zobaczy¢
efekt.

b. Korzystajagc z ,okna”, sprobuj usungc linie ramki. Nacisnij [Enter], a nastepnie
uzyj funkcji Cofnij, aby przywrdci¢ usuniete linie.

5. Zamknij plik bez zapisywania zmian.



Rozdziaft Il

W JAKI SPOSOB SKONFIGUROWAC
RYSUNEK ?



3.1

3.2
3.3
3.4
3.5
3.6

Na co nalezy zwracac¢ uwage przy konfiguracji ustawien
rysunku.

Krok 1: Jednostki rysunkowe

Krok 2: Ograniczenia rysunkowe

Krok 3: Tworzenie Warstw

Funkcje warstw

Szybkie wilasciwosci, Wifasciwosci i Uzgodnij wilasciwosci



3.1 _Na co nalezy zwraca¢ uwage przy konfiguracji
ustawien rysunku

m Jest wiele rzeczy, ktore nalezy wzigC pod uwage, podczas konfiguracji ustawien
rysunku. Oczywiscie, nie mozemy omowic¢ wszystkich w tym rozdziale, ale
poznamy najwazniejsze z nich.

Jednostki rysunkowe
m  Najpierw musimy zdefiniowac jednostke odlegtosci i kata oraz ich doktadnosc.

Ograniczenia rysunkowe

m  Sprobujemy okresli¢ wielkos¢ (powierzchnie) robocza, wystarczajgca do
wykonania rysunku.

Warstwy

Warstwy sg najskuteczniejszym sposobem na utrzymanie porzgdku w rysunku, a
wiec nauczymy sie czym one sg, jak je tworzyc i z nich korzystac.




3.2 Krok 1: Jednostki rysunkowe

m  Na poczatku nauczymy sie jak ustawiac jednostki rysunkowe.
m /Z Menu aplikacji wybieramy Narzedzia rysunkowe, a nastepnie Jednostki:

Steruje formatami i dokiadnoscig
wyswictania wspotrzadnych i katdw

Ocenia integralnes rysunku | usuwa
niektdre btedy

~  Stan
Wyswietla dane rysunku, tryby pracy i
zakres

. Usuni

% Usuwa z rysunku nisuzywane elementy
nazwane, takie jak definicie blokdw i
warstay

Napraw :
)| Maprawia uszkodzony plik rysunku

Otworz Menedzer naprawy rysunku
Wyswietla rysunki, ktdre moga wymagad
naprawy po awarii programu lub systemu

Zakoricz AutoCAD




m  Ujrzymy nastepujace
okno dialogowe:

m  Wybieramy i ustawiamy zadany typ'Diugosci. Mamy do dyspozycji pie¢ opciji:
® Architektoniczne (na przyktad: 1'-53/16 ")
® Dziesietne (np.: 20.4708)
® [nzynierskie (przyktad: 1'-4 .9877 ")
e Utamkowe (przyktad: 17 1/ 16)
e Naukowe (np. 1.6531E +01)
m  \Wybieramy i ustawiamy zgdany typ Kata. Mamy do dyspozycji pieC opcji:
® Stopnie dziesietne (np.: 45,5°)
® Stopnie / minuty / sekundy (przyktad: 45d30'30 ")
e Grady (przyktad: 50.69)
e Radiany (np. 0.8r)
® Jednostki geodezyjne (np.: N 45d30'30 "E)



Po dokonaniu wyboru interesujgcej nas jednostki Dfugosci i Kata, wybieramy
Dokfadnosc jednostki, na przyktad:

® Doktadnosc¢ architektoniczng, np. 0'-01/16 ", 0'-0 1/ 32", itp.

® DokladnoscC dziesietng, np. 0.00, 0.000, itp.

® Doktadnos¢ Stopnie / minuty / sekundy, np. 0d00'00 "0d00'00 .0", itp.
Domysinie, program AutoCAD przyjmuje dodatnig wartos¢ katow w lewo. Jesli
wolimy odwrotnie, zaznacz pole ,,Zgodnie z ruchem wskazowek zegara”.
Zwrot kata domysinie ustawiony jest na wschodzie (z prawej strony) o wartosci kata
0°, jednak podczas rysowania bedziemy potrzebowac zmienic takg orientacje.
Program pomoze dokonac odpowiedniej konwersii.

Naciskamy przycisk Zwrot, zobaczymy nastepujgce okno dialogowe:
|8 Jednostki rysunku ===

Jak wspominaliSmy w rozdziale 1, AutoCAD zawsze zaczyna pomiar kata 0° z
prawej strony ekranu (ze wschodu). Jesli chcemy zmieni¢ kierunek, wybieramy

Zadanx kgt | od tego mieisca bgdzie traktowane '|ako nowe zero.



3.3 Krok 2: Ograniczenia rysunkowe

W Rozdziale |, dowiedzielismy sie, ze AutoCAD oferuje nieograniczony w zadnym
Kierunku arkusz rysunkowy . My bedziemy korzysta¢ z obszaru, ktérego Granice
zostang przez nas okreslone.
Przestrzen roboczg rysunku mozemy okreslic za pomocg dwoch punktow: w lewym
dolnym i gornym prawym rogu ekranu.
Aby wyznaczy¢ naszg granice rysunku, potrzebujemy nastepujgcych informaciji:
® jaki jest najdtuzszy wymiar w naszym szkicu zarowno w osi X jak i osi Y?
® W jakich jednostkach ma by¢ szkic (np. metr, centymetr, milimetr, cale,
stopy, itp.)?
Majac powyzsze informacje, okreslimy granice rysunku.

Przykiad:

m  Zatébzmy, ze mamy nastepujgce informacje:
e Chcemy wykonac plan architektoniczny na obszarze:
Xna50m, Y na30m.

e Ponadto zaktadamy, ze jednostkg jest 1 metr.




m Jesli jednostkg jest 1 m, wiec X=50 m to 50 jednostek w programie, ktore
odnoszg sie rowniez do Y=30 m.

m  Nalezy pamietac, ze wspotrzedne 0,0 sg zawsze lewym dolnym rogu, wiec nie
ulegajg zmianie. W prawym gornym rogu bedziemy wiec mieli 50,30.

m W Oknie polecen wpisujemy polecenie Granice, pojawi sie nastepujacy
komunikat:

Polecenie: granice

Fezetowanie granic Ohszar modelu:

Okresl lewy dolny narofZnik lub [Tak/Nie] <0.0000,0.0000:

Okresl prawy gorny naroZnik <1Z.0000,9.0000:

Uwaga: ~ Aby program nie pozwalat nam wyj$é poza obszar edytora
graficznego, nalezy okresli¢ Granice obszaru rysunku.



Korzystanie z ustawien Jednostki i Ograniczenia
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4.
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2.
3. Zwro¢ uwage na aktualne jednostki (spojrz w lewy dolny rog ekranu, widac

Otworz nowy Rysunek12.dwyg.

aktualne wspotrzedne kursora (krzyzyka)).
Z Menu aplikacji wybierz Narzedzia rysunkowe, a nastepnie Jednostki.
Zmien jednostki na:
a. Dtugosc: Typ = architektoniczne
b. Dtugosc: Doktadnos¢ =0-01/32"
c. Kat: Typ = Stopnie / minuty / sekundy
d. Kat: Doktadnos¢ = 0d00'00 "

. Teraz ponownie sprawdz wspotrzedne, zwroC uwage na zmiane wyswietlanych

nowych jednostek (lewy dolny rog ekranu — pod Oknem polecen).

. Korzystajgc z polecenia Granice, wykonaj nastepujgce czynnosci:

a. Zaakceptuj domysiny punkt w lewym dolnym rogu (0'-07,0'-0").
b. W prawym gornym rogu ekranu 30 ', 20'.

. Wiacz polecenie Siatka i kliknij dwukrotnie na kotko myszki.
. Zobaczysz aktualne ustawienia.
. Zapisz plik i zamknij rysunek.



3.4 Krok 3: Tworzenie warstw

Czym jest warstwa ?

Zatozmy, ze mamy duzg liczbe przejrzystych dokumentéw oraz 256 kolorowych pior.
Musimy uwazac, by nie rozpoczg¢ w dowolnym miejscu, tylko w gornej czesci
arkusza papieru, wybieramy czerwone pioro i wyznaczamy granice rysunku.
Nastepnie przechodzimy do drugiego arkusza i wyciggamy architekture scian za
pomocgq zottego piora.

Nastepnie przechodzimy do trzeciego arkusza rysujemy drzwi zielonym piorem.
Stosujgc te samag procedure rysujemy okna, meble, gniazda elektryczne, tekst,
wymiarowanie, itp.

Nastepnie bierzemy wszystkie dokumenty i patrzymy na wszystkie jednoczesnie. Co
widzimy? Caty plan architektoniczny!

W programie AutoCAD kazdy arkusz papieru nazywamy warstwa.

Kazda warstwa powinna mie¢ nazwe, kolor, rodzaj linii, grubosc linii, i wiele wiecej
informaciji.

Jest warstwa, ktora bedzie we wszystkich rysunkach programu AutoCAD. Warstwa
ta nazywa sie 0 (zero). Nie mozna jej usungc¢ ani zmienic jej nazwy.

Aby korzystac z warstw, nalezy wybrac te, ktorg chcemy w danej chwili rysowac.

Nie ma mozliwosci korzystania z kilku warstw jednoczesnie!




m  Obiekty rysowane za pomocg warstwy automatycznie dziedziczg jej wtasciwosci
(kolor, rodzaj linii, grubos¢ linii, itp.). Stad, zgodnie z czerwong warstwa,
rodzajem linii dashdot i gruboscig linii 0.3 bedg miaty doktadnie takie same
wtasciwosci.

Domyslnie ustawienia obiektu Kolor = Jak Warstwa.
Domyslnie ustawienie rodzaju linii obiektu = Jak Warstwa.
Domyslnie ustawienia obiektu grubosc linii = Jak Warstwa.
Zalecane jest, aby nie zmieniac tych ustawien, gdyz moze
to doprowadzi¢ do tworzenia obiektow o nietypowych
wtasciwosciach.

Uwagi:

S X X X

m  Najpierw upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta
Narzedzia gtowne i widoczny jest panel Warstwy, naciskamy przycisk
Wiasciwosci warstwy.

AutoCAD 2010 Rysunekl.dwg

Widok  Zarzadzaj  Whymiki pracy =

..f s EE ,':l ~ ||| | Zarzadza warstwami i ich wiasciwosciami

Modyfikuj + [ WARSTWA

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1



Ujrzymy nastepujgce okno dialogowe:
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U.-J Menedzer wiasciwosci warstw

Okno Wtasciwosci warstwy nie jest normalnym oknem, ale paletg na ktorej mozna
kopiowac, zmieniac i ukrywac.
® Mozemy umocowac okno Wtasciwosci warstwy w lewej/prawej/gornej/dolnej
czesci ekranu przytrzymujgc za pasek umieszczony po lewej lub prawej
stronie. Jak wida€¢ mozemy zmieniac rozmiar jak i miejsce lokalizacji okna.

® Mozna ukryC catg palete | pokazac tylko
pasek tytutu, klikajagc Autoukrywanie
przycisk jak pokazano obok. W przypadku
gdy chcesz zobaczyc palety, wystarczy \
wrécic¢ do tytutu i palety bedg wyswietlane.  autoucarie

EE T 6




® Mozna wyswietlic menu
Wtasciwosci kontroli palety.
Kliknij przycisk Wfasciwosci, jak
pokazano obok.

® Na ekranie pojawi sie menu:

® Najwazniejsze opcje dostepne w ’rym menu to: Zakotwiczenie w lewo i prawo
(ktore sg aktywne przy Dozwolonym dokowaniu) i Autoukrywanie.

® Mozna zmieni¢ rozmiar okna palety na wiekszy lub mniejszy. Przechodzimy w
dolny prawy rog palety, kursor zmieni sie, w nastepujgcy sposob:

<!
e Klikamy i przeciggamy w prawo, aby je powiekszycC lub w lewo aby je
zmniejszyc.




Tworzenie nowej warstwy

m  Aby utworzyC nowg warstwe na rysunku, nalezy przygotowac wszystkie
niezbedne informacje dla nowej warstwy.
m  Naciskamy przycisk Nowa warstwa.

= E - é AutoCAD 2010 Rysunek z kolokwium.
[ Elpi-ari-Raa 0 Wstaw  Opisz Farametycme Widok  Farzadzaj Wynikd pracy [ |

BieZzgra warstwa: bekst

Nowa Warstwa (Alt+N)

ratkie uEvimane warstiey )
: oV odziedziczy
nie wybranej na liscie (Kolor, stan
Nidoczna/Ukryta i pozostate).

m  AutoCAD doda nowg warstwe z chwilowg nazwg Warstwa1. Polu Nazwa zostanie
podswietlona. Wpisujemy zadang nazwe warstwy (mozna wykorzystac¢ do 255
znakow, odstep spaciji jest dozwolony). Nalezy uzywac wytgcznie nastepujgcych
znakow:

® litery (a, b, c, ..., Z); mate lub wielkie, nie ma to znaczenia
® liczby (0,1, 2,...,9)
e i{gcznik (-), podkreslenia (_) oraz znak dolara ($)

m  Bardzo powszechng praktyka jest stosowanie nazw warstw, ktore intuicyjnie bedag
mowity o zawartosci warstwy. Np, warstwa, ktorg bedziemy rysowaé Sciany
budynku, nazwiemy "Sciana".



Ustawianie koloru warstwy

Po utworzeniu warstwy, ustawiamy jej kolor.
Program dysponuje 256 kolorami warstw (w rzeczywistosci jest tylko 255, jezeli
wytaczymy kolor Obszaru graficznego).
Pierwszych siedem koloréw widzimy ich nazwy i numery:
Czerwony (1)
Zotty (2)
Zielony (3)
Btekitny (4)
Niebieski (9)
Fioletowy (6)
e (Czarny/Biaty (7)
Pozostate kolory moga by¢ wywotane liczbg (wpisang w pole Kolor).
Mozemy uzy¢ tego samego koloru dla jednej | wiecej warstw.
Wybieramy zadang warstwe i klikamy na polu Kolor. Pojawi sie nastepujace okno
dialogowe:

r I a
& Wybierz kolor L—EJ




m Przechodzimy do zgdanego koloru (lub wpisujemy nazwe / numer), a nastepnie
zatwierdzamy przyciskiem OK.

Uwaga: v Mozna takze ustawi¢ kolor warstwy poprzez rozwijane okienko w
panelu Warstwa wybierajac ikone kolor bezposrednio z listy:

Rysunek z kolokwium.dwg

() - [] Defpoints

'Z;.'-' 1 g [ kreskowanie

¢ 1 [ linie kreskowe
¢ oo [l ose
B

G o I tekst

'Z;.'-' T g [ wymniary

Ustawianie rodzaju linii warstwy

m  AutoCAD jest wyposazony w duzg liczbe ogolnych zdefiniowanych rodzajéw linii
zapisanych w plikach o nazwie acad.lin | acadiso.lin.

m  Nie wszystkie rodzaje linii sg umieszczone w plikach rysunkow, najpierw trzeba
zatadowac zgdany rodzaj, azeby moc z niego korzystac.

m  Najpierw nalezy wybrac¢ zadang warstwe. Nastepnie przechodzimy na pole
Rodzaj linii i naciskamy na nazwe rodzaj linii. Pojawi sie okno dialogowe:




o L T Y B [
W Wybierz rodzaj linii |$

m Jesli zgdany rodzaj linii jest dostepny, wybieramy go. Aby zatadowac inny rodzaj
linii, naciskamy przycisk Wczytaj... i pojawi si¢ nam okno dialogowe:

3 - B [
W ¥czytaj lub uaktualnij rodzaje linii _| A

m  \Wybieramy zgdany rodzaj linii, ktory chcemy dodac i naciskamy przycisk OK.
Teraz, rodzaj linii mamy zatadowany | dostepny w oknie dialogowym Wybieranie
rodzaju linii. Wybieramy i zatwierdzamy przyciskiem OK.



Ustawianie grubosci linii warstwy

m  \Wybieramy zgdang warstwe klikamy na polu Szerokosc¢ linii, pojawi sie
nastepujgce okno dialogowe:

m  Wybieramy zgdang grubos¢ linii, a nastepnie naciskamy przycisk OK.
m Jesli chcemy zobaczyC szerokosc linii dowolnej warstwy na ekranie, wciskamy
przycisk Szerokos¢ linii na Pasku stanu.

i B o < 1o+ + [0

Uwaga: v Lepszy widok Szerokosci linii mozemy osiggnac przy uzyciu
Plot Style (zostanie omoéwiona pdzniej) stosowang podczas
wydruku.



Ustawianie biezacej warstwy

® |stniejg trzy sposoby ustawiania biezgcej warstwy:
® \V oknie dialogowym Menedzera wilasciwosci warstw kliknij dwukrotnie
na nazwe zadanej warstwy.
® \V oknie dialogowym Menedzera wfasciwosci warstw wybierz zagdang
warstwe i kliknij przycisk Ustaw biezaca.

N | B § AutoCAD 2010  Rysunek z kolokwium.dwg
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® Najpierw upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta
Narzedzia gtowne i widoczny jest panel Warstwy, a na nim rozwijane
okno istniejacych warstw:

Rysunek z kolokwium.dwg




Nazwy warstw, kolory, rodzaje i grubosci linii
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Otworz nowy Rysunek13.dwyg.

3. Utworz nastepujace warstwy:

Watek Fioletow Continuous
y

Salon Btekitny Continuous

Sciana Zielony Continuous

Osie 9 DASHDOT?2

4. Dodaj do istniejgcych warstw. (Upewnij sie, ze tryb Wprowadzenia dynamiczne
jest wytaczony).

5. Narysuj okrag warstwg watek. A w warstwie Sciana narysuj prostokat

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.



3.5 Funkcje warstw

Dodawanie warstw

m  Najprostszym sposobem dodawania warstw jest klikniecie na nazwe dowolnej
warstwy (bedac w oknie dialogowym Menedzera wfasciwosci warstwy), a
nastepnie nacisniecie [Enter].

m  Przy pomocy przycisku Nowa warstwa (w oknie dialogowym Menedzera
wtasciwosci warstwy).

Wybor warstwy

m  \Wszystkie ponizsze operacje bedg wykonywane w oknie dialogowym Menadzera
wifasciwosci warstw.
m [stnieje kilka sposobow wyboru warstw:
® Aby wybracC warstwe, po prostu na nig klikamy.
® Aby zaznaczyc¢ kilka warstw, wybieramy pierwszg, a nastepnie, trzymajac [Shift]
klikamy na ostatnig warstwe, ktorg chcemy wybrac.
® Aby zaznaczyC wiele warstw jednoczesnie, klikamy w pustym miejscu |
przytrzymujgc myszka przesuwamy w lewo lub prawo do powstania prostokata.
Teraz wchodzac w: kolor, rodzaj i szerokosc linii, we wszystkich zaznaczonych
warstwach uzgodnimy ten sam: kolor, rodzaj i szerokosc linii.
® Aby zaznaczy¢ wszystkie warstwy, wciskamy klawisz [Ctrl] + A.
® Aby cofng¢ zaznaczenie wybranej warstwy, przytrzymujemy klawisz [Ctrl] |
klikamy na warstwe.



Usuwanie warstwy
m  Nie mozna usungc¢ warstwy, ktora zawiera obiekty, tak wiec pierwszym krokiem
przed usunieciem warstwy jest usuniecie obiektow narysowanych tg warstwa.
m  Korzystajgc z okna dialogowego Menedzera Wtlasciwosci warstwy,
wybieramy zgdang warstwe (lub warstwy) do usuniecia i wykonujemy jedng z
nastepujgcych czynnosci:
® Naciskamy na klawiaturze klawisz [Del].
® \Wciskamy przycisk Usun warstwe.

AutoCAD 2010 Rysunck z kolokwium.dwg
netrycene (Mahdok  Zarzgdzaj  Whyniki pracy -
o ——

Co ukrywa sie ,,pod” prawym przyC|sk|em myszKki?

m  Nacisnijmy prawym przyciskiem myszki w polu okna Menedzera Wtasciwosci
warstwy, zeby zobaczyC dostepne opcije.

m  Po wybraniu dowolnej warstwy, namskamy prawym przyC|sk|em myszy, pojawi sie
nastepujgce menu skrotow:




m  Dzieki temu menu mozemy wykonac wiele rzeczy, ktore omawialismy wczesniej, jak:
e Ustaw biezgcg (warstwe)

Utworz nowg warstwe

Usun warstwe

Wybierz wszystkie warstwy

Usun warstwe

Wybierz wszystko poza biezgacym

Odwroc¢ wybor (Make stron odznaczone, i vice versa)

m  Pierwsze dwie opcje w tym menu skrotow:
® Pokaz drzewo filtru (domysinie wiaczona)
® Pokaz Filtry na liscie warstw (domysinie wytgczona)

m  \Wylaczajac Pokaz drzewo filtrow, okno dialogowe bedzie bardziej przejrzyste:

Mazwa &) Widocznosé  Blokada  Zamkniecie  Kolor Rodzaj linii  Szerokose lini Skl weedruky  Drukj Zablokuj w nowej rzutni - Opis
0 [ biaky Continuous Standard MNormal =y

[] biaty Continuous Standard MWormal

B 130 Continuous 0.25 mm MNarmal

[ #oty DASHDOT 0.25 mm MNormal

B =erwony HIDDEM 0.25 mm Mormal

B niebieski Continuous 0.50 mm Mormal

B werwony Continuous 0.35 mm Mormal

O zielony Continuous 0.25 mm MNormal
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m  Mozna tez uzycC ,podwadjnej” strzatki w lewym panelu, jak ponizej:

Bii arstwa: beks

Zmiana warstwy obiektu
Kazdy obiekt powinien mie¢ warstwe.
Najszybszym sposobem na zmiane warstwy jest:
® Zaznaczamy obiekt do zmiany warstwy.
® Na pasku narzedzi Warstwy obiektu bedg wyswietlane. Aby jg zmienic, klikamy

na okienko rozwijalne istniejgcych warstw i wybierz nowg lub dostepng warstwe
® Naciskamy [Esc] jeden raz.

Uwaga: v Inne metody do zmiany obiektu
warstwy zostang omowione pozniej.

Tworzenie obiektu w aktualnej warstwie

Ta funkcja jest bardzo przydatna, gdy mamy zbyt wiele warstw na rysunku i widzimy
obiekt na rysunku, ale nie wiemy jakg warstwg jest narysowany.
Co zrobi¢, musimy ustali¢ biezgcg warstwe. Aby to zrobic nalezy:

® UpewnicC sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne |

widoczny jest panel Warstwy, naciskamy na przycisk Ustal warstwe
obiektu jako biezaca (okno ponizej):




Jakie sg cztery przetaczniki warstwy?

m  Kazda warstwa ma cztery przetgczniki, ktore okreslajg jej stan.
m  Mozna zobaczy¢ zarowno te przetgczniki w oknie Menedzer wfasciwosci warstw
oraz rozwijalnym okienku na panelu warstw.
m  Przetaczniki te sg nastepujace:
® \Widocznosc warstwy (Wtacz / wytgcz)
e Blokada (Wiacz / wytacz)
® Zamkniecie (Wtacz / wylacz)
® Drukuj (Wiacz / wylacz)




W powyzszym przyktadzie widac, ze:

® warstwa kreskowanie jest ukryta, zablokowana, zamknieta, bez mozliwosci

wydruku .

® warstwa rysunek jest widoczna, niezablokowana, otwarta, do wydruku.
Te cztery przetgczniki sg niezalezne od siebie.
Domyslnie sg na warstwach widoczne, niezablokowane, otwarte, do wydruku.
Po wylaczeniu Widocznosci warstwy, obiekty (w tej warstwie) nie zostang
wyswietlone na ekranie, a jesli sg aktualnie na rysunku obiekty znikng z ekranu.
Jednakze, obiekty w tej warstwy bedg nadal dostepne w rysunku i wielkoS¢ rysunku
nie ulegnie zmianie.
Po wigczeniu Blokady warstwy obiekty nie bedg wyswietlone na ekranie a jesli sg
aktualnie na rysunku obiekty znikng z ekranu. Rowniez obiekty w tej warstwie nie
beda dostepne w rysunku, wiec wielkos¢ rysunku bedzie mnigjszy.
Jesli Zamkniecie warstwy jest wigczone, zaden z elementow w warstwie nie ulegnie
modyfikacji.
Po wytaczeniu przetgcznika Drukuj w warstwie, obiekty (w tej warstwie) na ekranie
bedg widoczne, jednak na wydrukowanym rysunku ich nie zobaczymy.
Trzy z tych przetacznikdw sg dostepne zarowno Menedzerze wfasciwosci warstw i
rozwijalnym oknie dialogowym na panelu warstw.
Czwarty przetacznik Drukuj dostepny jest tylko w Menedzerze witasciwosci
warstwy.
Aby dokonac¢ wigczenia/wytgczenia opciji, po prostu naciskamy na przycisk.
Nie mozna zablokowac biezgcej warstwy, ale mozna jg wytaczyc€. Spojrzmy na
ponizsze okno dialogowe:




{8 Warstwa - Nie mozna zablokowat "_|—EJ

Tej warstwy nie mozna zablokowac, poniewaz jest warstwa
biezaca.

Zamiast blokowad warstwe mogesz jg ukryd lub ustawid inng warstwe jako warshwe bisiacs.

m  Nalezy byC ostroznym przy wytgczaniu widocznosci biezgcej warstwy, poniewaz
kazdy rysowany obiekt w tej warstwie bedzie dla nas niewidoczny. Dlatego tez, jesli
bedziemy chcieli wytaczyC biezacg warstwe, program wyswietli nastepujace
OStrzezenle B warstwa - Biezaca warstwa jest ukryta =

Biezaca warstwa zostanie ukryta. Co chcesz zrobic?

< Ukryj biezaca wa

= Pozostaw warstwe wlaczong

Co to jest warstwa Poprzednie?

m Podczas pracy w programie,dokonujemy zmian stanu warstwy, a to oznacza, ze
potrzebujemy narzedzia, ktére pomoze nam szybko wrociC do poprzedniego stanu .

m  Opcja Poprzednie pomoze to zrobic.

m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Warstwy, naciskamy na przycisk Poprzednie (okno ponizej):




m  Program wyswietli nastepujgcy monit:

Przywracono poprzedni Status Warstuy.

Uwaga: v Kiedy w oknie Menedzera wtasciwosci warstw lub rozwijalnym okienku
zmian warstw dokonujemy kilku zmian, w kilku przetgcznikach, na kilku
warstwach, AutoCAD uznaje je wszystkie jako jedng akcje. Tak, wiec
zostang wszystkie przywrocone jednym poleceniem Przywrécenie.

Co oznacza dopasowanie warstwy?
m Dopasowanie warstwy konwertuje obiekty z jednej warstwy do drugiej.
m Mozemy uzycC narzedzia Dopasuj, aby obiekty roznych warstw potgczy¢ w jedng

zgdana.
m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i

widoczny jest panel Warstwy, naciskamy na przycisk Dopasuy.

ktare maja gosStad preeniesione:




Korzystanie z funkcji warstw

Cwiczenie 14
1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Otworz istniejgcy Rysunek13.dwg.
3. Zmien warstwy obiektow w nastepujgcy sposob:
a. Zmien okrag (warstwa Watek) na warstwe Sciana.
b. Zmien trojkat (warstwa Sciana) na warstwe Salon.
4. Wilacz tryb Szerokosc¢ linii na pasku stanu, aby zobaczy¢ obiekty wyswietlane
przypisanymi im szerokosciami linii.
5. Wtacz Zamkniecie w warstwie Watek, a nastepnie sprobuj usungc obiekt w tej
warstwie. Jak zachowuje sie program AutoCAD?
6. Wytgcz Zamkniecie w warstwie Watek.
7. Nacis$nij na przycisk Dopasuj i dopasuj warstwe obiektu Watek - Sciana. Ktéra
warstwa bedzie aktualng?
8. Nacisnij dwukrotnie w oknie warstwy na przycisk Poprzedni. Co sie zmienito?
9. Sprébuj wiaczy¢ Blokade biezgcej warstwy. Jaki komunikat wyswietlit program?
10. Sprobuj zmieni¢ nazwe warstwy 0 (zero)? Jaki komunikat wyswietlit program?
11. Zmien nazwe warstwy Osie na Os srodkowa.
12. Sprobuj usung¢ warstwe Watek. Jaki komunikat wyswietlit program? Dlaczego?
13. Zapisz plik i zamknij rysunek.



3.6 Szybkie wiasciwosci, Wilasciwosci
i Uzgodnij wtasciwosci

m \W poprzednim rozdziale dowiedzielismy sie, ze kazdy obiekt dziedziczy

wtasciwosci warstwy. Domysinie ustawienia aktualnego koloru, rodzaj linii i
grubosc linii jest Jak warstwa, co oznacza, ze obiekt zawiera sie w warstwie.
Dzieki temu tatwo mozemy manipulowac obiektami w rysunku, tatwiejsza jest
kontrola kilku warstw, niz jest kontrola setki tysiecy obiektow. Zalecane jest, aby
nie zmieniac tych ustawien w normalnych okolicznosciach.
Jednak czasami musimy zmieniC niektére witasciwosci. Mozemy wykorzystac do
tego trzy polecenia. S to:

® Szybkie Wtasciwosci

® Wiasciwosci

® Uzgodnij wiasciwosci

Szybkie wlasciwosci

Szybkie wifasciwosci sg funkcjag, ktdéra pojawia sie automatycznie po wybraniu
dowolnego przedmiotu.

Domysinie polecenie to jest wigczone, jesli nie, mozemy je wtaczyC¢ na Pasku
stanu:

= O O & & <SEiEd

witasciwosc



m  Przy wigczonej funkcji Szybkie wfasciwosci, gdy nacisniemy na jakikolwiek
obiekt pojawi sie maty panel:

m W tym panelu mozemy zmieniC kolor warstwy i rodzaj linii. Jesli przesuniemy

myszkg w dolng czes¢ okienka, zwiekszy sie nasz dostep informaciji:

Wiasciwosci
m  Najprostszym sposobem wywotania polecenia Wfasciwosci jest wybor zgdanego
obiektu(-6w), a nastepnie nacisniecie prawym przyciskiem myszy. Nastepnie z
wyswietlonego menu, wybieramy Wfasciwosci. Teraz bedziemy mogli skorzystac z
dwoch mozliwosci:
® wybor zestawu, ktory sktada sie z réznych typow obiektow (linii, tukow, kota,
itp.). W tym przypadku mozna zmieni¢ ogolne wtasnosci tych obiektow.

Spojrzmy ponizej: [




® Jesli jednak nacisniemy na rozwijalne gorne okienko, otrzymamy:

® Mozna przefiltrowac obiekty, wybierajgc zgdany typ obiektu. Mozna
zmienic wtasciwosci w jednym lub wszystkich obiektach.

e \Vybieramy zestaw, ktory sktada sie z jednego typu obiektu. W tym
przypadku mozemy zmieni¢ witasciwosci ogolne i specyficzne dla tego
obiektu. Zobaczmy ponizej:

Uwaga: ~ W oknie Wfasciwosci znajdziemy wszystkie informacje
0 zaznaczonych obiektach, np. dane warstwy.



Uzgodnij wlasciwosci

Uzgodnij wlasciwosci jest przydatng funkcjg, gdy otworzymy rysunek i
stwierdzimy, ze tworca rysunku nie uzyt opcji Jak Warstwa.

Na przyktad, widzimy zielong linie w ,czerwonej” warstwie i okrag linig dashdot w
warstwie z linig Continuous.

Aby rozwigzac ten problem sprobujmy znalez¢ wtasciwg warstwe obiektu, a
nastepnie dopasowac do niej pozostate przedmioty tej warstwy.

Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Schowek, naciskamy przycisk Uzgodnij wlasciwosci.

W oknie polecen program poleci nam:

Uybierz ohiekt Zrodiowy:

Wybieramy obiekt, ktorego cechy chcemy przekazac.
Kursor zmieni sie ksztatt pedzelka:

O
~

Program zapyta nas:

Wybhierz obiekty docelowse lub [Ustawienia] :

Zaznaczamy obiekty, ktore chcemy zmieniC. Na zakonczenie, naciskamy klawisz

[Enter|.



Korzystanie z Szybkich witasciwosci,
Wiasciwosci i Uzgodnij wlasciwosci

Cwiczenie 15

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejgcy Rysunek13.dwg

3. Korzystajac ze wszystkich poznanych w tym podrozdziale polecen, zamien warstwe
kazdego obiektu na warstwe 0 (zero).

4. Zapisz plik i zamknij rysunek.

Utworzenie szablonu projektu w praktyce
Warsztaty - 1

1. Uruchom program.
2. Zamknij wszystkie otwarte pliki.
3. Utworz nowy plik korzystajac z szablonu acad.dwt.
4. Kliknij dwukrotnie na kotko myszki, aby ustawi¢ Zakres (obszar) rysunku.
5. Z Menu aplikacji, wybierz Narzedzia rysunkowe / Jednostki i dokonaj
nastepujgcych zmian:
a. Dtugosc: Typ = dziesietne, Doktadnosc¢ = 0
b. Kat: Typ = stopnie dziesietne, Doktadnosc¢ = 0
c. Skala wstawiania = Milimetr




6. Zatozmy, ze jedna jednostka programu = 1 mm i masz narysowac plan w obszarze
30 x 20 m. Z tych danych, ograniczenia rysunku beda:
a. W lewy dolnym rogu ekranu = 0,0
b. W prawym gornym rogu ekranu = 30000, 200000
7. Wpisz Ograniczenia rysunkowe w oknie polecen, aby ustali¢ odpowiedni obszar.
8. Kliknij dwukrotnie na kétko myszki, aby Zakres ustawit nowe granice rysunku.
9. Utworz nastepujace warstwy:

Ramka

Sciany

Drzwi

Drzwi otwarte

Okna
Osie
Pecherzyki
Meble
Schody
Tekst

Kreskowanie

Wymiary

Rzutnie

Fioletowy
Czerwone
Zotte
Zbtte
150
Zielony
Zielony
41
140
Btekitny
Biaty
Niebieski
8

Continuous
Continuous
Continuous
Dashed
Continuous
Dashdot
Continuous
Continuous
Continuous
Continuous
Continuous
Continuous

Continuous

Nie drukuj

10. Zapisz plik w nowym folderze Metryczny, jako Warsztaty01.dwg.
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4.2
4.3
4.4
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Wprowadzenie
Polecenie Odsun
Polecenie Zaookraglaj
Polecenie Fazuj
Polecenie Utnij
Polecenie Wydfuz
Polecenie Przedfuz

Polecenie Dofacz



4.1 Wprowadzenie

Do tej pory poznalismy cztery polecenia rysunkowe (Linia, tuk, Okrag i Polilinia).
Polecenia te pozwolg nam na wykonanie projektu w okoto 20%.

Ponadto, jesli myslimy, ze kazdy obiekt (linia, tuk, okrag) powinien by¢ rysowany
pojedynczo przez nas, to sie mylimy!

W tym rozdziale omowimy siedem polecen, ktére pomogg nam tworzy¢ bardzo
skomplikowane elementy, powielac je, zmieniac ich ksztatt, itp.

A oto te polecenia:

Odsun tworzy rownolegte kopie oryginalnych obiektow.

Zaokraglaj pozwala za pomocg tuku zamkngc¢ niezamkniete ksztatty albo
oba konce przecinajgcych sie linii.

Fazuj jest doktadnie taka samym poleceniem jak Zaokraglaj z tym, ze tworzy
ukosng krawedz.

Utnij pozwala na przyciecie niektorych obiektow, wykorzystujac jako
krawedzie tngce boki innych obiektow.

Wydtuz pozwala na wydtuzenie obiektow do krawedzi innych obiektow.
Przedtuz pozwala zmienia¢ dlugos¢ obiektow i kat rozwarcia tukow.
Dotacz pozwala dotgczy¢ podobne obiekty (linie do linii, polilinie do polilinii
itp.) tak, aby tworzyty pojedynczy niepodzielny obiekt.



4.2 Polecenie Odsun (Offset)

m  Polecenie Odsun utworzy nowy obiekt rownolegle do wybranego obiektu.
m  Nowy obiekt (domyslinie) bedzie miat takie same wtasciwosci jak oryginalny oraz
bedg w tej samej warstwie.
B S3 dwie metody zastosowania polecenia Odsun:
e (Qdlegtosc¢ odsuniecia
® Przez punkt
m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gftowne i
widoczny jest panel Modyfikuj, namskamy przyc:lsk Odsun.

Widok  Zarzadzaj  Wyniki pracy

m  Pojawi sie nastepujacy monit:

Folecenie: off=et

Biezace ustawienia: Wymaz frodio=Nie Warstwa=ZIrddiowa OFFSETGAPTYPE=0

Okresl odleglosé odsuniecia lub [preesPunkt/Uyvmas/wvirstwa] <przezPunktr:

Odlegtos¢ Odsuniecia

m Jesli chcemy skorzystac z tej metody musimy wiedzie€ o jakg odlegtos¢ od
oryginalnego obiektu chcemy odsungc¢ rownolegle drugi obiekt.

m  Nastepnie wybieramy obiekt, ktérego kopie ,odsuniemy”.

m  \Wreszcie, okreslamy strony odsuniecia klikajgc w prawo lub w lewo, w gore lub w
dot, itp. Monity bedg nastepujace:




do odsuniecia lub [Zakofcz/Cofai] <Zakohcz::

Okresl punkt okreslajacy kierunek odsuniecia lub [Zakohcz/Wiele/Cofaj] <Zakofczs:

m  Polecenie mozemy powtorzyc, ostatnie dwa monity bedg sie pytac o kolejne
odsuniecia.

m  Aby zakonczyc polecenie, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub z menu
wywotanego prawym przyciskiem myszy wybieramy Wprowad?z.

Przez punkt
m W tej metodzie nie musimy znac¢ odlegtosci odsuniecia, nalezy tylko
wskazac punkt, w ktorym ma sie znalez¢ nowy obiekt.
m Polecenia sg nastQpUJace

Dkresl odlegiosé o = = cwa] <przezPunkt>: p

<przezPunkt>: p

Dkresl punkt przechodni lub [Zakofice/Wiele/

m  Polecenie mozemy powtorzyc, ostatnie dwa monlty bedq sie pytac o kolejne

odsuniecia.
m  Aby zakonczy¢ polecenie, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem

myszy.
m  Oto przyktad:

=3
i
I
I
I

Frzed odsunigciem Fo odsunigciu




Opcja Wiele

W przypadku obu opisanych wczesniej metod mozemy korzystac z wielu opcji.
Zamiast wielokrotnie powtarzac¢ wybor obiektu do odsuniecia, mozemy
skorzystac z opcji Wiele i wtedy okreslac tylko strone odsuniecia.

Polecenia sg nastepujace:

Okresl odlegiosd odsuniecia lub [prezezPunkt/Wymaz/whrstwa] <przezPunkt>: p

Uykbierz obiekt do odsuniecia lub [Zakohicez/Co

Uymaz/whrstwa] <p

Wybierz ochiekt do odsuniecia lub [Zakoficz/Co
Okresl punkt prezechodni lub [Zakohces/WMisle

Okresl punkt preechodni lub =/ Cofad

Cofnij

Mozemy skorzystac z opcji Cofniji cofngC ostatnie Odsuniecie.

Uwagi: v Program pamieta ostatnig odlegtos¢ Odsuniecia, wiec nie ma potrzeby
ponownego wprowadzania odlegtosci, chyba ze chcemy odsungc o
inng wartosc.

v Polecenie Odsun powieli wieksze lub mniejsze tuki, okregi lub polilinie.
v Polecenie Odsun mozemy uzyc¢ tylko do odsuniecia o jedng wartosc.
Jesli chcemy odsungc o inng odlegtos¢ musimy zakonczycC biezace

Eolecenie i Eonownie rozgoczgé Eolecenie Odsun.



Korzystanie z funkcji Odsun
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek16.dwg.

3. Wykonaj ponizszy rysunek, korzystajgc z wykonanego wczesniej szablonu
metrycznego.

Schody

In]

4. Narysuj najpierw poleceniem Linia zarys zewnetrzny budynku warstwg Sciana.

5. Nastepnie poleceniem Odsun wykonaj kopie kazdej linii do srodka budynku.

6. Korzystajac z funkcji Utnij usun wszystkie przeciecia, ktore powstaty po operacji
Odsun.

7. Teraz zmien warstwe Sciana na warstwe Schody i narysuj zarys zewnetrzny
schodow.

8. Przy pomocy funkcji Odsun, wykonaj stopnie tych schodow.

9. Zmien warstwe Schody na warstwe Ramka i poleceniem prostokat, wykonaj
ramke, w ktorej znajdzie sie wykonany przez Ciebie budynek.

10. Zapisz plik i zamknij rysunek.



4.3 Polecenie Zaokraglaj

Jesli mamy nastepujgce elementy:

| chcemy by wygladaty tak:

m  Albo tak:

Nalezy uzyC polecenia Zaokraglaj.
Polecenie Zaokraglaj polega na wyborze pierwszego obiektu, a nastepnie
wskazanie drugiego obiektu. Jest to bardzo proste polecenie w programie.
Polecenie Zaokraglaj pracuje w dwoch ustawieniach:

® Promien = 0 stworzy proste skrzyzowanie.

® Promien > 0 potaczy oba obiekty tukiem o konkretnym promieniu.



m  Co sie dzieje z resztg obiektow po zamknieciu ksztattu tukiem? Aby rozwigzac ten
problem, polecenie Zaokraglaj pracuje w dwoch trybach:
o \W trybie Z ucinaniem, powstanie tuk i obiekty bedg odpowiednio
przyciete (ustawione domyslnie w programie).

e \V trybie Bez ucinania, utworzy sie tuk, ale pierwotne obiekty pozostang
nienaruszone.

m  Spodjrzmy na ponizsze porownanie obu trybow:

_/

Przed Zaokraglaj Po Zaokraglaj Frzed Zaokraglaj Fao Zaokraglaj
Bez ucinania

m  Upewniamy sie, ze na wstgzce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przyC|sk Zaoquglaj

Z ucinaniem

m  Pierwszy wiersz mformUJe nas o aktualnym tryble | promlenlu
B Sposrod dostepnych opcji [Cofaj / Polilinia /| pRomien | Utnij | Wiele] wybieramy

zadans



Promien

Aby ustawiC nowg wartos¢ promienia, pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Uybierz pierwszy obiekt lub [Cofajs/Polilinia/pRomiefd/Utniji/Wiele]:

COkrez2l promien zaockraglenia <3

Utnij

Aby zmienic tryb Z ucmanlem Iub Bez ucmama pOjaWI SIQ monit:

L Z4 Ucinaniem:

Wiele

Domyslnie mozna wykonac jedno polecenie Zaokraglaj, wybierajac najpierw
jeden a nastepnie drugi obiekt.

Jesli chcemy wykonac wiele Zaokraglen jednym poleceniem, nalezy wybrac¢ w
oknie polecen Wiele.

Polilinia

Aby wykonac zaokraglenie polilinii, wpisujemy po wywotaniu polecenia
Zaokraglaj w oknie polecen litere P, jak w ponizszym monicie:

Ivhierz pierwsezy obiekt lub [Cofaj/Polilinia/pRomien/Utnii/Wiele]: p




Cofnij

Mozemy skorzystac z opcji Cofnij i cofng¢ ostatnie polecenie Zaokraglaj w
aktywnym poleceniu.

Uwagi: v

v

Podczas zaokraglania, promien zostaje utworzony w biezacej
warstwie. Upewnijmy sie, ze jestesmy w zgdanej warstwie.
Aby zakonczycC polecenie podczas korzystania z wielu opcji,
naciskamy klawisz [Enter] lub z menu wywotanego prawym
przyciskiem myszy wybieramy Wprowad?z.

Nawet jesli zadany jest promien R > 0, mozna wykonac
polecenie Zaokraglaj z promieniem R = 0. Aby to zrobi¢, po
prostu przytrzymujac [Shift] i wskazujgc na wybrane obiekty.
Niezaleznie od biezacej wartosci promienia bedzie R = 0.
Mozemy uzyC polecenia Zaokraglaj do dwoch rownolegtych
obiektow, ktore zostang potgczone tukiem. Program obliczy
odlegtos¢ pomiedzy dwoma liniami i utworzy promien w potowie
tej dtugosci.



Korzystanie z funkcji Zaokraglaj
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Utworz nowy Rysunek17.dwg.
3. Narysuj ponizszy rysunek (bez wymiarowania).
4. Korzystajac z polecenia Zaokraglaj wykonaj nastepujace kroki:
a. Ustaw promien = 0,5.
b. Ustaw tryb = Z ucinaniem.
4. Zaokraglij cztery zewnetrzne krawedzie, aby rysunek wygladat nastepujaco:

4.00

0

g0

2.00

K ©)

kO
5. Nastepnie wykonaj nastepujgce kroki:

a. Ustaw tryb = Bez ucinania.

b. Uzyj opcji Wiele do wykonania Zaokraglen wewnatrz obiektu.
6. Efekt koncowy powinien by¢ nastepujacy:

o Y 0

. ,, © A ©
(. Zapisz plik i zamknij rysunek.




4.4 Polecenie Fazuj

m  Polecenie Fazuj jest bardzo podobnym do polecenia Zaokraglaj, z tym ze tworzy
ukosne krawedzie, a nie tuki.
m  Aby utworzy¢ faze mozemy uzyc¢ jednej z dwéch metod:
e Dwa wymiary
® Dtfugoscikat

Dwa wymiary

m |stniejg trzy rozne opcje w tej metodzie:
® (Wymiar 1 = Wymiar 2) = 0,0, jak w ponizszym przyktadzie:

Przed (Wymiar 1 = Wymiar 2) = 0,0

® (Wymiar 1 = Wymiar 2) > 0,0, jak w ponizszym przyktadzie:

Przed (Whymiar 1 = Wymiar 2) > 0,0




o (Wymiar 1 # Wymiar 2) > 0,0, jak w ponizszym przyktadzie (z pierwszego
obiektu zostanie usuniety wymiar 1, a z drugiego wymiar 2):

Przed (Wymiar 1 # Wymiar2)> 0,0
Dtugosc i Kat
m  Aby skorzystac z tej metody, nalezy okresli¢ dlugosc¢ (ktora zostanie usunieta z
pierwszego obiektu) i kat, tak jak w ponizszym przyktadzie:

Diugosé
=

Przed Diugosé i kat
m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gftowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Fazuj.

wie BOL B
= - NI

Przesu

e OO [
A=

Modyfikuj -

Tvhierz pierwsza linie lub [Cofaif/FPolilinisf/Fasvy/kaT/Ucnii/ Metodsy/Wiele] =




m  Pierwszy wiersz informuje nas o aktualnym trybie i promieniu.
m Sposrod dostepnych opcji [Cofaj / Polilinia / Fazy / Kat / Utnij / Metoda / Wiele]

wybieramy zgdana.

Wymiar

m Aby ustawic nwy wymlar pOjaWI sie nastepujgcy komunikat:

r 1;P 1lilinia/sFasy/ kaT/Utnij/ Metodas WMiele]: £

Wybiers pierw::ﬂ linie lul [ 111 P llllnl1 Fasy/kaT/Utnij/HMetoda/Tiele]: t

Okresl diugoss
Okresl kat faszvy W"jldem pierwszej linii «<0.00> I

Wybhierz pierwszg linie lub [Cofaj/Folilinia/Facy/kaT/Utnii/Metoda/Miele]l: u

Z ucinaniem/Bes ucinania] <ZI ucinaniem:r

Metoda

m  Aby okreslic metode domysinie stosowang w poleceniu Fazuj, pojawi sie
nastepujacy komunikat:

Wybierz pierwszg linie lub [Cofaj/Polilinia/Facy/kaT/Utnij/Metoda/Wiele]l: m

Fodaij cinania [Diugosd/Kat] <Diugosdc::




Wiele

Domyslnie mozna wykonac jedno polecenie Fazuj, wybierajgc najpierw jeden a
nastepnie drugi obiekt.

Jesli chcemy wykonac wiele Faz jednym poleceniem, nalezy wybrac w oknie
polecen Wiele.

Uwagi: v podczas Fazowania, faza zostaje utworzona w biezacej warstwie.
Upewnijmy sie, ze jesteSmy w zgdanej warstwie.

v Aby zakonczy¢ polecenie podczas korzystania z wielu opcji,
naciskamy klawisz [Enter] lub z menu wywotanego prawym
przyciskiem myszy wybieramy Wprowad?z.

v Jesli w poleceniu Zaokraglaj jest ustawiony tryb Z ucinaniem lub
Bez ucinania, tak samo bedzie ustawiony w poleceniu Fazuj i
odwrotnie. Po zmianie trybu w jednym z tych dwoch polecen, W
drugim takze nastgpi zmiana.
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Utworz nowy Rysunek18.dwg.
3. Narysuj ponizszy rysunek (bez wymiarowania).
3. Korzystajac z polecenia Faza wykonaj nastepujgce kroki:
a. Ustaw Wymiar 1 = 0,6. b. Ustaw Wymiar 2 = 0,3.
c. Ustaw tryb = Z ucinaniem. d. Z zestawu polecen dla Fazy wybierz Wiele.
4. Wyztobienie czterech krawedziach, wybierajgc wtasciwa linie do prawidtowego
fazowania odlegtos¢ do ksztaltu wyglagdac¢ nastepujgco:

4.00

| ~]
| O 0.30 j|:|
O 20

5. Nastepnie wykonaj nastepujgce kroki:

2.00

a. Ustaw dtugosc = 0,5. b. Ustaw kat = 30.
c. Ustaw tryb = Bez ucinania. d. Z zestawu polecen dla Fazy wybierz Wiele.
6. Efekt koncowy powinien by¢ nastepujacy:
~
[] []
[] []
]

7. Zapisz plik i zamknij rysunek.



4.5 Polecenie Utnij

m  Polecenie Utnij spowoduje usuniecie czesci obiektu do krawedzi ciecia.
m  Polecenie Utnij przebiega w dwoch etapach:
® Pierwszy etap to wybor krawedzi do ciecia. Moze to by¢ jedna lub wiecej
krawedzi.
® Drugim krokiem jest wybor przedmiotow, ktore majg bycC uciete.
m  Ponizszy przyktad ilustruje proces ucinania:

P——

| |
[ [
I I
l l
I I
| |
th th
| |

Frzed operacjg, Wifybar krawedzi tnacych

1] 1]

il




Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia giowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Utnij.

e UTND
Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Pojawi sie nastepujgcy monit:

Fiezace ustawienia: Rzutowanie=LUW, Krawedzie=Brak

Ivhiers ohiekty lub <wyhierz wazystkox:

Pierwsza linia wyswietla aktualne ustawienia.

Druga linia informuje o wyborze krawedzi thacej (-ych).

Uzyjmy jednej z metod, ktore poznaliSmy w poleceniu Wymaz. Po zakonczeniu,
zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub z menu wywotanego prawym przyciskiem
myszy wybieramy Wprowad?z.

Mozemy rowniez wykorzystac najszybszg metode: zaznaczy¢ obszar wycinania w
,okienko”, a nastepnie ucinamy interesujgce nas obiekty.

Pojawi sie nastepujacy monit:

Wybierz obiekt do ucigocia lub shift-wskaz do wydiuzenia lub

[Erawedi/Przetnij/Reut/kraved=ziE/ Wymaz/ Cofaj] :

Teraz wskazujemy po kolei obiekty, ktére chcemy ucigc.
Jesli sie pomylimy, po prostu naciskamy prawym przyciskiem myszy i z
wywotanego menu wybieramy Cofnij (lub z okna polecen).



Krawedz
Mozemy skorzystac z opcji Krawedz do przyspieszenia procesu selekcji
obiektow, ktore majg byc¢ przyciete. Mozna tego dokonac poprzez okreslenie
dwaoch lub wiecej punktow krawedzi. Zostanie utworzona linia przerywana i
obiekty, ktore bedg sie stykac z krawedzig zostang uciete.

Przetnij

To samo dotyczy opcji Przetnij. Kiedy utworzymy myszkg Okno przejscia, kazdy
obiekt stykajacy sie z oknem zostanie przyciety.

Usun

Niekiedy, w wyniku ucinania, pozostajg niepozgdane obiekty. Zamiast anulowac
polecenie Utnij i wydawac nowe polecenie Wymaz, program udostepnia nam
usuwanie obiektow w poleceniu Utnij.

W Oknie polecen wpisujemy W (Wymaz), a program poprosi nas o wybranie
obiektow, ktore chcemy usungc. Gdy skonczymy, naciskamy klawisz [Enter], |
pojawi sie komunikat, o wyborze nastepnej opcji (mozemy kontynuowac
operacje w poleceniu Utnij).
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz Rysunek17.dwg. oraz Rysunek 18.dwg.

3. Korzystajac z polecenia Utnij, wykonaj na dwoch dostepnych rysunkach
nastepujaca operacije:

O O
O O

4. Zapisz pliki I zamknij rysunki.



4.6 Polecenie Wydtuz

Polecenie Wydfuz jest przeciwienstwem polecenia Przytnij.
Korzystajac z polecenia Wydtuz, bedziemy wydtuza¢ wybrane obiekty do krawedzi
brzegowej (-ych).
Polecenie Wydfuz przebiega w dwdch etapach:

® Pierwszym krokiem jest wybor krawedzi brzegowej (-ych). Mozna wybrac

jedng lub wiecej krawedzi.

® Drugim krokiem jest wybor obiektow, ktére majg zostac wydtuzone.

Ponizszy przyktad ilustruje proces wydtuzania:

|
I
I
I
I
I
th

Przed operacjs,

|
ar krawedzi brzegowych

T o

Wyl

Po operacji Whvidr ohiektdw do wydtuZenia



m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gftowne i widoczny

jest panel Modyfikuj, naciskamy przvci dfuz.

ot (BIO A |||
M= PN R

Przesu
& 28

Wydluia obiekty do krawedzi innych obiektdw

[t WYDLUZ
Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Tykhierz ohiekty lubh <wvbhierz waszystko-:

Pierwsza linia wyswietla aktualne ustawienia.

Druga linia informuje o wyborze krawedzi brzegowej(ych).

Uzyjmy jednej z metod, ktore poznalismy. Po zakonczeniu, zatwierdzamy
klawiszem [Enter] lub z menu wywotanego prawym przyciskiem myszy wybieramy
Wprowad:z.

Pojawi sie nastepujacy monit:

Wybierz ohiekt do wydiuienia lub shift-wskag do ucigcia lub

[Erawedi/Przecnij/Reut/kravedziE/Cofaj] :

Teraz wskazujemy po kolei obiekty, ktore chcemy wydtuzyc.

Jesli sie pomylimy, po prostu naciskamy prawym przyciskiem myszy i z
wywotanego menu wybieramy Cofnij (lub z okna polecen).

Pozostate opcje sg takie same jak w poleceniu Utnij.



Uwaga: v Kiedy jestesmy w poleceniu Utnij i wskazujemy obiekty, ktére majg

zostac przyciete, a potrzebujemy jakis obiekt wydtuzyc, to nie
wychodzimy z polecenia, tylko naciskajac i przytrzymujac klawisz
[Shift] wskazujemy obiekty, ktére majg zosta¢ wydtuzone i to
nastgpi. Spojrzmy na ponizszy przyktad:

¥ = =

I
I
I
I
I
!
h
I

 —— [ E ——
I I I
Przed aperacig Paczatek polecenia UTNI Wybor obiekow do ucigcia
erybor krawedzi brzegowych
Po operad Macisniety Kawisz [Shift]

Fwrybdr obisktow do wydiuZenia
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek20.dwg.

3. Korzystajac z polecen Wydtuz i Utnij, wykonaj nastepujacy rysunek:

J

4. Zapisz plik i zamknij rysunek.



4.7 Polecenie Przediuz

W poleceniu Wydtuz, musieliSmy miec€ obiekt, ktory spetniat role granicy, do ktore;
wydtuzaliSmy obiekt.
Polecenie Przedfuz (lub Skro¢ - moze tez spetniac takg role) nie potrzebuje do tego

ranicy.
%pewrzliamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia giowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy na trojkgcik na panelu | z rozwinietego menu
wybieramy przycisk Przedfuz. : :

Po wskazaniu na dowolny obiekt program poda nam aktualng dtugosc¢ obiektu.
W poleceniu Wydtuz (lub Skro¢) mamy do dyspozycji: Przyrost, Procent,
Catkowita lub Dynamicznie.

Przyrost

To polecenie jest uzywane, jesli chcemy wydtuzy¢ lub skroci¢ wskazany obiekt o
okreslong dtugosc.

Jesli podamy wartos¢ dodatnig, obiekt zostanie o nig wydtuzony, ujemny skroci obiek
Pojawi sie nastepujacy monlt

oda]j przyrost diugos

ci lub ajujuj



Procent

Z pomocag tej funkcji mozemy dodac lub ujg¢ z dtugosci okreslony procent
dtugosci wskazanego obiektu.

Liczba ta powinna by¢ dodatnia, rézna od zera. Jesli wpiszemy > 100, to
wydtuzymy, jesli wpiszemy <100, to wskazany obiekt skrocimy.

Pojawi sie nastepujacy monit:

Trocentowo

Catkowite

Wykorzystamy te opcje, jezeli chcemy zmienic¢ dtugosc obiektu na
okreslong przez nas.

Jezeli nowa dtugosc jest wieksza niz obecna, obiekt sie wydtuzy. Jezeli
nowa dtugosc jest mniejsza, obiekt ulegnie skréceniu.

Pojawi sie nastepujgcy monit:

Okresl diugosé catkowita lub [Eat] -«

Dynamiczne

Opcja ta stuzy do okreslenia nowej dtugosci obiektu, wskazujgc nowy koniec
obiektu przy pomocy myszki.
Pojawi sie nastepujacy monit:

ivkhierz okiekt do zwiany lub [Cofa]]:
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek21.dwg.

3. Narysuj rysunek zamieszczony obok
(bez wymiarowania).

100.00

— 10.00

I 10000 [ ¥

4. Za pomocg polecenia Przedfuz i opcji Przyrost wydtuz gorng pozioma linie o 90.

5. Poleceniem Przedfuz i opcjg Catkowite, ustaw dtugosc¢ catkowitg prawej
pionowej linii na wartosc 100.

6. Przy pomocy polecenia Przedtuz i opcji Procent wpisz wartos¢ = 1000 i wskaz w
gornej czesci koniec ukosnej linii.

/. Koncowy efekt powinien wygladac¢ nastepujgco:

8. Zapisz plik i zamknij rysunek.



4.8 Polecenie Dotacz

Podczas dokonywania zmian w rysunku mogg powstac rozerwane linie, ktore
bedzie trzeba scali¢c w jedng linie. Moze to samo stac sie z tukami.

Mozemy takze dotgczy¢ do polilinii, takie obiekty jak linie i tuki.

Upewniamy sie, ze na wstgazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne |
widoczny jest panel Modyfikuj, nac;lskamy na trOqu0|k na panelu | z rozwinietego
menu wybieramy przycisk Dofacz. 5 C AT

podobne obiekty, tak aby utworzyly pojedynczy niepodziclony
kt

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Polecenie: Jjoin Wybierz ohiekt Zrdadiowy:

Wybierz linie do dolzczenia do Zrddia:

Uwagi: v Po wybraniu obiektu, pozostate linie powinny bycC wspaotliniowe; Linie
nie muszg sie stykac.
v Jesli tgczonym obiektem jest tuk, czescituku powinny by¢ na
promieniu tego samego kota; Luki nie muszg sie stykac.
v Mozemy dotaczycC do polilinii inne obiekty (linie, tuki itp.), ale w tym
przypadku oba obiekty muszg sie stykac.
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek22.dwg.

3. Narysuj linie i tuk, a nastepnie rozetnij (polecenie Utnij). Nastepnie narysuj polilinie
| dorysuj do nigj linie. Rysunek ponizej (bez kolorow).

1. Marysyj 2. Frzetni linig i tuk (zielone linig) 3. Do polilinii dorysuj linie 4. Po kolei potgcz

Linia

|
TN T S s

4. Teraz za pomocg polecenia Dofacz, po kolei poscalaj roztgczone wczesniej elementy.
5. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Tworzenie Planu

Warsztaty - 2

1. Uruchom program AutoCAD 2010 i utworz nowy plik Warsztaty02.dwg.

2. Zat6z warstwe o nazwie Sciana (wg parametrow z utworzonego wczesniej Szablonu
warstw) i ustaw jg jako biezaca.

3. Za pomocg polecenia Polilinia, narysuj zewnetrzng linie Planu (bez wymiarowania),
wykorzystujgc wszystkie metody poznane w Rozdziale II.



4. Za pomocg polecenia Odsun, odsun utworzong wczesniej polilinie do wewnatrz o
odlegtosc¢ = 300.

5. Poleceniem Rozbij, rozbij wewnetrzng polilinie.

6. Korzystajac z polecen Odsun, Zaokraglaj, Fazuj, Utnij, Wydtuz, Przedtuz oraz
Zoom, utworz sciany wewnatrz naszego Planu o nastepujgcych wymiarach:

Uwaga: v Grubosc¢ scian wewnetrznych = 100



/. Teraz wykonaj otwory drzwiowe, biorgc pod uwage nastepujgce parametry:
a. Wszystkie otwory drzwiowe = 900.
b. Zawsze przyjmujemy odlegtos¢ = 100 od sciany do otworéw drzwiowych (za
wyjatkiem drzwi zewnetrznych, wtedy nalezy przyja¢ odlegtosc¢ = 500).



Uwagi: ¥ Do wykonania otworow drzwiowych, nalezy skorzystac z nastepujgcych
technik:
2 QOdsun istniejgcyg sciane (o 100 dla drzwi wewnetrznych).
2> Kopiuj powyzszg linie (o 900 dla drzwi pokoju).
2 Otrzymasz nastepujacy efekt:

2> Wydtuz dwie pionowe linie do gornej poziomej linii, jak ponizej:




2 Za pomocg polecenia Utnij, zaznacz wszystkie poziome i pionowe
linie, jako krawedzie tngce, a nastepnie nacisnij [Enter]. Usun
zgdane czesci poprzez ich wskazanie (mozna uzy¢ Przejscia, ktore
jest szybsze).

2 Powinienes osiggng¢ nastepujacy efekt:

8. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Rozdziat V

POLECENIA MODYFIKACII (ZMIAN)



5.1
5.2
5.3
5.4
9.5
5.6
5.7
5.8
5.9
5.10
5.11

Wprowadzenie
Wybor obiektow
Polecenie Przesun
Polecenie Kopiuj
Polecenie Obroc
Polecenie Skala
Polecenie Szyk
Polecenie Lustro
Polecenie Rozciggnij
Polecenie Przerwij

Uchwyty



5.1 Wprowadzenie

W tym rozdziale poznamy podstawowe polecenia zmian w programie AutoCAD.
Bedziemy operowac dziewiecioma poleceniami, ktére pozwolg nam dokonywac

roznego rodzaju zmian w rysunku.

Najpierw omowimy proces selekcji (bardziej szczegoétowo, niz omawialiSmy w

rozdziale 2).

Nastepnie omowimy nastepujgce polecenia:

Przesun - przesuwa obiekty na okreslong odlegtos¢ w okreslonym kierunku.

Kopiuj — kopiuje obiekty w okreslonej odlegtosci na okreslonym kierunku.

Obroéc¢ - obraca obiekty wokot punktu bazowego.

Skala — zwieksza lub zmniejsza obiekty, zachowujgc proporcje tego samego
obiektu po skalowaniu.

Szyk - tworzy kopie obiektow w szyku prostokgtnym lub kotowym.

Lustro - tworzy lustrzang kopie wybranych obiektow.

Rozciggnij — rozcigga obiekty przeciete oknem wyboru lub wielokatem.

Przerwij — dzieli obiekt na dwie czesci.

m  Rozdziat zakonczymy omowieniem Punktow zaczepienia w programie
AutoCAD.



5.2 Wybor obiektow

m  Kazde polecenie zmiany (z pewnymi wyjatkami) bedzie poprzedzone monitem:

m \W Rozdziale 2, omowilismy dwie metody stosowane przy wyborze obiektow. Teraz
poszerzymy naszg wiedze w tej dziedzinie.

m [stniejg jeszcze inne metody wyboru obiektow, mogace uczyni€ naszg prace
latwiejsza.

m  Dobrg technikg wyboru jest technika zwana wyborem Rzeczownik / Czasownik,
ktora pozwala uzytkownikowi na wybor obiektu, a nastepnie na wydanie polecenia.

m  Kursor bedzie wygladat nastepujgco:

m  Jak widzimy, pole wyboru znajduje sie wewnatrz kursora.
m Bez wydawania jakiegokolwiek polecenia, mozemy:
® NacisngC na dowolny obiekt, aby go wskazac (wybrac).
e Klikajgc w wolnym miejscu, a nastepnie przesuwajgc myszkg w prawo,
uzyskujac tzw. tryb Okna.
e Klikajgc w wolnym miejscu, a nastepnie przesuwajgc myszkg w lewo,
uzyskujac tzw. tryb Przejscia.



m  Po wybraniu zgdanych obiektow, namskamv prawym przy0|sk|em myszy, aby
uzyskac nastepujace rozwijalne menu: i

m  Dostepnych w tym menu jest pie€ polecen zmiany bez wywotywania polecen
skrotem z klawiatury lub wybierania polecen z paska narzedzi. Te polecenia to:
Wymaz, Przesun, Kopiuj wybrane, Skala i Obrot.

m  Upewnijmy sie, ze Wybor elementu / czynnosci jest wtgczone. Wchodzimy w
Menu / Opcje, a nastepnie zaktadke Wyboriw Tryby wyboru,i wtgczamy Wybor
elementu / czynnosci (jesli byt wytgczony).

Uwagi: v Ta metoda nie bedzie wspotpracowac z poleceniami: Odsun, Zaokraglaj,
Fazuj, Utnij, Wydtuz ani Przedfuz. Bedzie natomiast dziatac z

poleceniem Dofacz.
L
e



5.3 Polecenie Przesun

Polecenie Przesun jest uzywane do przenoszenia obiektow z jednego miejsca w
inne przez nas wskazane.

Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Przesun.

a

Przesuri
Przesuwa obiekty na ckreslong odlegtosc w okreslonym kierunku

[ PRZESUN
Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Polecenie Przesun przebiega w trzech etapach.
Pierwszym etapem jest wybor obiektu (-0w):

ivkhierz ohiekty:

Po dokonaniu wyboru, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem
myszy.
Nastepnie poprosi nas o okreslenie punktu bazowego:

Okresl punkt bazowy lub [Przesuniecie] «<Przesunieciex:

Punkt bazowy bedzie jeszcze wykorzystywany w czterech innych poleceniach.
Czym jest punkt bazowy?

® Najprostszym sposobem okreslenia punktu bazowego jest bezposrednie
wskazanie punktu kursorem.

® Nie ma zadnej zasady, ze punkt bazowy jest zawsze z jednej strony obiektu.
® Przeciwnie, w kazdym przypadku punkt ten moze by¢ innym w miejscu, np.

centrum grupz obiektow lub moze bzé W Iewxm gc’)rnxm rogu :




® (Odnosi sie to rowniez do polecen takich jak Przesun, Kopiuj i Rozciagnij.
Inna sytuacja jest z poleceniem Obroé¢, gdzie punktem bazowym jest punkt,
wokot ktorego bedziemy obracac caty ksztatt. W poleceniu Skala w stosunku
do tego punktu, caty ksztatt bedzie zmniejszany lub zwiekszany.
m  Trzecim etapem bedzie:

Okresl drugi punkt lub <ufy] pierwszego punktu jako przesunieciesx:

m  Polecenie zostanie wykonane i automatycznie zamkniete.
B Spojrzmy nastepujacy przyktad:

Ca

/
O—0O—@

Etap 1 Etap 2 Etap 3
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek23.dwg.

3. Narysuj osiem okregow obok siebie, kazdy wiekszy od poprzedniego o 1 jednostke.

4. Nastepnie za pomocg polecenia Przesun, przenies po kolei wszystkie okregi do
wewnatrz najwiekszego z nich.

5. Efektem koncowym powinien by¢ rysunek obrazujgcy tarcze strzelnicza, jak ponizej:

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.

Porada: v Punktem bazowym kazdego przenoszonego okregu jest
jego srodek.



9.4 Polecenie Kopiuj

m  Polecenie Kopiuj stuzy do kopiowania obiektow.
m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i
widoczny jest panel Modyf:kul, nacnskamy przyC|sk Kopiuj.

# Kopiuje obiekty w okreslonej odleglosc na okreslonym kierunku

[ KOPIUJ

Aby uzyskat pomoc, nacisnij klawisz F1

m  Polecenie Kopiuj przebiega w nastepujacych trzech etapach.
m  Pierwszy etap to wybor obiektu:

Wybierz ohiekty:

m  Po dokonaniu wyboru, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem
myszy.
m  Nastepnie poprosi nas o okreslenie punktu bazowego:

Okresl punkt bazowy lub [Przesuniecie] «<Przesunieciex:

m \V trzecim etapie okreslamy:

Okresl punkt bazowy lub [Przesuniecie/Tryh] <Przesuniecie>: Okresl drugi punkt lub <ufyj pierwszego punktu jako przesunieciex:

m Zamykamy polecenie, naciskajgc klawisz [Enter] lub prawym przyciskiem myszy.
m Jesli popetnimy btad, w oknie polecen wpisujemy C (Cofnij), a dziatanie ostatnich
zmian zostanie anulowane.



m Zobacz nastepujacy przyktad:

~

Ch O
,
s
O—-—0—©

Etap 1 Etap 2 Etap 3

Korzystanie z polecenia Kopiuj

Cwiczenie 24

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek24.dwg.

3. Narysuj prostokat i maty okrag, ktorego srodek bedzie w jednym z naroznikow
prostokata.

4. Nastepnie skopiuj okrgg do pozostatych naroznikow, oraz na symetrii poziomych

bokow prostokata.
5. Koncowy efekt powinien by¢ nastepujacy:

D,
.

(p
G

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.

ONO



5.5 Polecenie Obroé

Polecenie Obroéc stuzy do obracania obiektow wokot punktu bazowego za pomocg
kata obrotu.
Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i
widoczny jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Obraoc.

ot (BIOJR Ak

+
At =
Przasuri 6] & Obroc

_.'-‘f #| Obraca obiskty wokdt punktu bazowego
Modyfilou

(y OBROC
Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Polecenie Obré¢ odbywa sie w trzech etapach:
Pierwszy etap, to wybor obiektu:

Wybhierz ohiekty:

Po dokonaniu wyboru, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem

myszy.
Nastepnie poprosi nas o okreslenie punktu bazowego (ktory jest osig obrotu):

Okresl punkt bazowy:

Trzecim etapem bedzie okreslenie kata obrotu (w lewo ,+”, w prawo ,-"):

Okresl kat obrotu lub [Kopiuj/Odniesienie] <0.00>:

Mozemy uzyC€ opcji Kopiuj jesli chcemy obrociC kopie obiektow z nietknietym
zachowaniem oryginatu obiektu.

Polecenie zostanie wykonane i automatycznie zamkniete.
L
e



B Spojrzmy na nastepujacy przykiad:

| |
e .
e = [ =] —
Ot+————- +—-
i o
Etap 1 Etap 2 Etap 3

Korzystanie z polecenia Obrot

Cwiczenie 25

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek25.dwg.

3. Narysuj okrag, a pod nim maty prostokat (w naszym ¢wiczeniu bedzie to stot i
krzesto).

4. Nastepnie poleceniem Obrot | opcjg Kopiuj, narysuj pozostate trzy ,krzesta” wokot
,Stotu”.

5. Wynik naszego ¢wiczenia powinien by¢ nastepujacy:

[ ]

(O

[ ]

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.



5.6 Polecenie Skala

Polecenie Skala stuzy do zwiekszania lub zmniejszania obiektow za pomocg
wspotczynnika skali.

Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, namskamy przyC|sk Skala.

Mod Zwisksza lub zmniejsza obiekty, zachowujgc proporcje tego samego
obiektu po skalowaniu

‘T [ SKALA

Aby uryskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Polecenie Skala odbywa sie w trzech etapach:
Pierwszy etap, to wybor obiektu:

Wybierz ohiekry:

Po dokonaniu wyboru, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem
myszy.
Nastepnie poprosi nas o okreslenie punktu bazowego (ktory jest osig obrotu):

Okre5l punkt bazowy lub [Przesuniecie] <Przesunieciex:

W trzecim etapie okreslamy wspotczynnik skali (liczba dodatnia rozna od zera):

Okresl wspoltocezynnik skali lub [Kopiuj/Odniesienie] <1.0000>:
Mozemy uzy¢ opcji Kopiuj jesli chcemy wykonac skale kopii obiektow z
nietknietym zachowaniem oryginatu obiektu.

Polecenie zostanie wykonane i automatycznie zamkniete.
L
e



B Spojrzmy na nastepujacy przykiad:

Etap 1 Etap 2 Etap 3

Korzystanie z polecenia Skala

Cwiczenie 26

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejgcy Rysunek25.dwg.

3. Za pomocg polecenia Kopiuj powiel czterokrotnie ,stot z krzestami” (poprzednie
cwiczenie).

4. Nastepnie pierwszg kopie poleceniem Skala zmniejsz wpisujgc wspotczynnik 0.5.

5. Drugg kopie zmniejsz wspotczynnikiem 0.25, pozostate dwie zwieksz 1.5.

6. Wynik naszej pracy powinien wyglagdac nastepujgco:

DCD)D &

W skaoli 05 W skaoli 0.25

7. Zapisz plik i
zamknij rysunek.




5.7 Polecenie Szyk

m  Polecenie Szyk stuzy do tworzenia kopii obiektéw za pomocg dwoch metod:
® Szyk prostokatny (w ksztatcie wierszy lub kolumn)
e Szyk kotowy (na obwodzie okregu lub pétokregu)
m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Szyk
] =

]
sy

Przesun

Modyfikuj

Tworzy szyk prostokatny lub kotowy

[k SZYK

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Szyk prostokatny

m Jesli chcemy utworzyC kopie obiektow w ksztatcie wierszy lub kolumn, to nalezy
zaznaczyC Szyk prostokatny.

m  Zaznaczamy nastepujgce okno dialogowe:

—
8 Szyk |25




Najpierw naciskamy przycisk Wybierz obiekty, aby dokona¢ wyboru. Nastepnie
zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy.
Nastepnie okreslamy ilosC wierszy i kolumn.
Teraz ustalamy odlegtos¢ miedzy rzedami oraz kolumnami. Mimo to bierzemy pod
uwage dwie rzeczy:
® Musimy by¢ konsekwentni. Ustalamy odlegtos¢ od poczatku punktu
odniesienia (np. od gory do gory, dotu, na dotu, od srodka do Srodka, itp.).
® Musimy wzig¢ pod uwage, w jakim kierunku kopiujemy. Jesli wpiszemy
liczbe dodatniag, to kopiowanie nastgpi w prawo lub w gore. Jesli liczbe
ujemna, to w lewo lub w dot.
Teraz okreslimy Kat Szyku. Domyslinie bedzie kopiowat obiekty pod katem
prostym.
Mozemy sprawdzi¢ nasze ustawienia naciskajgc przycisk Podglad.
Program wyswietli efekt naszych ustawien i pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Ivbierz &lbo nacisnij klawisz Esc, shby powrdcid do okna dialogowego, albo <kliknij prawym preyoiskiem myszy, aby zaskceptowad szyks:

Jesli efekt nas zadowala, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem

myszy. 2000
Jesli nie, naciskamy klawisz [Esc]. — —
Spojrzmy na nastepujacy przykiad:

— SR — —



Korzystanie z polecenia Szyk prostokatny

Cwiczenie 27

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek27.dwg.

3. Narysuj prosty ksztatt krzesta (pieC przylegajgcych do siebie prostokatow) oraz duzy
prostokat imitujgcy dtugi stot.

4. Nastepnie poleceniem Szyk prostokatny ustaw wiersz 1, kolumna 4.

5. Odlegtos¢ miedzy kolumnami wskaz przyciskiem w oknie Szyku.

6. Efekt koncowy powinien by¢ nastepujacy:

Wakai odlegtodc miedzy kolumnami

| s [ ) s [ s [N S—

7. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Szyk kotowy

m / polecenia Szyk kotowy korzystamy, gdy chcemy utworzy¢ kopie obiektéw na
obwodzie okregu.

m  Zaznaczamy nastepujgce okno dialogowe:
8 5=k e o

m  Najpierw naciskamy przycisk Wybierz obiekty, aby dokonac¢ wyboru. Nastepnie
zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy.
m Nastepnie okreslamy Srodek Szyku, wpisujac wspétrzedne X i Y, lub za pomoca
myszki naciskamy przycisk Wskaz Srodek i okreslamy punkt na rysunku.
m  Mamy do dyspozyciji trzy pola danych wejsciowych, ale program bedzie wymagat
od nas jedynie dwoch. S3 to:
® Liczba elementow
o Kat wypetnienia
o Kat miedzy elementami



m  Ponizszy szkic przedstawia relacje pomiedzy trzema parametrami:

m  /Znajgc dwa z trzech parametréw, mamy do dyspozyciji trzy rozne metody. S3 to:
® Metoda 1: Prosze podac liczbe elementow i kat wypetnienia, program obliczy
kat miedzy elementami.
® Metoda 2: Okresl liczbe elementdow i kat miedzy elementami, program obliczy
kat wypetnienia.
® Metoda 3: Okresl kat wypetnienia i kgt miedzy elementami, a program obliczy
liczbe elementow.
m  Nalezy wybra¢ wlasciwg Metode i wartosci i wprowadzi¢ odpowiednie wartosci.
B Mozemy tez okresli¢ sposob obrotu elementow podczas kopiowania. Spojrzmy
na ponizszy przykitad:



= <3
S
e = B

Obréc elementy podczas kopiowania - Wylaczone Obréc elementy podczas kopiowania - Wigczone

Korzystanie z polecenia Szyk kotowy

Cwiczenie 28

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek28.dwg.

3. Wykorzystujgc polecenie Szyk
kofowy narysuj rysunek obok (bez
wymiarowania).

4. Zapisz plik i zamknij rysunek.



5.8 Polecenie Lustro

Polecenie Lustro stuzy do tworzenia odbicia lustrzanego zaznaczonych obiektow.
Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i
widoczny jest panel Modyf:kul, nacnskamy przyC|sk Lustro.

Lustro

Tworzy lustrzang kopie wybranych obigktow
[ LUSTRO

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Pierwszym krokiem jest wskazanie obiektu:

WUybhierz obhiekty:

Po dokonaniu wyboru, zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem

myszy.
Teraz nalezy okresli¢ krawedz lustra poprzez okreslenie dwoch punktow:

Tworzac linie lustra:
® Nie musimy rysowac dodatkowej linii odbicia lustra; wystarczy wskazac
dwa punkty.
® Pamietajmy, ze dtugosc linii odbicia jest nieistotna, wazne jest potozenie i
kat, ktory wptywa na efekt koncowy odbicia.
Ostatnie pytanie w poleceniu bedzie brzmiato:

rty Eradiowe? [Tak/MNie] <N=:




m  Jesli wpiszemy n (Nie), to zostang skopiowane (odbite) obiekty, bez wymazywania
obiektow zrodtowych.
m  Jesli wpiszemy t (Tak), wowczas zrodlane obiekty zostang przeniesione.

Korzystanie z polecenia Lustro

Cwiczenie 29

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz wykonany wczesniej Rysunek27.dwyg.

3. Korzystajac z polecenia Lustro, utworz nastepujacy rysunek:

1 o A

AL L L
6. Zapisz plik i zamknij rysunek.

Porada: v Jako linie lustra dwukrotnie wykorzystaj krawedz ,stotu”



9.9 Polecenie Rozciagnij
m  Polecenie Rozciagnij stuzy do zwiekszania lub zmniejszania dtugosci wybranych
obiektow.
m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Rozciagnij.

Rozciagnij
pr=—al B
" MY 0O Rozdaga obiekty przeciete oknem wyboru lub wiglokatem

[ ROZCIAGNID
| Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

m Pierwszy kroklem Jest wskazanle oblektu

Polecenie Rozc:qgm/ Jest jednym z tych, w ktorym bardzo istotna jest Metoda
wyboru.

Polecenie Rozciggnij daje uzytkownikom mozliwos¢ wyboru z Okna przecinajaceg
(OP) lub Wieloboku przecinajacego (WP).

Jak wspominaliSmy wczesniej, za pomocg OP i WP bedziemy mogli wybra¢ dowolny
obiekt, zawartych wewnatrz i wszelkie stykajgce sie obiekty z liniami OP lub WP.

m Polecenie bedzie postepowac wedtug nastepujgcych zasad:

® Kazdy obiekt w petni zawarty wewnatrz OP lub WP zostanie przeniesiony.

o Kazdy obiekt stykajgcy sie lub przechodzacy przez OP lub WP bedzie

rozciggniety.

| de zakoﬁczxmxi naciénii klawisz |Enter| lub prawym grzxciskiem myszy.
I EEEEEEEEEEEEEE———————————————————————————————————————————————



m \WV drugim wierszu bedzie:

Dkresl punkt bazowy lub [Frzesuniecie] <Przesuniecie>:

m | wirzecim:

Okresl drugi punkt lub <uzy]j pierwszego punktu Jjako preesunigcies:

m  Polecenie Rozciagnij zamknie sie automatycznie.
B Spojrzmy na ponizszy przyktad:

IV e N

Etap 1 Etap 2

Korzystanie z polecenia Rozciagnij
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz wykonany wczesniej Rysunek29.dwyg.

3. Korzystajac z polecenia Rozciagnij, rozciggnij ,stot z krzestami” tak, aby wygladat

nastepujaco: imifim o o i)

g U gg Qg

0. Zapi nlik i zamknii nek



9.10 Polecenie Przerwij

m  Polecenie Przerwij stuzy do przerwania jednolitego obiektu na dwie czesci.

m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, naciskamy przycisk Przerwu

m  Mozemy przerwac obiekt w jednym punkcie. Po wybraniu tego obiektu, AutoCAD
pojawi sie monit z nastepujgcych czynnosci:

Okresl drugi punkt prezerwania lub [Pierwszy]:
m  Aby zrozumiecC polecenie, nalezy wzigC pod uwage nastepujgce punkty:
® \V celu przerwania obiektu nalezy okreslic dwa punkty przerwania.
e \Wybodr obiektu moze by¢ zarazem wyborem jak i zaznaczeniem
pierwszego punktu przerwania. Jesli byt to zarazem wybor pierwszego
punktu nalezy to wplsac w oknie polecen przy pytaniu programu o drugi

jal

Okresl drugl punkt przerwania:




Uwagi: v Jezeli chcemy przerwac okrag pamietajmy, aby okreslic dwa punkty
w kierunku przeciwnym do wskazowek zegara.
v Zobacz nastepujacy przyktad:

Punkt 2 Punkt 1 Punkt 2 Punkt 1

Przed Po

m |stnieje jeszcze polecenie o nazwie: Przerwij w punkcie w panelu Modyfikuj na
karcie Narzedzia gtéowne.

ofe (BIORA
A
Przesun m & d|L "'_
PAEC s
S RIP=IF ey -

= rand

Przerwij w punkcie

Przerywa wybrany cbiekt w pojedynczym punkcie

[ PRZERWIJ
Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

m  Polecenie jest podobne do polecenia Przerwij, za wyjatkiem nastepujgcych roznic:
® Zostaniemy poproszeni o wybor tylko jednego punktu.
® Program zatozy, ze punkt pierwszy i drugi sg w tym samym miejscu.
® Obiekt zostanie podzielony na dwa obiekty, ale ze sobg potagczone.



Korzystanie z polecenia Przerwij
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek31.dwg.

3. Narysuj ponizszy rysunek, sktadajacy sie z czterech okregow i prostokata.

4. Nastepnie, korzystajgc z polecenia Przerwij, przerwij dwa okregi w ich dolnej czesci.
5. Efekt finalny powinien wyglada¢ nastepujgco:

((/\))
N

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.




5.11 Uchwyty

Wstep
m  Uchwyty stuzg pomoca w tatwej i szybkiej modyfikac;ji.
m  Ukazanie tych punktow odbywa sie za pomocg jednego klikniecia na obiekt lub
kilka obiektow, bez wydawania innych polecen.
m  Uchwyty pomogg ham w dwoch sytuacjach:
® Bedg wskazywaty obiekty i bedg gotowe na wszelkie zmiany w wydawanym
poleceniu.
® Niebieski (domysiny) kolor punktow pojawi sie w niektorych miejscach obiektu w
zaleznosci od typu obiektu. Oto kilka przyktadow:
TN

d \_/ ) N
v
Linia Pclilinia tuk Okrag
m  Punkty te sg miejscami zaczepienia.
Istnieje scisty zwigzek miedzy tymi punktami, a wskaznikiem kursora.
m  Ponadto, jesli zatrzymamy sie kursorem na jednym z tych punktow, niebieski kolor
punktu zmieni sie na zielony, wskazujgc aktualny uchwyt.
m Jesli nacisniemy na jeden z tych niebieskich kwadratow, to:
e Zatwierdzimy uchwyt, zamieniajgc go na czerwony kwadrat
® Punkt ten stanie sie naszym punktem bazowym
e Uaktywni sie grupa pieciu polecen Modyfikacji (,pod” prawym przyciskiem myszy




PieC polecen

m  Po nacisnieciu na jednym z niebieskich kwadratow, punkt ten stanie sie punktem
bazowym dla pieciu ponizszych polecen:
® Przesun
® [Lustro
® Obrot
® Skala
® Rozciagnijf
m  Aby zobaczycC te polecenia, naciskamy prawym przyciskiem myszy i w wyswietlonym
menu ujrzymy: | worowact

Dskatnie wprowadzenia r

Przesun
Al Lustro
) obeat

Skala
[} Rozciagnii

® |nne dostepne w menu opcje to:
® Punkt bazowy, ktora stuzy do okreslenia nowego punktu bazowego innego, niz
zaznaczylismy poczatkowo.
® Kopiuj, ktora jest trybem, nie poleceniem. Tryb Kopiuj taczy ze sobg pozostate
pieC polecen, dajgc mozliwos¢ Kopiowania z Obracaniem, Kopiowania w skali,
itd.



Kroki

m  Zeby wykorzystaé Uchwyty nalezy wykonaé nastepujace kroki:

® \Vybieramy zgdany(e) obiekt(y) (bezposrednio na nie klikajgc, trybie Okna lub
Przejscia).

® \Nybieramy jeden z uchwytow jako punkt bazowy i na niego naciskamy. Zmieni
sie na kolor czerwony (domysinie).

® Naciskamy prawym przyciskiem myszy i wybieramy zgdane polecenie z menu
skrotow. Teraz mozemy okresli¢ inny punkt bazowy i / lub wybrac tryb Kopiuj.

® \Wykonujemy poleceniem zgdang operacije.

® Po zakonczeniu, naciskamy [Esc] raz lub dwa razy w zaleznosci od polecenia,
na ktérym pracujemy.

Uwagi: v Mozemy korzystacC z Lokalizacji wzgledem obiektow i Uchwytow
bez zadnych ograniczen. Ponadto aby modyfikacja byta doktadniejsza
mozemy uzy¢ Sledzenia biegunowego i Sledzenia lokalizacji.

v Jedynie Lustro jest poleceniem, ktore nie wymaga punktu bazowego.
Dlaczego jest to wymagane w pozostatych czterech poleceniach?
Odpowiedz jest prosta: AutoCAD przyjmuje, ze pierwszy punkt linii
lustra jest punktem bazowym.

v Aby zachowac pierwotny obraz podczas wykonywania lustra z
wykorzystaniem Uchwytow, nalezy wybrac tryb Kopiuj po
wczesniejszym wybraniu polecenia Lustro.

v Mozemy odznaczycC niektore obiekty z uchwytami przytrzymujac

|Shift| i naciskaiac na obiekti unikaiac niebieskich kwadratow.



Wprowadzanie dynamiczne
m  Wprowadzanie dynamiczne moze udzieli¢ nam informacji pojawiajgcej sie na

ekranie na temat obiektow z uchwytami .
m Jesli zaznaczymy uchwyt na koncu linii, Wprowadzanie dynamiczne poda nam

dtugosc i kat tej linii.

29,9504

m Jesli zaznaczymy uchwyt na srodku dwoch potgczonych linii, Wprowadzanie
dynamiczne poinformuje nas o dtugosci i katach obu linii do tego punktu:

34,5099

29,9304

e teroe



m Jesli klikniemy myszkg na uchwyt w srodku tuku, Wprowadzanie dynamiczne
pokaze nam promien i kat tuku:

15,7554

t uk

m Jesli klikniemy myszkg na kwadrancie okregu, Wprowadzanie dynamiczne
poinformuje nas o wielkosci promienia okregu:




m Jesli klikniemy myszkg na jeden z wewnatrz znajdujgcych sie uchwytow w polilinii,
Wprowadzanie dynamiczne poda nam dtugosci odcinkow linii (bez katow):

Polilinia



Korzystanie z Uchwytow

Cwiczenie 32

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy Rysunek32.dwg.

3. Narysuj okrgg o promieniu 6. Zaznacz okrag, nacisnij na uchwyt srodka okregu (zrobi
sie czerwony kwadracik), a wtedy prawym przyciskiem myszy, z menu wybierz
polecenie Skala a nastepnie polecenie Kopiuj. W oknie polecen wpisz
wspotczynnik skali 0.5, zatwierdz klawiszem [Enter] | wyjdz z polecenia
kKlawiszem [Esc].

4. Teraz narysuj prostokat o wymiarach 12 x 6. W prawym dolnym rogu prostokata
nacisnij na uchwyt (zrobi sie czerwony kwadracik), a wtedy prawym przyciskiem
myszy, z menu wybierz polecenie Obrot, a nastepnie polecenie Kopiuj i wpisz kat
obrotu 180°.

5. Zaznacz oba powstate prostokaty, nacisnij na uchwyt z lewej strony lewego
prostokata (zrobi sie czerwony kwadracik), a wtedy prawym przyciskiem myszy,

Z menu wybierz polecenie Lustro, nastepnie polecenie Kopiuj i Punkt bazowy.
Teraz wskaz srodek okregow znajdujgcych sie obok. Ponizej pokazany jest wynik

cwiczenia: ® o 3

6. Zapisz pblik i zamknii nek



Rozdziat VI

KORZYSTANIE Z BLOKOW



6.1 Czym sa Bloki

6.2 Tworzenie Blokow

6.3 Wstawianie Blokow

6.4 Polecenie Rozbij Blok

6.5 Korzystanie Design Center
6.6 Automatyczne skalowanie
6.7 Czym sa Palety narzedzi?
6.8 Tworzenie Palety narzedzi

6.9 Dostosowywanie Palety narzedzi
6.10 Edycja Blokow



6.1 Czym saq Bloki ?

W programie AutoCAD ® blok jest dowolnym ksztattem, ktory powtarza sie w jedny
lub wiekszej ilosci rysunkow wiecej niz raz.
Zamiast rysowac to samo za kazdym razem, trzymajmy sie nastepujgcych zasad:
® Rysujemy jeden obiekt tylko raz.
® Przechowujemy go w bloku.
e Korzystamy z niego tyle razy, ile bedziemy tego potrzebowac.
Bloki w programie AutoCAD ulegajg ciggtym zmianom wraz z powstawaniem
nowszych wersji programu, dlatego tez niektore stare procedury mogag byc¢
nieaktualne.
W tym rozdziale omowimy stare metody, ale bardziej skupimy sie nad nowymi
metodami korzystania z blokow.




6.2 Tworzenie Blokow

m  Pierwszym krokiem tworzenia blokow w programie jest uzyskanie pozadanego
ksztattu.
m Podczas tworzenia, nalezy uwzgledni¢ nastepujgce trzy zatozenia:
e Rysujemy w warstwie O (zero).
® Rysujemy w usystematyzowanych jednostkach.
® Rysujemy w regularnych wymiarach.

Dlaczego w warstwie 0 ?

m W AutoCAD warstwa 0 rozni sie od pozostatych tym, iz pozwala by blok byt
widoczny niezaleznie od koloru i rodzaju linii.

m Jesli narysujemy obiekt, ktory bedzie blokiem w biezgcej warstwie 0, a nastepnie
wstawimy go do innej warstwy z kolorem czerwonym i rodzajem linii dashdot, to
blok bedzie w kolorze czerwonym i z rodzajem linii dashdot.

Dlaczego w usystematyzowanych jednostkach ?

m Jesli chcemy, aby program automatycznie dostosowat nasz blok do biezacych
jednostek rysunku, nalezy okresli¢ jednostki bloku.



Czym sa wymiary reqularne ?

m  Regularne wymiary sa:

® Rzeczywistymi wymiarami w rysunku.
® \Vartosc odlegtosci jest np. 1, 10, 100, 1000. Po wstawieniu bloku tatwiej
bedzie go skalowac.

m  Zatdozmy, ze mamy nastepujacy rysunek:

Musimy sie zastanowi¢ nad wyborem punktu, ktory bedzie punktem bazowym
(uchwytem) naszego bloku.

Nastepnie musimy pomysle¢ nad wyborem charakterystycznej nazwy dla bloku.
Majac okreslone powyzsze elementy, mozemy przejs¢ do polecenia.

Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny
jest panel Blok, naciskamy przycisk Utworz.

Tworzy definicge bloku z wybranych obisktow

ey BLOK

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1



Pojawi sie nastQpUJace i e, W = ]
okno dialogowe:

Wpisujemy nazwe bloku (uzywamy nazwe takg lub podobng do nazwy warstwy,
nie moze przekraczac 255 znakow).
Teraz wybieramy przycisk Wskaz punkt, okreslamy Punkt bazowy naszego bloku
| zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy.
Nastepnie w podmenu Obiekty naciskamy przycisk Wybierz obiekty, wybieramy
Interesujgce nas obiekty | zatwierdzamy klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem
myszy. Mozemy takze zaznaczyc¢ pole wyboru Okresl na ekranie w celu
okreslenia punktu bazowego bezposrednio na ekranie.
Aby zdecydowac, co zrobi¢ z wykonanymi obiektami przed utworzeniem bloku,
wybieramy jedng z trzech ponizszych mozliwosci:
® Zapamieta; BTy
® Przeksztat¢ na blok
e Usun




m Podmenu Zachowanie ustawiamy w nastepujgcy sposob:
® Opcje Opisowy zostawiamy wytgczong (jest to zaawansowana funkcja).
® Skaluj proporcjonalnie (Skala osi X = osi Y), wybieramy tak lub nie.
® Pozwol rozbi¢ — musimy zdecydowac: tak lub nie.

m W obszarze Ustawienia, wybieramy Jednostki Bloku, ktére bedg uzywane w
rysunku. Utatwi to programowi stanena

Jednoztki bloku;

w Automatycznym skalowaniu. Qe

Hipertacze...

m  \Wciskajac przycisk
Hiperfacze ujrzymy
nastepujace
okno dialogowe:

W Wstaw hipertacze [ lE




® Powyzsze okno dialogowe pozwala nam na wstawianie w rysunku hipertgcza
wewnatrz bloku plik zawierajgcy wiecej szczegotow (MS Word, Excel, itp.)

® Po zakonczeniu, kiedy nakierujemy kursorem myszki na nasz blok, ujrzymy
szczegoty bloku, jak na ponizszym przyktadzie:

) http:/fww.pwsz-sanok.edu.pl/ CTRL + Kikniecie by uzye lacza

Odniesienie do bloku
Kolor I JakWarstwa
Warstwa ]

Rodzaj linii  JakWarstwa

e Jak widac, wyswietlone zostang informacje na temat naszego bloku oraz
przytrzymujac klawisz [Ctrl] i naciskajgc na ikonke mozemy otworzy¢ dotgczony
link (hipertgcze).

Mozemy dodac¢ adnotacje do kazdego bloku w okienku Opis

Mozemy tez zdecydowac, czy blok bedzie mozna otwieraC w edytorze bloku

(edycja bloku jest zaawansowang funkcjg stuzgcg do tworzenia dynamicznych

blokow) jednak na tym etapie zostawmy wytgczony.

Nastepnie zatwierdzamy przyciskiem OK.



Utworzenie Bloku w praktyce

Warsztaty - 3

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Utworz nowy plik Warsztaty03.dwyg.
3. Ustaw warstwe 0 (zero) jako biezgca.

4. Narysuj nastepujacy ksztatt (bez wymiarowania):
50.00

J——

]

900.00

/'% 900.00
Punkt bazowy-" = -

5. Za pomocg polecenia Utworz Blok, wykonaj blok wedtug nastepujacych informaciji:
Nazwa Bloku = Drzwi

Okresl Punkt bazowy.

Usun ksztatt po utworzeniu bloku.

Jednostki Bloku = Milimetry

Skaluj proporcjonalnie = wyt., Pozwol rozbic = wit.

Dodaj Opis: Drzwi stosowane wewnatrz budynku. Jest to pojedyncze skrzydto.

g. Otworz w edytorze bloku = wyt.
6. Zapisz pblik i zamknii nek

P o0 T



6.3 Wstawianie Blokow

m  Po utworzeniu bloku, mozemy go stosowac nieograniczong ilosc razy.

m Podczas wstawiania bloku w rysunku, nalezy rozwazy¢ nastepujgce wytyczne:

e UstawiC na zgdang warstwe.

® Przygotowac na rysunku miejsce, na wstawiany blok (aby nie kolidowat z
innymi elementami).

m  Jesli wezmiemy pod uwage wszystkie te wytyczne, przechodzimy do polecenia.

m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny

Wistawia blok lub rysunek do biszgcego rysunku

[y WSTAW

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

m  Ujrzymy nastepujgce
okno dialogowe:

Obrat
[] Okregl na ekranie

Kat: 0.00

Jednaostka blaku
Jedn.: Ailimnetry

< |1.0000

[ Skala propore.




Wybieramy interesujgca nas nazwe bloku z dostepnej listy.
Okreslamy Punkt wstawiania, jedng z dwoch dostepnych metod:
® Okresl na ekranie - wskazujemy punkt wstawiania bezposrednio na ekranie.
Dokonujemy tego za pomocg myszki (jest to tatwiejsza metoda, niz ponizsza).
o \NVpisujemy wspotrzedne punktu wstawiania.
Okreslamy Skale bloku za pomocg jednej z nastepujgcych metod:
® Okresl na ekranie — okreslamy skale bloku przy pomocy myszy bezposrednio
na ekranie.
® WielkosC wspotczynnika skali we wszystkich trzech kierunkach od punktu
wstawiania. Mozemy wpisaC wspotczynnik skali, ustawiajgc rozne wartosci osi
XY, Z.
® Trzecig metodg jest zaznaczenie pola Skala proporcjonalna, ktéra pozwala
na wpisanie tylko jednego wspotczynnika (pozostate zostang dostosowane).
Okreslamy Obrot bloku przy uzyciu jednej z nastepujgcych metod:
® Okresl na ekranie - okreslamy kat obrotu bezposrednio na ekranie za pomocg
myszKi.
e \Vpisujemy w okienko kat obrotu.
Jednostka Bloku jest tylko do odczytu, gdyz zostata okreslona podczas tworzenia
bloku. Ponadto, pokazuje wspotczynnik skali, ktory oparty jest na jednostce rysunku
| bloku (w rysunku okreslona w Menu aplikacji / Narzedzia rysunkowe / Jednostki). Z
tego wspotczynnika, program automatycznie skaluje bloki do biezgcego rysunku.
Na zakonczenie naciskamy przycisk OK, aby zakonczyc¢ polecenie.



Uwaga: v Wykorzystujgc Skale bloku mozemy zastosowac¢ wartosci
ujemne wstawic lustrzane odbicie naszego bloku.
Spojrzmy na nastepujacy przykiad:

N 7

X=1Y =1 X=-1.Y=1

2N

A= = 1




Wstawianie Blokow w praktyce

Warsztaty - 4

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej plik Warsztaty02.dwg.

3. Wstaw blok Drzwi w utworzonej wczesniej warstwie o nazwie Drzwi otwarte.

4. Za pomocg polecenia Wstaw, dodaj blok Drzwi w odpowiednich miejscach, jak

ponizej:
/

4
L

\Jl/

X N

I

5. Zapisz plik i zamknij rysunek.



6.4 Polecenie Rozbij Blok

m  Tworzac bloki i wstawiajgc je w rysunku, starajmy sie nie zmieniac ich charakteru.

m  Jednak w niektorych (skrajnych) sytuacjach mozemy potrzebowac rozdzieli¢ blok (z
jednego obiektu) na pojedyncze elementy.

m Do rozproszenia bloku, nalezy uzyc¢ polecenia Rozbij.

m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona jest karta Narzedzia gfowne i widoczny
jest panel Modyfikuj, nacnskamy przyC|sk Rozbu

m  Polecenie konczymy, naciskajgc klawisz [Enter] lub prawym przyciskiem myszy.
m  Po rozbiciu, elementy powracajg do pierwotnej warstwy (warstwy w ktorej powstat
Blok).

Uwagi: v Nie korzystajmy z tego polecenia, chyba ze jest ono naprawde potrzebne.
v W starszych wersjach AutoCAD, blok nie mogt by¢ uzywany jako krawedz
ciecia lub granicg w poleceniach Utnij i Wydtuz. Poczawszy od wersji
programu AutoCAD 2005, mozna juz tego dokonywac.
v Dlatego nie wskazane jest uzywanie bloku do tego celu.
v Mozemy réwniez rozbic€ polilinie na pojedyncze linie i tuki.



6.5 Korzystanie z Design Center

AutoCAD posiada bardzo pomocne narzedzie o nazwie Design Center, ktore
udostepnia nam pakiet akcji, warstw i wiele innych rzeczy w réznych plikach.

W tym rozdziale skoncentrujemy sie na blokach.

Plik z blokami do ktorego chcemy nie¢ dostep moze by¢ wszedzie:

® Moze to byC na naszym komputerze.

® Moze to by¢ na komputerze kolegi, ktory jest podtgczony do lokalnej sieci .

® Moze byC na stronie internetowej.

Aby uruchomic polecenie Design Center, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona
jest karta Widok i widoczny jest panel Palety, naciskamy przycisk Design Center.

am . =
H puars =
G wszy | [1E = okna v% stan

Palety Wiasciwosd
narzedzi

Otwiera lub zamyka okno DesignCenter

[y ADCENTER

Pojawi sie na
ekranie
nastepujgce okno:




m  Jak widac, paleta Design Center jest podzielony na dwie czesci:

Po lewej stronie, widac liste katalogow w komputerze, w tym wszystkie dyski
twarde i miejsca sieci (jak w Moj komputer w Windows).

Wybieramy(przez podwojne klikniecie) zadany dysk, folder i rysunek, ujrzymy
okienko podobne do ponizszeqgo.

m Jak widac, w tym rysunku mozemy wykonac nastepujgce operacje:

Bloki

Odnosniki

Rodzaje linii

Style tabeli

Style tekstu

Style wielolinii odniesienia
Style wymiarowania
Uktady

Warstwy

m  Gdy klikniemy na stowo Bloki, spojrzmy na prawg czes¢ okna Design Center.
Pojawig sie bloki dostepne w tym rysunku.



m [stnieje kilka sposobow na przeniesienie bloku z szablonu do rysunku. Mozemy:
e /Ztapac i przeniesc (za pomocg lewego przycisku)
® /tapac i przeniesc¢ (prawym przyciskiem)
® Dwukrotnie klikng¢ (lewym przyciskiem)
e KIlikngC prawym przyciskiem myszy

Zlap i przenies za pomoca lewego klawisza myszy
m  Nalezy wykonac nastepujgce czynnosci:
e Upewniamy sig, czy jestesmy we wtasciwe] warstwie.
® Sprawdzamy, czy mamy wtgczong i odpowiednio ustawiong Lokalizacje
wzgledem obiektu.
® Naciskamy i przytrzymujemy odpowiedni blok.
® Przeciggamy blok na rysunek, trzymajac go za punkt bazowy.
® Po prawidtowej Lokalizacji bloku, zwalniamy przycisk myszy.

Zlap i przenies za pomoca praweqgo klawisza myszy
m  Nalezy wykonac ponizsze czynnosci:
® Upewniamy sig, czy jestesmy we wiasciwe] warstwie.
® Sprawdzamy, czy mamy witgczong i odpowiednio ustawiong Lokalizacje
wzgledem obiektu.
® Naciskamy prawym przyciskiem i przytrzymujemy odpowiedni blok.
® Przeciggamy blok na rysunek.
e /walniamy przycisk myszy,
a pojawi si¢ menu: watam biok..

Anuluj




® Tu wykonujemy te same czynnosci jak przy poleceniu Wstaw blok
omowionym wczesniej.

Dwukrotne nacisniecie (lewym przyciskiem myszy)
m  Dwukrotnie klikajgac na blok Design Center, w oknie dialogowym pojawi sie
Wstaw, nastepnie bedziemy wykonywac znane juz nam czynnosci.

Nacisniecie prawym przyciskiem (myszy)

m  \Wybieramy odpowiedni blok i naciskamy prawym przyciskiem myszy. Wywotamy
nastepujgce menu:

Jesli z okna dialogowego wybierzemy Wstaw Blok, to procedure znamy.

Nastepne dwie opcje to: Wstaw i przedefiniuj oraz Tylko przedefiniuj.

Omowimy je pozniej.

® Jezeli wybierzemy opcje Edytor bloku, to otworzymy blok i bedziemy mogli
dodac do niego funkcje dynamiczne.

® Jesli wybierzemy Kopiuj, a nastepnie skopiujemy blok do schowka Windows,
bedziemy mogli uzywac blok w programie AutoCAD lub w innym programie.
Aby z niego skorzystac¢, wybieramy z menu Edytuj / Wkiej lub [Ctrl] + V.

® (Ostatnig opcje menu Utworz palete narzedzi, omowimy w najblizszym czasie.



6.6 Automatyczne skalowanie

m  Jesli korzystamy z Design Center i potgczymy ze sobg kilka blokow z roznych
rysunkdw moze okazac sie, ze bloki sg zbyt duze lub zbyt mate. Bedzie to dla nas
sygnat, ze cos jest nie w przadku z funkcjg Automatycznego skalowania.

m  Aby Automatyczne skalowanie spetniato swojg funkcje nalezy:

® Sprawdzi¢ podczas tworzenia bloku , czy ustawione sg prawidtowe Jednostki
Bloku.

® Przed wstawianiem blokow z Design Center, ustawiC Jednostki do
skalowania wstawianej zawartosci w Menu Aplikacji / Narzedzia

rysunkowe / Jednostki.
Jednostki bloku

m Podczas tworzenia bloku,pojawi sie nam_nastepujape okno dialogowe:

— I T———
|8 Definicja bloku |é

m \W obszarze Jednostki Bloku, wybieramy prawidtowg jednostke.



Jednostki do skalowania wstawianej zawartosci

m Przed wprowadzaniem blokéw do rysunku z Menu aplikacji / Narzedzia
rysunkowe / Jednostki wywotujemy nastepujgce okno dialogowe:

W Jednostki rysunku "—|EJ

m \W polu Jednostki do skalowania wstawianej zawartosci, ustawiamy zgdang
jednostke skali stosowang w rysunku.
m Za pomocg dwoch skal, program ustali wlasciwg skale bloku.



Korzystanie z Design Center w praktyce

Warsztaty - 5

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej plik Warsztaty04.dwyg.

3. Sprawdz w Menu aplikacji / Narzedzia rysunkowe / Jednostki, czy w polu
Jednostki do skalowania wstawianej zawartosci, sg ustawione milimetry.

5. Otworz Design Center. Z lewej strony palety Design Center kliknij dwukrotnie dysk
zawierajgcy folder AutoCAD 2010 wybieramy kolejno: Sample / Design Center.

/. Teraz wybierajgc kolejno bloki z listy: Home - Space Planner.dwg, House
Designer.dwg | Kitchens.dwg przeciggnij i upusc bloki w odpowiednie miejsca:

T y

8. Zapisz plik i \I
zamknij rysunek.
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6.7 Czym sa Palety narzedzi ?

Design Center daje nam mozliwos¢ udostepniania danych z innych plikow.

Jednak musimy byC pewni, ze sg we wtasciwej warstwie i okresli¢ kat obrotu,
wspotczynnik skali, itp. Ponadto za kazdym razem musimy szukacC zgdanego
elementu.

Palety narzedzi rozwigzuje ten problem.

Na biezaco udostepni nam bloki, kreskowanie i inne elementy bez wzgledu na
rysunek w ktorym jestesmy. Mozemy zachowac praktycznie wszystko wewnatrz
Palet narzedzi.

Palety obstugujemy w podobny sposob jak Design Center, czyli ,przeciggnij i
upusc”, ale bedzie to mozna zrobi€ na dwa sposoby: z palet lub w paletach
narzedzi.

Palety narzedzi sg unikalne dla kazdego komputera w tym sensie, ze nie
ograniczajq sie do jednego konkretnego rysunku. Dlatego w przypadku otwarcia /
dostosowania Palet, bedg dostepne we wszystkich rysunkach.

Aby uruchomic polecenie Palety narzedzi, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona jest karta Widok i widoczny jest panel Palety, naciskamy przycisk Palety
narzedzi. = Q

Otwiera lub zamyka Palety narzedzi

[y PALETYNARZEDZT

Aby uzyskat pomoc, nacisnij klawi

Nastepnie pojawi sie na ekranie okienko:
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Pojawi sie do naszej dyspozycji kilka specjalistycznych palet narzedzi firmy
Autodesk.

W zaleznosci od zrodta, mozemy utworzyC witasne palety narzedzi za pomocqg
roznych metod.

Mozemy kopiowac, wycinac | wkleja€ narzedzia do kazdej Palety narzedzi.
Mozna dostosowac narzedzia w kazdej Palecie narzedzi.



6.8 Tworzenie Palety narzedzi

Utworzenie nowe] Palety narzedzi

m  Naciskamy prawym przyciski em myszy na nazwe Istniejace) Palety narzedzi, pojawi
sie nastepujgce menu:

m  \Wybieramy opcje Nowa paleta i zostanle utworzona nowa Paleta narzedzi.
Mozemy nadac specyficzng nazwe nowej Palecie narzedzi.

@ Moja paleta
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m Zostanie dodana nowa, pusta Paleta narzedzi.
B Mozemy wypetniC te Palete z naszego Obszaru graficznego rysunku lub Design
Center metodag "przeciggnij i upusc¢” tworzgc wtasng niepowtarzalng palete.

Przykiad:

m  Zatdzmy, ze mamy nastepujacy rysunek, ktory zawiera polilinie,
kreskowanie | wymiar liniowy:

m Bez zadnych polecen, klikamy na polilinie, a nastepnie
przytrzymujemy (unikajgc niebieskie prostokaty) i przeciggamy
ja do naszej pustej Palety narzedzi. Powtarzamy czynnosc z
kreskowaniem i wymiarem liniowym. Paleta narzedzi bedzie
wygladac nastepujaco: prER

O,
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i

|:| Palety narzedzi - W... [G] 3 :n(

I_L
,_
._



Tworzenie Palety narzedzi za pomoca Design Center
B Mozemy kopiowac wszystkie bloki w jednym rysunku za pomocg Design Center i
utworzyc¢ z nich palete narzedzi, zachowujgac nazwe rysunku.
m  Aby to zrobi¢, musimy wykonac nastepujace kroki:
® Uruchomi¢ Design Center.
® Przejs¢ do zadanego folderu, a nastepnie zgdanego pliku.
® Nacisngc prawym przyciskiem myszy na ikone Bloki, wywotujgc ponizsze menu:

L om

Duze kazka Fortepian Kannpuiter K.opiarka

=]
C:\Program Files OvS ampletDesignCenteryHome - Space Planner.dwabBloki [20 elamentdw]

m  \Wybieramy opcje Utworz Palete narzedzi i nowe narzedzia palety zostanq dodane
z nazwa pliku, ktéra wybierzemy. Obejmie ona wszystkie bloki.

m Mozemy takze przeciggnac i upuscic¢ kazdy blok z Design Center do kazdej Palety
narzedzi.




6.9 Dostosowywanie Palety narzedzi

m  Bloki i kreskowanie mozemy kopiowac oraz wklejac wewnatrz Palety narzedzi lub
pomiedzy innymi Paletami narzedzi.

m  Celem tego rozwigzania jest przypisanie roznych wtasciwosci poszczegolnych
narzedzi.

m  Na przyktad mamy blok o nazwie krzesto i chcemy miec jego trzy kopie. Kazdy
egzemplarz bedzie posiadat inny kat obrotu. Ta sama sytuacja ma sie z roznym
wzorem kreskowania i kazdy egzemplarz moze miec inny wspotczynnik skali.

m  Rowniez mozemy przypisa¢ dany blok (lub kreskowanie) do pewnej warstwy
niezaleznie od warstwy biezgce,.

Jak skopiowac i wklei€ narzedzia
m  Podejmujemy nastepujgce kroki:
e Klikamy prawym przyciskiem myszy na interesujgce nas narzedzie, pojawi sie
nastepujgce menu:

Ponownie zdefiniuj
Edvtor bloku




e \Wybieramy opcje Wtasciwosci, g
pojawi sie nastepujgce okno
dialogowe:

Mozemy zmieniC nazwe | opis narzedzia.

Istniejg dwa rodzaje wlasciwosci:

o Wstaw wilasciwosci, gdzie wiasciwosci bloku sg inne niz wiasciwosci
kreskowania.

® (Ogolne witasciwosci, takie jak kolor, warstwa, rodzaj linii, styl wydruku,
szerokosc linii.

Domyslnie wtasciwosci Ogolne sg ustawione jako ,,uzyj biezacych” co oznacza,

ze wykorzystujg aktualne ustawienia.

Wszystkie witasciwosci Wstaw i Ogolne sg zmienne.

Uwagi: v Jesli obraz bloku nie jest dla nas czytelny, to w oknie dialogowym
Wtasciwosci narzedzia mozemy go zmienic. Aby to zrobic,
wykonujemy nastepujgce czynnosci:

> Zeby przej$¢ do obrazu bloku, klikamy prawym przyciskiem myszy

na narzedzie, pojawi sie menu skrotow:
T ————
e



Edytor blaoku

WEnij
Kapiuj

Isun

&
&)
|
&
&)
|
&)
&
&)
|

N

Pliki twpu: L e pliki obrazdw [*.bmp, *.jpg. * png. *aif, *.tif) E

2 Wybieramy zadany folder oraz plik i naciskamy przycisk
Otworz. Nowy obraz pojawi sie w naszej Palecie narzedzi.




Korzystanie z dostosowywania Palety narzedzi

Warsztaty - 6
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. Uruchom program AutoCAD 2010.

. Otworz nowy plik.

. Ustaw jako biezacg warstwe 0 (zero).

. Otworz Design Center. Z lewej strony palety Design Center kliknij dwukrotnie na

dysk zawierajgcy folder AutoCAD 2010.

. Wybierz AutoCAD 2010 / Sample / Design Center.
. Wybierz plik Home - Space Planner.dwyg.
. Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone Bloki i wybierz Utworz Palete

narzedzi. Zostanie dodana nowa Paleta narzedzi o nazwie Home - Space
Planner.

Wybierz plik House Designer.dwg.

Wejdz w tym pliku do Blokow.

10. Odszukaj blok Wanna -26 x 60 cali i przeciggnij jg do nowo utworzonej Palety

narzedzi.

11. Zréb to samo z blokiem Zlew owalny - gora.
12. Kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe Palety narzedzi i wybierz Zmien

nazwe palety | zmien nazwe na Moje narzedzia.

13. W palecie narzedzi Moje narzedzia, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwie

narzedzia Krzesto bujane i wybierz Wtasciwosci. W oknie dialogowym zmien
warstwe z ,,uzyj biezacych” na Meble.



14. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejno na tych narzedziach i wybierz polecenie
Kopiuj. W wolnym miejscu palety wklej po trzy kopie kazdego narzedzia.

15. Wybierz Wtasciwosci (jak w pkt. 13) i w oknie Wstaw, zmien kat obrotu blokow
na 90°, -90°, 180°.

16. Teraz masz palete narzedzi, z ktérej mozesz korzystac we wszystkich rysunkach
na tym komputerze.



6.10 Edycja Blokow

m  Przyjmijmy, ze po utworzeniu bloku i wprowadzeniu go kilka razy do rysunku,
okazuje sie, ze cos jest z nim nie tak.

m  Aby rozwigzac problem, trzeba na nowo zdefiniowac¢ oryginalny blok za pomocg
Edytora bloku.

m WV edytorze bloku, mozemy utworzy¢ Blok dynamiczny (zaawansowana funkcja w
programie, ale na tym etapie bedziemy uzywac go tylko do edycji blokéw).

m  Aby uruchomic polecenie Edytora bloku, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i widoczny jest panel Blok, naciskamy
przycisk Edycja.

m  Nastepnie pojawi sie na ekranie okienko:

w Edycja definicji bloku '_E




Wybieramy nazwe bloku do edycji i naciskamy przycisk OK.

Editor bloku zostanie otwarty. Ujrzymy nowg karte z wieloma nowymi panelami.
Nie bojmy sie dokonywac¢ zmian, sprawdzmy wszystkie mozliwosci zmian w bloku
(dodaj, modyfikuj, usun).

Gdy zakonczymy, naciskamy przycisk Zamknij po prawej i pojawi sie komunikat:

,—|—"
w Blok - Nie zapisano zmian E

Wprowadzone zmiany nie zostaty zapisane. Co chcesz
== zrobié?

= Zapisz zmiany w bloku lub rysunku Drzwi

= Odrzuc zmiany i zamknij Edytor bloku

Mamy do wyboru dwie mozliwosci: zapisac zmiany w bloku lub anulowac te
zmiany.

Uwaga: v Dwukrotne klikniecie na blok, tak samo uruchomi polecenie
Edycji.



Edycja Blokéw w praktyce

Warsztaty - 7

. Uruchom program AutoCAD 2010.

. Otworz istniejgcy plik Warsztaty05.dwyg.

. Nacisnij polecenie Edycja.

. Wybierz jedne ze wstawionych drzwi. Gdy pojawi sie okno dialogowe, kliknij przycisk
OK.

. Zaznacz tuk reprezentujgcy wychylenie drzwi, kliknij prawym przyciskiem myszy i z
rozwinietego menu wybierz Wfasciwosci.

6. Zmien warstwe Drzwi otwarte.

7. Zmien Skale rodzaju linii = 200.

8. Zamknij okno Wtasciwosci.

9.

1

A WN -

&)

Kliknij przycisk Zapisz zmiany.
0. Zobaczysz teraz, ze na wszystkich otwartych drzwiach zmienit sie rodzaj linii
przerywane,.
11. Zapisz zmiany i zamknij rysunek.
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KRESKOWANIE (WYPELNIANIE)



7.1 Kreskowanie w programie AutoCAD 2010
7.2 Wybor motywu Kreskowania

7.3 Wybor obszaru Kreskowania

7.4 Podglad Kreskowania

7.5 Opcje Kreskowania

7.6 Poczatek Kreskowania

7.7 Ustawienia zaawansowane Kreskowania
7.8 Tworzenie Palety narzedzi Kreskowania
7.9 Polecenie Gradient (wypetnianie)

7.10 Edycja Kreskowania i Wypeftniania



/.1 Kreskowanie w programie AutoCAD 2010

Aby kreskowanie obiektow w programie AutoCAD ® byto mozliwe, obiekty te
muszg stanowi¢ zamkniety obszar. Od wersji AutoCAD 2005 stato sie mozliwe
kreskowanie obszaru z niewielkg przerwa.

Program posiada kilka ogolnych wzorow kreskowania zapisanych w jednym z
dwaoch plikow o nazwie acad.pat i acadiso.pat. Mozemy takze wzorce
kreskowania znalez¢ w Internecie.

Kreskowanie, jak inne obiekty, powinny by¢ umieszczone w osobnej warstwie.
Istniejg dwie metody kreskowania w programie: stara - polecenie Kreskowanie
oraz nowa - Paleta narzedzi.



/7.2 Wybor motywu Kreskowania

m Jest to stara metoda kreskowania w programie AutoCAD.
m  Aby uruchomic polecenie Kreskowanie, upewniamy sie, ze na wstazce,

ustawiona jest karta Narzedzia gfowne i widoczny Jest panel Rysuj, naciskamy
przycisk Kreskowanie.

Wypelnia zamknicte pole lub wybrane obickty wybranym wzorem
kreskowania lub wypetnieniem

[ KRESKUJ

m  Nastepnie pojawi sie na ekranie okienko:
Bl kreskowanie | wype nienie N =

Obwiednie

[

Wzgledem obszaru papieny




m / karty Kreskowanie, z rozwijanej listy wybieramy Typ kreskowania. Mamy do
wyboru nastepujgce opcje:

Typ Uzytkownika

m Jest to najprostszy model kreskowania za pomocg rownolegtych linii. Po wybraniu
tej opcji, bedziemy operowac nastepujgcymi parametrami:
® Probka: wyswietla podglad kreskowania.
® Kat. okresla kat rownolegtych linii.
® Odstepy: okresla odlegtos¢ miedzy dwoma rownolegtymi liniami.
® Na krzyz: oznacza kreskowanie "w obie strony".

m  Ponizej pokazano kreskowanie w Typie Uzytkownika, pod katem = 45° i opcjg Na
krzyz:

Typ Wstepnie zdefiniowany
m [stnieje kilka wzorow kreskowania gotowych do uzycia. Poznamy Palety wzorow
kreskowania ANSI/, ISO i inne powszechnie stosowane. Parametry przedstawione
ponizej przedstawiajg mozliwosci kreskowania:
® Wzor. zeby wybra¢ zgdany wzor przy uzyciu rozwijanego menu, wybieramy
maty przycisk z trzema kropkami lub naciskamy na Probke. Zostanie

Wxéwietlone nastgguigce okno dialogowe Erzedstawiaigce kreskowanie ANSI:




|8 Paleta wzordw kreskowania l E

Anulu | | Parno |

® Jesli klikniemy na karte ISO ujrzymy nastQpUchq grupe wzorow
kreSkowanla T —— [ o o

iy watephie zdefiniowany | Niestandardowy

1S002w100 SO03w100  ISO08A100 15005100

1S00EWwM00  1SO0P100 15008100 15009100

1SOT0100  1SOT1w100 15072700 15073100

15014400 15015100

Al | | Pomoc |




e Klikajgc na karte Inny wstepnie zdefiniowany, ujrzymy nastepnag grupe
motywow kreskowania:

w Paleta wzordw kreskowania

AR-HEOME  AR-PARGT  AR-RROO

Po zakonczeniu wyboru wzoru kreskowania, naciskamy przycisk OK.
Ustawienia Kata.

Ustawienia Skali wzoru kreskowania.

Po wyborze jednego z wzorow kreskowania ISO, nalezy ustawi¢ Grubosc
pisaka ISO.

Niestandardowy

m  \Wzory kreskowania pozyskane przez nas np. z Internetu, powinny byc

umieszczone na karcie Niestandardowy.



/.3 Wybor obszaru Kreskowania

Po dokonaniu wyboru motywu kreskowania i ustawieniu odpowiednich parametrow,
nadszedt czas wyboru obszaru kreskowania.

Mozemy wybrac wiecej niz jeden obszar w tym samym poleceniu, ale kreskowanie
bedzie traktowane jako jeden obiekt lub jako oddzielne obiekty.

Istniejg dwa sposoby wyboru zakresu obszaru obiektow:

® Dodaj: Wskaz punkty

® Dodaj: Wybierz obiekty

Dodaj: Wskaz punkty

Ta metoda jest bardzo prosta. Klikamy na zgdany obszar wewnatrz i program
automatycznie przyjmie caty obszar do kreskowania.

Metoda ta bedzie rowniez pomocna w wykryciu wszelkich obiektow (tzw. wysp) na
powierzchni zewnetrznej, i odznaczy je automatycznie. Wyspy nie zostang
zakreskowane.

Wyspg moze by¢ dowolny typ obiektu: okrag, zamknieta polilinia, tekst, itp.

Uwagi: v Oméwimy Szczegotowo, ale krétko omowimy wykrywanie wysp.
v Klikamy na przycisk Dodaj: Wskaz punkty umieszczony w gornej
prawej czesci okna dialogowego.



~ L 0 |-
w Kreskowanie i wypehienie | ||

Obwiedrie

@ Dodaj Wskaz punkhy

Watephie zdefiniowany |

ANGLE l E] —| Okrefla obwiednig ch obigktow, ktdre tworzg zamkniety
73 o di anie tymozasowo zamkniets, a monit

m  Okno dialogowe na chwile zniknie i w oknie polecen pojawi sie nastepujacy
monit:

Wskaz punkt wewnetrzny lub [Wybierz ohiekty/usun Chwiednie]:

m  Klikamy na zgdany obszar(y). Po zakonczeniu, naciskamy [Enter] lub klikamy
prawym przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybieramy Enter. Ponownie
pojawi sie okno dialogowe.

Dodaj: Wybierz obiekty
Jest to taka sama metoda wyboru obiektu jak omoéwiona wyzej.
Klikamy przycisk Dodaj: Wybierz obiekty umieszczony w gornej, prawej czesci
okna dialogowego.

g [ | —sr—.
w Kreskowanie i wypehienie | 2

O bwiediie

Dodaj Wekaz punkty

'ane | wopetnienie

Wiztephie zdefiniowany | =
E Dodaj Wybierz obiskty

AMGLE =[]

LLLLLLLLLLLLLL
LLLLLLLLLLLLLL

[ yhierz obiekty

esla obwiednie z wybranych obiektow, kbdre tworza zamknisty

I = obszar. Okno dialogowe zostanie tymczasowo zamkniets, a monit [

preypomni o wybraniu ohisktdw.




m  Okno dialogowe na chwile zniknie i w oknie polecen pojawi sie nastepujacy
monit:

Uylbierz obiekty lub [WskaZz punkt wewnetrzny/usul Chwiednie] :

m \Vskazujemy zgdane obiekty, ktore tworzg zamkniety obszar. Po zakonczeniu,
naciskamy [Enter] lub klikamy prawym przyciskiem myszy i rozwijanego menu
wybieramy Enter. Ponownie pojawi sie okno dialogowe.

m  Po dokonaniu wyboru, bedziemy mogli wykonac dwie rzeczy:

® Usun obwiednie: skorzystamy z tego przycisku,jesli po nacisnieciu opcji
Dodaj: Wskaz punkty nie uzyskamy zadnego rezultatu. Zaznaczenie
wszystkich obiektow wewnetrznych przyciskiem Dodaj: Wskaz punkty, ktore
sq tekstem lub wyspg pozwoli usungc niektére z wybranych obiektow jako
WYSpy.

® Pokaz wybor. uzyjemy tego przycisku aby wyswietli¢ podglad, czy
dokonalismy stusznego wyboru.




/.4 Podglad Kreskowania

m  Gdy wprowadzanie danych zostanie zakonczone, wybor motywu kreskowania i
parametrow oraz obszaru kreskowania takze, nastepnym krokiem jest podglad
kreskowania przed podjeciem ostatecznej decyzji o zatwierdzeniu i wprowadzeniu

zmian.
m  Naciskamy przycisk Podglad znajdujacy sie w lewym dolnym rogu okna
dialogowego: Zepisz ko domysly pocz

=t niedostepna
niujacych

m  Okno dialogowe na chwile zniknie.
m  Zobaczymy wynik naszych ustawien (np. wzor kreskowania, kat, skale, wyspy, itd.).
Zas w oknie polecen program poprosi nas o:

Wybierz albo nacisnij klawisz Esc, aby powrdcié do okna diaslogowego, albo <kliknij prawym preyoiskiem mwyszy, sby zaskceptowad wzor::

m Jesli jestesmy zadowoleni z efektu kreskowania, klikamy prawym przyciskiem
myszy lub naciskamy [Enter], jesli nie naciskamy [Esc].

m  Po nacisnieciu [Esc], ponownie pojawi sie okno dialogowe i bedziemy mogli
dokonac korekty ustawien parametrow, a nastepnie ponownie podglad, i tak do
skutku.



Korzystanie z Kreskowania w praktyce

Warsztaty - 8
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. Uruchom program AutoCAD 2010.

. Otworz istniejgcy plik Warsztaty05.dwyg.

. Utworz warstwe Kreskowanie.

. Uruchom polecenie Kreskowanie i ustaw Typ na Wstepnie zdefiniowany.

. Kliknij w Probke, a nastepnie wybierz z karty Inny wstepnie zdefiniowany wzorzec

AR-CONC.

. Ustaw Skale = 0.5.
. Kliknij na przycisk Dodaj: Wskaz punkty, a nastepnie kliknij na obszar wewnatrz

bloku Wanny. Nacisnij [Enter].

Kliknij przycisk Podglad, aby zobaczyc¢ efekt kreskowania, a nastepnie nacisnij
[Enter], aby zakonczy¢ polecenie.

Uruchom ponownie polecenie Kreskowanie i wybierz Typ Wstepnie zdefiniowany.

10. Kliknij w Probke, a nastepnie z karty ANSI/ wybierz wzorzec ANSI32.
11. Ustaw Skale = 10.

12. Kliknij na przycisk Dodaj: Wskaz punkty, a nastepnie kliknij na obszar wewnatrz

zewnetrznych scian. Nacisnij [Enter].

13. KIliknij przycisk Podglad, aby zobaczy¢ efekt kreskowania, a nastepnie nacisnij

[Enter], aby zakonczycC polecenie.

14. Zapisz plik i zamknij rysunek.



7.5 Opcje Kreskowania

m  Polecenie Kreskowanie posiada kilka opcji, ktorych zastosowanie nalezatoby
poznac, aby mieC petng kontrole nad procesem kreskowania.
m \V prawej czesci okna dialogowego znajduje sie podmenu o nazwie Opcje:

Opisowe
m Jest to zaawansowana funkcja zwigzana z drukowaniem.

Zespolone

m Zespolone oznacza, iz istnieje zwigzek miedzy kreskowaniem i obwiednig. W
przypadku zmiany obwiedni, automatycznie zmianie ulegnie kreskowanie.
m Zaleca sie zachowac te domysinie wybrang opcje.

Przyktad:

m  Zatdozmy, ze mamy nastepujgce obiekty, ktore chcemy zakreskowac:

Sl
o] B

|
I Zcspolone=wlh Zespolone=wyl,




Utworzenie oddzielnego kreskowania

m  Domyslinie, po zakreskowaniu kilku obszarow w jednym poleceniu, wszystkie

kreskowania bedg uwazane jako jeden obiekt. Podczas przenoszenia, zostang
przeniesione razem i usuwania jednego, usuniete wszystkie.

W takiej sytuacji korzystamy z opcji Utworz oddzielne kreskowania. Mozemy
wtedy kreskowac kilka obszarow w jednym poleceniu, a kazde kreskowanie bedzie
uznane jako odrebny obiekt. Aby tego dokonac¢, zaznaczamy pole wyboru Utworz
oddzielne kreskowania.

Porzadek wyswietlania

Jesli obszar kreskowania przecina sie z innymi obszarami kreskowania
(szczegodlnie, jesli jest to wzor kreskowania Solid (petne wypetnienie)), musimy
ustawiC Porzadek Rysowania podczas wstawiania kreskowania, aby zapewnic
prawidtowy wyglad kazdego motywu kreskowania.
Istniejg cztery opcje:

® Na spod (przyktad nizej)

® Na wierzch (przyktad nizej)

I Mo wierzch



e Pod obiekty (przyktad nizej)
e Nad obiekty (przyktad nizej)

Pod okiekty Nod obkiekty

Witasciwosci dziedziczone
Nastepnym elementem Opcji kreskowania sg Wfasciwosci Dziedziczone:

Wiasciwosci dziedziczone

Kreskuje lub wypetnia okreslong obwiednie, wylkorzystujac wascwosci
kreskowania lub okreslon ':gD I:llo:ld:u \.wp'-l' nienia. Zmienna sys
kres

uzyc menu skrotéw do pr'éla—’ enia miedzy opcjami W',"bl rZ o I:||o=|d:y|

Z mysing pocz.
Podalad m Wskaé punkt wewnetrzny w celu ubworzenia obwiedni

m  Zadaniem tego przycisku jest pomoéc uzytkownikom szybko zakreskowacC nowy
obszar z doktadnie takimi samymi cechami jak istniejgce kreskowanie.

m  Klikamy na przycisk Wfasciwosci Dziedziczone, okno dialogowe na chwile
zniknie. W oknie polecen pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Wybierz kreskowanie:



m  Kursor myszy zmieni sie w kwadracik z pedzelkiem:

a
&

m  Klikamy na wzor zrodtowego kreskowania i wykonujemy ponizsze czynnosci:
® Pojawi sie nowy monit w oknie polecen

*i odziedziczone: MNazuwa <« Skala «1.0000>, Kt <0.00>

v lub [UskaZz punkt wewnetrezny/usun Chwiednie] :

® Tymczasem kursor zmieni sie na wiekszy pedzel z matym krzyzykiem, teraz
mozemy klika¢c wewnatrz nowych obszaréw, ktore chcemy zakreskowac:

e Klikamy na zgdany(e) obszar(y). Po zakonczeniu, naciskamy [Enter] lub klikamy
prawym przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybieramy Enter. Ponownie
pojawi sie okno dialogowe kreskowania.

e Klikamy przycisk OK, aby zamkng¢ polecenie.



/.6 Poczatek Kreskowania

m  Domyslnie program wykorzystuje wspotrzedne 0,0 jako punkt wyjscia dla kazdego
kreskowania. W zwigzku z tym jesli chcemy, aby kreskowanie symetrycznie
rozpoczac np. w lewym dolnym rogu naszego obiektu, nalezy uzyC ustawienia w tej
czesci w okna dialogowego i rozpoczac od punktu w tym obszarze, ktory chcemy
zakreskowac.

m \W dolnej lewej czesci okna dialogowego pojawi sie czesc opcji jako Poczatek
kreskowania:.

Poczatek kreskowania

i W Liztan
D Darmpélnie da granic obwiedni l--l
1 |f F
:[

m  Klikamy na przycisk opcji Okreslony poczatek.
m  Mamy dwie mozliwosci okreslenia nowego poczatku:
® Nacisngc¢ na przycisk Kliknij, aby ustawi¢ nowy poczatek i wybra¢ dowolny
punkt, ktory pragnienie.
® Zaznaczyc¢ pole wyboru Domysinie do granic obwiedni i wybrac jedng z
dostepnych opcji: D6t lewo, Dot prawo, Gora lewo, Gora prawo lub Symetria.
Mozemy réwniez zaznaczyC pole wyboru Zapisz jako domysiny poczatek.

B Spojrzmy na nastepujacy przykiad:



Poczatek domysiny Okreslony poczatek

Korzystanie z Kreskowania Zespolonego i Poczatku
9-warsztaty kreskowania w praktyce

Uruchom program AutoCAD 2010.

Otworz istniejacy plik Warsztaty05.dwg.

Wiacz jako aktualng warstwe Kreskowanie.

Uruchom polecenie Kreskowanie i ustaw Typ na Wstepnie zdefiniowany.

Kliknij w Probke, a nastepnie wybierz z karty Inny wstepnie zdefiniowany wzorzec
ANGLE.

Ustaw Skale = 10. Ustaw Poczatek kreskowania = Uzyj biezgacego poczatku.
Rowniez sprawdz i wigcz Opcje: Zespolone.

8. Kliknij na przycisk Dodaj: Wskaz punkty wewnatrz obszaru tazienka. Nacisnij [Enter].

Kliknij przycisk Podglad, aby zobaczy¢ efekt kreskowania, a nastepnie nacisnij
[Enter], aby zakonczycC polecenie. Wybierasz ponownie Kreskowanie i w lewym
dolnym kacie kuchni okresl nowy Poczatek kreskowania. Kliknij ponownie przycisk
Podglad. Czy widzisz r6znice? Nacisnij [Enter], aby zakonczy¢ polecenie.

11. Zapisz plik i zamknij rysunek

oS W=

a

=



/.7 Ustawienia zaawansowane Kreskowania

m \W prawym dolnym rogu okna dialogowego znajduje sie maty przycisk ze strzatkg
skierowang w prawo. Naciskamy na ten przycisk, aby pojawig nam sie
zaawansowane opcje kreskowania:

Wiecej opgi (Alt + =)

Rozszerza okno dialogowe, aby wysSwistlalo wiscej opoji.

Wyspy

m  \Wyspy, to obiekty znajdujape sie wewnqtrz obszaru zaznaczonego do
kreskowania.
® (Odznaczamy puste pole wyboru Wykrywanie wysp, jesli nie chcemy aby
AutoCAD widziat obiekty wewnatrz kreskowanego obszaru.
® Jesli zas chcemy, aby program widziat i pomijat kreskowanie obiektow
wewnatrz kreskowanego obszaru zaznaczamy puste pole obok Wykrywania
WYVYSP.




m Mamy do wyboru jeden z trzech stylow:

e Normalny: Jesli trzy lub wiecej obiektow znajduje sie wewnatrz siebie,
AutoCAD program zakreskuje zewnetrzny obiekt, drugi pozostawi niezmienny,
trzeci zakreskuje, itd.

® Skrajny: Jesli trzy lub wiecej obiektow znajduje sie wewnatrz siebie, program
zakreskuje tylko zewnetrzny, pozostawiajgc wewnetrzne obiekty nienaruszone.

® Caftkowity: Jesli trzy lub wiecej obiektow znajduje sie wewnatrz siebie,
program ignoruje wszystkie wewnetrzne obiekty i zakreskuje caty obszar.

Zachowywanie obwiedni

m  DomyslInie program tworzy wokot wykrytego obszaru polilinie. Po zamknieciu
polecenia Kreskowanie AutoCAD te polilinie usuwa.

® Opcja Zachowywanie obwiedni pozwala na zatrzymanie tej tymczasowej
polilinii.

Typ obiekbu; Pualilinia

® Naciskamy na pole wyboru Zachowaj obwiednie i okreslamy Typ obiektu:
Polilinia lub Region.



Zbior obwiedni

m  Kiedy korzystamy z Dodaj: Wskaz punkty program przed kreskowaniem
przeanalizuje wszystkie obiekty, gdyz domysinie sg w Biezacej rzutni.

m Moze to zaja¢ duzo czasu w zaleznosci od ztozonosci rysunku. Zeby
zminimalizowac ten czas program moze poddac analizie wyselekcjonowany,
okreslony obszar.

® Domysinie wybrana jest opcja Biezaca rzutnia.
® Gdy nacisniemy na przycisk Nowy, okno dialogowe na chwile zniknie. Pojawi
sie nastepujacy komunikat:

Iybhiers ohiekty:

e \Wybieramy zadane obiekty i naciskamy [Enter] lub klikamy prawym przyciskiem
myszy. Ponownie zostanie wyswietlone okno dialogowe, ale tym razem wybrang
opcja bedzie Istniejacy zbior, jak ponizej:

Zhiar obwigdni

® Teraz, kiedy program zapyta o wybor obwiedni, gdy klikniemy w jego wnetrzu,
nie bedzie analizowat wszystkie obiekty w biezgcej rzutni, tylko przeanalizuje
obiekty wskazane przez uzytkownika.




Tolerancja przerwy

m  Program akceptuje obszary kreskowania o niewielkiej tolerancji. Wielkosc jest
okreslona przez uzytkownika.

m  Mozemy ustawiC maksymalng wielkos¢ kreskowania, jednak program moze to
zignorowac:

Talerancia przenay

Tolerancja: jedn.

Opcje dziedziczenia
[

Ta sekcja zajmuje sie dwiema rzeczami omowionymi wczesniej: Wiasciwosci
dziedziczone | Poczatek kreskowania.

Po zaznaczeniu Wtlasciwosci dziedziczone i wyborze kreskowania z istniejgcych
mamy do wyboru dwie opcje:

e Uzyj biezgcej poczatku

® Uzyj poczatku kreskowania zrodtowego




/.8 Tworzenie Palety narzedzi Kreskowania

Do tej pory z pojeciem Palety narzedzi spotkalismy sie dwa razy: w blokach i

kreskowaniu.

Gtowng zaletg Palety narzedzi jest funkcja "przeciggnij i upusc¢”. Bedziemy korzystac

z tej funkcji w celu przyspieszenia procesu kreskowania.

Zeby tego dokonaé musimy wykonaé nastepujace czynnosci:

® Tworzymy nowg Palete narzedzi (o nazwie, np. "Moje kreskowanie").

® Przy pomocy polecenia Kreskowanie dodac kreskowanie do roznych rysunkow.

® Podczas kreskowania, zmieniamy ustawienia kreskowania.

® /a kazdym razem kiedy chcemy wykorzystac kreskowanie wraz ze wszystkimi
jego ustawieniami w innych rysunkach, wystarczy przeciggnac i upusci¢ do nowo
utworzonej Palety narzedzi.

® Mozna zrobic kilka kopii kreskowania. Nastepnie mozemy dostosowac rozne
ustawienia kazdego kreskowania. Klikamy prawym przyciskiem myszy na
dowolnym kreskowaniu w Palecie narzedzi i wybieramy Wfasciwosci. Pojawi sie
nastepujgce okno dialogowe: & -—




® Po wykonaniu kilku rysunkow, bedziemy mieli duzg biblioteke kreskowania do
wykorzystania w przysztych rysunkach.

® TJeraz mozemy skorzystac z metody "przeciggnij i upusc”, aby przeniesc¢
kreskowania z naszej Palety narzedzi do rysunku.

v Domyslnie nie ma Palet narzedzi o nazwie Kreskowanie i
Wypetnianie, ale mamy mozliwos¢ tworzenia wtasnych Palet
narzedzi.

Uwaga:

Korzystanie z Palety narzedzi kreskowania w praktyce

10-warsztaty

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejacy plik Warsztaty05.dwg

3. Uruchom Palety narzedzi. Utworz nowg Palete narzedzi o nazwie Moje
Kreskowanie.

4. Przeciggnij i upusc trzy kreskowania uzyte w naszym rysunku: AR-CONC, ANSI32 i
ANGLE.

5. W nowej Palecie narzedzi, wybierz jedno z trzech kreskowan i kliknij prawym
przyciskiem myszy. Wybierz Wfasciwosci i upewnij sie, ze aktualng warstwg jest
Kreskowanie, a nie Uzyj biezacych.

6. Nastepnym razem korzystajgc z Palety narzedzi kreskowania nie bedziesz musiat sie
martwiC w jakiej warstwie bedzie kreskowanie.

7. Zapisz plik i zamknij rysunek.



7.9 Polecenie Wypetniania (Gradient)
Polecenia Gradient uzywamy wtedy, kiedy chcemy wstawi¢ w obszarze wypetnienie
kolorem z biatym, czarnym, szarym odcieniem, lub potgczeniem dwoch kolorow.
Polecenie Gradient korzysta z tej samej metody wstawiania, co polecenie
Kreskowanie, wiec nie ma potrzeby opisywania tego ponownie.
Aby uruchomic polecenie Gradient, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona
(wtaczona) jest karta Narzedzia gftowne i widoczny jest panel Rysuj, naciskamy
JL1rojkacik” na panelu i z rozwijanego okienka wybieramy polecenie Gradient.:

Narzedzia gldwne Wstaw Opisz Parametrycene Wido

e GRADIENT
Aby uzryskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Nastepnie pojawi sie na
ekranie okienko:

kgt 000 -



m Rozpoczynamy od sprecyzowanla czy chcemy uzycC wypetniania jedno-, czy
dwukolorowego: :

m Jesli wybierzemy opcje Jeden kolor, to musimy wykonac nastepujgace czynnosci:
e Klikamy na maty przycisk (z trzema kropkami), aby wybrac¢ zgdany kolor.
® Przesuwamy suwakiem z Ciemniej (catkowicie czarne) do Jasniej (catkowicie
biate) lub kolor posredni pomiedzy nimi.
m W przypadku wyboru dwoch kolorow, pojawi sie nastepujgca opcja:

Wybor koloréow
B [stniejg trzy zestawy, sposrod ktorych mozemy wybrac kolor: Kolor indeksu, True
Color i Paleta kolorow.

® 255 kolorow, dostepnych w Kolorze indeksu. i
|8 Wybierz kolor [ —




® 24-bitowy True Color, w ktorym mozemy wybrac¢ z dwoch modeli: HSL (H-
barwa, S-nasycenie i L-jaskrawosC) lub RGB (R-czerwony, G-zielony i B-
niebieski). Spojrzmy na ponizej przedstawione przyktady kazdego z nich.

'w Wyhbierz kolor 5|

K.olor:
1141198

14,1198

| | Al | | Pomoz |




® Mozemy rowniez wybrac kolor z jednej z 11 dostepnych Palet kolorow:

@ Wyhierz kolor @

K.olar:
114.119.8

m  Mozemy tez wybrac, czy wypetnianie ma by¢ symetryczne (Wysrodkowany), czy
tez nie, a nastepnie mozemy wybrac¢ kat wypetniania.
m  Pozostate kroki sg identyczne jak w poleceniu Kreskowanie.




Korzystanie z polecenia Wypetniania (Gradient)

Cwiczenie 33

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz nowy Rysunek33.dwyg.

3. Narysuj dowolnej wielkosci prostokat.

4. Uruchom polecenie Gradient.

5. Wybierz opcje Dwa kolory.

6. Wybierz pierwszy kolor o liczbie 142, zas drugi 61.
7. Wybierz srodkowy rodzaj wypetniania (jeden z dziewieciu dostepnych).
8. Wskaz prostokat jako obiekt wypetniania.

9. Dokonaj Podgladu wypetnienia.

10. Zapisz plik i zamknij rysunek.



/.10 Polecenie Edycji kreskowania i wypetniania
Z polecenia Edytuj kreskowanie korzystamy, gdy chcemy dokonac zmian w

istniejgcym kreskowaniu (czy korzystajgc z polecenia Kreskowanie, metody
,przeciggnij i upusc " lub polecenia Gradient).

Aby uruchomic€ polecenie Edytuj kreskowanie, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wtgczona) jest karta Narzedzia gtowne i widoczny jest panel Modyfikuj,

naciskamy ,tréjkacik” na panelu i z rozwuanego oklenka wybieramy polecenie
Edytuj kreskowanie. 30

Istnieje kilka sposobow wywotania polecenia:

e Klikajgc prawym przyciskiem myszy na wybranym kreskowaniu i z menu
kontekstowego wybierajac opcje Edycja kreskowania.
e Kilikajac dwukrotnie na zgdanym kreskowaniu.

Niezaleznie od zastosowanej metody, pojawi sie nastepujacy komunikat:

Wybierz kreskowanie:

Gdy wskazemy zgdane kreskowanie, pojawi sie okno dialogowe Kreskowania.
Zmieniamy ustawienia wedle uznania i zatwierdzamy przyciskiem OK.

Innymi sposobami edycji kreskowania lub wypetniania sa:

® Szybkie wlasciwosci

® Wiasciwosci

® Przez podwoine klikniecie na kreskowani AVieY=Yiall=Yall



Szybkie wlasciwosci
m  Po nacisnieciu na kreskowanie, pojawi sie okno Szybkie Wfasciwosci. Mozemy
tutaj dokonac¢ najwazniejszych zmian:

Wilasciwosci
m  Po nacisnieciu na kreskowanie, klikamy prawym przyciskiem myszy i z rozwinietego
menu wybieramy Wfasciwosci. Pojawi sie okno Wfasciwosci:

=
i)
=]
2
=
un
i)
Ed



m W oknie Wfasciwosci mozemy edytowac wszystkie dane zwigzane z kreskowanie
(niektore ustawienia bedg miaty zastosowanie we wzorcu kreskowania
zdefiniowanym przez uzytkownika w Odstepach i Na krzyz).

Odtworz obwiednie

m Jesli obszar kreskowania, a takze obwiednia z jakiegos powodu zostata utracona,
ale kreskowanie pozostato, mozemy uzyc tej opcji, aby odtworzy¢ obwiednie
Istniejgcego kreskowania.

m  Dwukrotnie klikamy na kreskowanie bez obwiedni. Zostanie wywotane okno
dialogowe Kreskowania. Teraz wykonujemy nastepujgce czynnosci:

® Klikamy na przycisk Odtworz obwiednie, Okno dialogowe na chwile zniknie.

estandardow:

E.at:

® Pojawi sie nastepujgcy komunikat:

FPodaj typ obwiedni [REegion/Polilinia] <Poliliniax:

® P dla polilinii lub R dla regionu, nastepnie pojawi sie monit:

Zespolid ponownie kreskowanie =z nowa obhwiednig? [Tak/Nie] <IN>:

e T, jeslitak lub N, jezeli nie.

® Ponownie pojawi sie okno dialogowe. Naciskamy na przycisk OK, aby zamknac¢
polecenie.



Korzystanie z Edycji kreskowania w praktyce

11-warsztaty

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejacy plik Warsztaty05.dwg

3. Wybierz kreskowanie AR-CONC, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Edycja kreskowania. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edycji
kreskowania. Ustaw Skale = 0.25.

4. Kliknij przycisk Podglad i nacisnij [Enter], aby zaakceptowaC wprowadzone zmiany.

5. Kliknij dwukrotnie na kreskowanie ANGLE i ustaw Kat = 45°.

6. Kliknij przycisk Podglad i nacisnij [Enter], aby zaakceptowa¢ wprowadzone zmiany.

(. Zapisz plik i zamknij rysunek.
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8.1 Wprowadzenie

W celu wpisywania tekstu w programie AutoCAD w pierwszej kolejnosci nalezy
utworzy¢ wiasny styl tekstu.

W Stylu tekstu, mozna okresli¢ specyfike tekstdw wprowadzanych w rysunku.
Mozemy potrzebowac kilku stylow tekstu w rysunku, aby spetni¢ wszystkie nasze
wymagania (duza czcionka dla tytutow, mata czcionka dla uwag, specjalny styl
tekstu dla wymiarow, itp.).

Styl tekstu moze by¢ dzielony miedzy plikami za pomocg Design Center.

Po utworzeniu Stylu tekstu, mozemy uzyc¢ kilku polecen do wprowadzania tekstu do
rysunku:

® Jeden wiersz (stara metoda)

® Tekst wielowierszowy (nowa metoda)

Po zakonczeniu wpisywania tekstu mozemy edytowac oraz sprawdziC pisownie
tekstu.

W celu tworzenia tabel z tekstem, nalezy utworzyc styl tabeli.

Mozemy wstawiac tabele i wpisywac¢ wewnatrz nich tekst.

Styl tabeli moze by¢ dzielony miedzy plikami za pomocg Design Center.



8.2 Styl tekstu

Pierwszym krokiem do wpisywania tekstu w programie jest stworzenie stylu tekstu.
Styl tekstu, w ktérym okreslimy wtasciwosci tekstu.

Aby uruchomic polecenie Styl tekstu, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona
(wtaczona) jest karta Narzedzia gftowne i widoczny jest panel Opis, naciskamy
,Lrojkacik” na panelu i z rozwijanego okienka wybieramy polecenie Styl tekstu:

A | Liniowy ~
/O Wielolinia odniesienia ~

Tekst
wiglowierszowy ™ @ Tabela

Nastepnie pojawi sie na ekranie okienko:
& styl tekstu ——

Syl czeionki;

Hormalny

K.at pochulenia;




Jak widac¢, AutoCAD jest wyposazony w domysliny styl tekstu o nazwie Standard.
Zawiera domyslne ustawienia stylu tekstu.

Styl ten jest bardzo prosty, dlatego warto utworzy¢ swoj wiasny styl.

Aby utworzyC nowy styl tekstu, klikamy na przycisk Nowy,zostanie wyswietlone
nastepujgce okno dialogowe:

W Nowy styl tekstu | |E

m  \Wpisujemy nazwe nowego stylu tekstu przy uzyciu tej samej konwencji
nazewnictwa co w warstwach.
m  Po zakonczeniu, klikamy na przycisk OK.

Nazwa czcionki

m Pierwszg rzeczg przy tworzeniu stylu tekstu jest wybor czcionki.

m |[stniejg dwa rodzaje czcionek, ktorych mozna uzywac w programie:
® Shape Files (*. SHX), stary typ czcionki.
® True Type Font (*. ttf), nowy typ czcionki.

m  Ponizsza ilustracja przedstawia roznice miedzy tymi czcionkami:

= o \H‘“ -
. N

I Mowy typ czcionki story typ czcionki .




Styl czcionki

m \W przypadku wybrania czcionki True Type, bedziemy mieli do wyboru nastepujace
style czcionki:
e Normalny
® Pogrubiony
® Pogrubiona kursywa
e Kursywa
B Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

m m m n

Normalny Fogrubiony Pogrubiona / kursywa Kursywa

Opisowy
m Jest to zaawansowana funkcja, na tym etapie nie bedziemy z niej korzystac.

Wysokos¢ tekstu na papierze
m  QOkreslamy Wysokosc tekstu. spojrzmy na ponizszg ilustracje:

PWSZ-




m  Jak widac, wysokosc o ktorej mowa w oknie dialogowym odpowiada wysokosci
najwyzszej litery w tekscie.

m |stniejg dwie metody okreslenia wysokosci tekstu:
® Pozostawiamy wartos¢ rowng 0 (zero) co oznacza, ze kazdorazowo musimy

okreslac wysokosc stylu.
® QOkreslamy wartos¢ wysokosci tekstu, ktora bedzie zawsze (domysinie)

uzywana, po utworzeniu tekstu tym stylu.

Efekty
m |[stnieje pieC efektdow, ktore mozemy dodac w tekscie:
® Odwrocony (przedstawia ponizsza ilustracja):

Sanok 29UOK

Normalny Odwrécony

® Wstecz, ktory jest uzywany do pisania ,od prawej do lewej”:

Sanok Aonse

MNormalny Wstecz



® Wspofczynnik szerokosci, ktory wptywa na szerokos¢ / wysokosc:

MiBM MiIiBM MiBM

Mormalmy Wspotczynnik szerokosci = 1.50 Wisptczynnik szerokosc = 0,75

® Kat pochylenia (przyktad nizej):

MIBM MiBM W\WBW

Marmalny kK.at pochylenia = +12 kgt pochylenia =-12

*

® Pionowy uzywany jedynie dla czcionki *. shx do pisania tekstu od gory do dotu
(do wykorzystania przy *. shx chinska czcionka).

m  Po zakonczeniu, naciskamy przycisk Zastosuj, a nastepnie przycisk Zamknij.

Uwaga: v W lewej czesci okna dialogowego znajduje sie rozwijana lista
wskazujgca Wszystkie style. W zaleznosci od specyfikaciji, na
liscie ujrzymy wszystkie zdefiniowane style tekstu oraz
zaznaczony styl tekstu, ktory jest aktualnie uzywany w rysunku.



Tworzenie Stylu tekstu w praktyce

12-warsztaty
1. Uruchom program AutoCAD 2010.
2. Otworz istniejaey plik Warsztaty05.dwg
3. Utworz styl tekstu o nazwie "Tytut" z nastepujgcymi ustawieniami:
a. Czcionka = Arial
b. Styl czcionki = Pogrubiony
c. Wysokosc tekstu na papierze = 900
d. Wspébtczynnik szerokosci = 2
4. Utworz styl tekstu o nazwie "Opis" z nastepujgcymi ustawieniami:
a. Czcionka = Times New Roman
b. Styl czcionki = Normalny
c. Wysokosc tekstu na papierze = 300
d. Wspodiczynnik szerokosci = 1
5. Tworzenie stylu tekstu nazywanym "Wymiar" z nastepujgacymi ustawieniami:
a. Czcionka = Arial
b. Styl czcionki = Normalny
c. Wysokosc tekstu na papierze = 400
d. Wspodiczynnik szerokosci = 1
6. Zapisz plik i zamknij rysunek.



8.3 Jeden wiersz

Jeden wiersz jest pierwszym z dwoch polecen, ktore mozemy uzyC do pisania
tekstu w programie.

Chociaz napiszemy kilka linijek tekstu w jednym poleceniu, kazda linia bedzie
bedzie traktowana jako oddzielny obiekt.

Aby uruchomic€ polecenie Jeden wiersz, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona
(wlgczona) jest karta Opisz i widoczny jest panel Tekst, naciskamy ,trojkacik” obok
polecenia Tekst wielowierszowy i z rozwuanego okienka wybieramy polecenie
Jeden wiersz.

Wyswietla tekst na ekranie w trakde wprowadzania

[t DTEKST
Aby uryskad pomoc, nacisnij klawisz F1

Biezgaoy stvyl tekstu: "3tandard™ Wysokosd tekstu: 0.2000 Opisowy:

COkresl punkt poczgtkowy tekstu lub [Wyrdwnanie/sTyl] :

Pojawi sie takze tekst na ekranie. Naciskamy[Enter] kazdorazowo, gdy chcemy
pisaCc w nowej linii. Aby zakonczyc¢ polecenie, naciskamy dwa razy klawisz [Enter].
Jak powiedzielismy wczesnigj, program uzyje biezgcego stylu tekstu do napisania
tekstu. W panelu Tekst, ujrzymy:

Narzedzia gldwne  Wstaw [l Grd Parametrycene Wi

ABC v Arial 09
A o —
Znafolf tekst

Tekst Sprawds St

wiclowierszowy ™  pisownie | 0.2000

Biezacy styl tekstu

Tekst =




8.4 Tekst wielowierszowy

m  Polecenie Tekst wielowierszowy w prostocie tworzenia tekstu przypomina
Microsoft Word, dlatego tatwiej jest pisa¢ uzytkownikom, ktorzy mieli kontakt z
programem Word.

m  Caly tekst napisany w jednym poleceniu, bedzie traktowany jako jeden obiekt.

m  Aby uruchomic polecenie Tekst wielowierszowy, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wigczona) jest karta Opisz i widoczny jest panel Tekst, wybieramy
polecenie Tekst wielowierszowy:.

([EEEtR el Wstaw  Opisz = Parametryczne  Widok

m  Pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Polecenie: mwtext EBiefgey =2tyl tekstu: "Arial 09" WysokosSs tekstu: 3.0000

MNie

Ckresl pierwszy naroznik:

m W pierwszym wierszu, kursor zmieni sie na krzyzyk:

‘%; L _
Ckresl pierwszy naroznik: m

Okres| pierwszy
&y Wi

m  Po okresleniu pierwszego punktu, ukaze nam sie ponizszy widok:

abC
b

Okredl praeciwny naroznik b 21 - < 340,29°




m  Program oczekuje od nas wskazania dwoch przeciwlegtych naroznikow, aby
okresli¢ obszar pisania tekstu.
m  Po wyznaczeniu tych naroznikow, pojawi sie linia edytora tekstu:

m  AutoCAD automatycznie wyswietli na wstgzce nowg karte o nazwie Edytor tekstu
(karta zniknie po zakonczeniu edycji tekstu), ktora wyglagda nastepujaco:

M [l e o AutoCAD 2010 Rysunekl.dwg
Marzedzia gldwne  Wstaw Opisz = Paramebtrycene  Widok  Zarzadzaj  Whyniki pracy  [SaGilg cloed]

- - - B I " anal TA i= Punktory i numerowanie = y Er—. ABC | [ Wigcsj ~ e
AaBbCcD| AaBbCcD| - & Opisowy = .t I 28
JakWarstwa - st izmi - . cm Lingka
' ’ | 3.0000 - u 0 D ariarsa ey e Cymibol ole Pisownia  Edytuj Znajdz Zamknij edytor tekstu
Arial 09 &, Opisowy = alah Maska tia - | == - - stowniki | izamief | vy | cu

Formatowanie - capil ] staw Pisownia | Marz... = Opcie Zamknij

Migajacy kursor pojawi sie w edytorze tekstu, dzieki czemu mozemy wpisac
odpowiedni tekst. Przy pomocy karty Edytora tekstu mozemy sformatowac tekst
wedle naszego uznania.

m  Po utworzeniu swojego stylu tekstu (zalecane) w lewej czesci karty pojawi sie
nazwa i wysokosc biezgcego stylu tekstu.

m  Aby sformatowac tekst, nalezy tak jak w Microsoft Word, zaznaczyc¢ (podswietli¢)
caty tekst. P B v st

B I W oanbal
U O I:lJakWarstwa

Aa |ahA Maska tia

¢/ | 0.0000
a«b | 1.0000

O 1.0000

@ Formatowanie



Panel formatowanie

m Panel Formatowanie wyglada nastepujgco:

etryczne Widok — Zarzadzaj | Wymiki pracy Edytor tekstu

m  Przy pomocy panelu Formatowanie mozemy wykonac¢ osobno lub jednoczesnie
nastepujgce czynnosci:

Zmienic¢ tekst na Pogrubiony.
Zmienic tekst na Kursywe.
Zmienic¢ tekst na Podkreslony.
Zmienic¢ tekst do Nadkreslenie.
Zmienic czcionke (zalecane jest, aby trzymac sie czcionki biezgcego stylu tekstu).
Zmieni¢ kolor tekstu (zalecane jest, aby trzymac koloru biezgcej warstwy).
Zmieni¢ wielkie litery na mate i odwrotnie.
Okreslic Maske tfa (kolor tta). Poiawi sie pon

8 Maska tha

Izsze okno dialogowe:
S

Okreslic Kat pochylenia.
Okresli¢c Sledzenie, aby zwiekszyC lub zmniejszy¢ odstep miedzy literami.
Wartosc > 1 oznacza wiekszy, zas < 1 mniejszy odstep pomiedzy literami tekstu.
Okreslic Wspo nnik orokoscj



Panel Akapit
m  Panel Akapit wyglada nastepujaco:

i= Punktory i numerowanie -

" I§ Odstepy miedzy liniami ~
nanie

Za pomocg panelu Akapit mozemy wykonac jednoczesnie lub pojedynczo
nastepujgce czynnosci: Wyrownanie, Punktory i numerowanie oraz Odstepy
miedzy liniami.

e /miane Wyrownania dokonujemy jedng z dziewieciu nastepujgcych opciji:

v Gora lewo GL
Gdra centrum GC

Gora prawo GP

Srodek lewo 5L

Da# lewo DL

Dot -:;ntrurn DC
Ddt prawo DP
® Zeby zrozumie¢ Wyréwnanie, spdjrzmy na ponizszg ilustracje:
GL cle GP
Fawa
W

S




® W Punktorach i numeracji mozemy dokonac selekcji za pomoca liter (mate
lub duze), cyfr lub punktorow.

[ -« Edytor tekstu

Viyrdwnanie  1—
1

Uruchom Literowane
Kontynuuj Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

® Mozemy takze ustawic Odtepy miedzy liniami. Mamy do wyboru: 1.0x, 1.5x,
2.0x, 2.5x, lub ustawi¢ wedtug wtasnego uznania.

® Mozemy zmieni€¢ wyrownanie akapitu za pomocg szesciu przyciskow
wyrownania przedstawionych ponizej:

B I T anal := Punktory i numerowanie ~ = @ Eé

U O Dﬁeln:nn'y' — 1= odstepy miedzy liniami - ) ~
= Wyrdwnanie Kolumny  Symbaol Pole

- -

a|af Maska tha

Formatowanie Wistaw

Domysiny Do lewej Do srodka Do prawej Wyréwnaj Rozprosz



Panel Wstaw
m  Panel Wstaw wyglada nastepujgco:

® Mozemy wstawiaC Symbole w naszym tekscie. Jesli klikniemy na przycisk
Symbol, pojawi sie nastepujgce menu. Mozemy wstawiac jeden z 20
dostepnych symboli:

Panel Pisownia
m  Panel Pisownia wyglada nastepujgco:

E

a | Edytu

stowniki

Pisownia



Domyslinie, przycisk Pisownia jest wigczony. Podczas wpisywania tekstu,
Pisownia w watpliwej sytuacji podkresli czerwong przerywana linig, jak w

ponizszym przyktadzie: gy —
Szko]la

Aby przejsc do btednie wpisanego wyrazu, klikamy prawym przyciskiem myszy.
Propozycje prawidtowej pisowni pojawig sie w gornej czesci menu skrotow.
Jesli chcemy wiecej sugestu mozemy je zobaczy¢ w podmenu, jak
przedstawiono ponizej; ol ala

Aby skorzystac z innych s’fownlkow klikamy na przycisk Edytuj sfowniki.
Ujrzymy nastepujgce ‘ =
okno dialogowe:




Panel Narzedzia

m  Panel Narzedzia wyglada g | G| B
nastepujgco: -

m \W panelu Narzedzia, mozemy Znalezc¢ i zamienic tekst, dokona¢ Importu tekstu
oraz skorzystac z przycisku Automatyczny CAPS LOCK.

® (Gdy klikniemy na przycisk Znajdz i zamlen pojawi sie ponizsze okno
dialogowe: Zn]d2|zam ﬂ.

® Mozemy zamienicC jedno lub wszystkie zdarzenia.
® Mozemy uzycC przycisku Importu; tekst aby w miejscu tekstu znalazt sie tekst
Z pliku tekstowego. wwe.m |
Pojawi sie okno
dialogowe: '




e \Wybieramy zgdany dysk i folder, a nastepnie zadany plik tekstowy *.txt. Po
jednym kliknieciu na przycisk Otworz, pojawi sie w edytorze tekstu, zawartosc¢
pliku tekstowego.

® Przycisku Automatyczny CAPS LOCK uzywamy przy pisaniu duzych liter (jak
przy uzyciu Caps Lock z klawiatury).

Panel Opcje

m  Panel Opcje wyglada nastepujgco:
[# Wiecej +

KD O

m / pomocg panelu Opcje, mozemy wykonac jedng lub wiecej z ponizszych
CZynnosci:
® Odtworz lub Cofnij wszelkie zmiany wprowadzone podczas pisania
® Pokaz lub Ukryj Linijke
® Pokaz wiecej opcji (okienko obok): =

Zestaw znakow
® Aby wybrac inny Zestaw znakow, wybleramy Z podmenu:




Usun formatowanie

® Aby opcja Usun formatowanie byta aktywna, nalezy najpierw zaznaczyc¢ tekst.
Wtedy program pozwoli usunaé formatowanie zaznaczonego tekstu:

\lraL.l ]

F'ISDWI'II

-

Ustawienia edytora ]

Dowiedz sie o WTEKST » §

Ustawienia edytora

® Ustawienia edytora wybieramy Z podmenu:
Er G e

Zestaw znakdw ;

ftuj Znajdz
niki | i zamien Usur formatowanie

jako WYSIWYG

Kolor podswietlenia tekstu...

Panel Zamknij
m  Panel Zamknij pozwala zamkna¢ karte edytora tekstu:

SZ

Zamknij edytor tekstu

Ustawienie wciecia

m  Ustawienie wciecia Edyfora tekstu jest identyczne jak w Microsoft Word.
Spojrzmy na ponizszg ilustracje:




/—Pierwsza linia

}
—— Akapit a
m  Przesuwamy wciecie Pierwszej linii, aby okresliC poczatek pierwszej linii.
m  Przesuwamy wciecie Akapitu, aby okresli¢ poczatek nastepnej linii.
m Mozemy rowniez ustawiC Tabulator w tekscie, klikajgc w dowolnym miejscu linijki.

Wstawianie tekstu do rysunku

13-warsztaty Plan bUdyn ku

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejacy plik Warsztaty05.dwg D
3. Spojrz na rysunek obok: Hf Tc?a%ta
: —Sypialnia Q @]
=/
,,,,, WU ]

kﬂ Lokallzaqa pomieszczen oraz
M
;| uktad meblii urzadzen

kﬂDKUChma ‘. sanitarnych na parterze
= budynku

I, -




§)

7

8

9

. Utworz i ustaw jako biezgcg warstwe Tekst.

. Korzystajac z polecenia Jeden wiersz i Stylu tekstu "Opis" wpisz w odpowiednie
pomieszczenia nastepujgce stowa: Sypialnia, Toaleta, Kuchnia.

. Korzystajac z Jednego wiersza i Stylu tekstu "Tytut" nadaj nazwe planu nastepujacy
tekstem: Plan budynku.

. Utworz plik tekstowy o nazwie Notes.txt i wpisz w nim nastepujacy tekst: Lokalizacja
pomieszczen oraz ukiad mebli i urzadzen sanitarnych na parterze budynku.

. Przy pomocy polecenia Tekst wielowierszowy, okresl obszar opisu w dolnej prawej
czesc planu, jak pokazano na rysunku. Za pomocg stylu tekstu "Opis”, importu;
wykonany wczesniej plik o nazwie Notes.txt. Zamknij edytor tekstu.

. Zapisz plik i zamknij rysunek.



8.5 Wprowadzenie do Edycji tekstu

Aby edytowac tresc tekstu, po prostu dwukrotnie klikamy na tekst.

Po dwukrotnym kliknieciu na tekst wielowierszowy, pojawi sie karta edytora tekstu i
ponownie pojawi sie Tekst wielowierszowy. Mozemy uzywac tej karty do dalszego
uzupetniania, usuwania lub formatowania tekstu.

Jesli dwukrotnie klikniemy na Jeden wiersz, tresc tekstu bedziemy mogli
uzupetniac lub usuwac.

Tekst wielowierszowy mozemy rowniez edytowac, klikajgc na tekst lewym, a
nastepnie prawym przyciskiem myszy z rozwinietego menu wybierajgc Edycja
tekstu wielowierszowego.



8.6 Edycja tekstu za pomoca Szybkich
wlasciwosci oraz Wilasciwosci

Jeden wiersz

Aby moc zmieni¢ ustawienia w linii tekstu jednowierszowego, po prostu klikamy na
linie wiersza. Pojawi sie okno Szybkie wiasciwosci i mozemy dokonywac
dostepnych zmian w okienku: B2 :

Mozemy zmieni¢ Warstwe, Tresé, Styl, Status Opisu, Wyrownanie, Wysokos¢
oraz kat Obrotu.

Jesli chcemy mie€ dostep do wiekszei edvcii wvbleramy Wtasciwosci, ujrzymy
nastepujgce okno: ;




. Mozemy zmieni¢ Ogolne wtasciwosci Jednego wiersza (Kolor, Warstwa, Rodzaj
linii, itd.).

m  Mozemy zmieniaC Tresc tekstu jak i inne wtasciwosci: Styl, Wyréwnanie,
Wysokosé, Obrot, itd.).

B Mozemy zmieni¢ Geometrie tekstu (potozenie X, Y, Z).

m  \Wreszcie mozemy zmieni¢ Rozne wiasciwosci Jednego wiersza, np. efekt
Odwrotnie i / lub Wstecz.

Tekst wielowierszowy

m  Aby edytowac wiasciwosci Tekstu wielowierszowego, podobnie jak w
jednowierszowym, na niego klikamy. Pojawi sie okno Szybkie wifasciwosci i
mozemy dokonywac dostepnych zmian w okienku:

m Mozemy edytowac te same elementy, ktore mielismy w tekscie jednowierszowym.
m Jesli chcemy dokonac wiekszej edycji, wybieramy Wtasciwosci, ujrzymy
nastepujgce okno:



B Mozemy zmieniaC¢ Ogolne wiasciwosci tekstu wielowierszowego (Kolor, Warstwa,
Rodzaj linii, itd.)

B Mozemy zmieniaC Tresc tekstu wielowierszowego, a takze inne wtasciwosci, jak:
Styl, Wyrownanie, Zwrot, Wysokosc tekstu, Obrot, itd.

m W tekscie wielowierszowym mozemy rowniez zmieniacC specyfike tekstu jak:
Wspofczynnik odstepu linii, Odlegtosc odstepu linii, Styl odstepu linii, Maske
tla, Okreslona szerokosc¢ i wysokosc.

Uwagi: v W przypadku wybrania tekstu jednowierszowego, mozemy
zmieni¢ tylko Ogolne wtasciwosci.
v Mozemy dokonywac zmian jednoczesnie w wielu tekstach
jednowierszowych lub wielowierszowych, wczesniegj je

wszystkie zaznaczajac.
L



8.7 Tekst i uchwyty

m Jesli klikniemy na tekst jednowierszowy, ujrzymy nastepujacy obraz:

m  Uchwyt znajduje sie w punkcie poczatkowym linii tekstu.
m  Gdy klikniemy na tekst wielowierszowy, ukaze nam sie taki obraz:
clewacia oraz Sciany

wewnatrz budynku
zostane pomalowane

m  Pojawi sie uchwyt w lewym gornym rogu, ktory pozwoli nam przenosic tekst
wielowierszowy.

m  Strzatka w prawym gornym rogu pozwala na rozszerzanie w poziomie tekstu
wielowierszowego. Jesli pociggniemy strzatkg w prawo, linie tekstu sie poszerza,
zas kierujgc strzatke w lewo, tekst bedzie nam sie skracac i wydtuzac w pionie.

Elewacia
oraz sciany
wewnalrz
budynku

zostane
pomalowane

m  Strzatka na dole tekstu bedzie w wielu kolumnach:

=lewacia oraz budynku
sciany zostane
| wawmaﬁm @@m&E@Wﬁﬁ@ .




8.8 Sprawdz pisownie oraz Znajdz i
Zamien

Sprawdz pisownie

Poznalismy juz jak podczas tworzenia tekstu wielowierszowego korzystac z funkcji
Sprawdz pisownie oraz Znajdz i zamien . Ale co, jesli chcemy sprawdzi¢
poprawnosc istniejgcego tekstu jedno- lub wielowierszowego? Mozemy skorzystac
z dwoch narzedzi.

Program bedzie sprawdzat pisownie aktualnej przestrzeni rysunku lub
zaznaczonego tekstu.

Aby uruchomic¢ polecenie Sprawdz pisownie, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wtgczona) jest karta Opisz i W|doczny jest panel Tekst, wybieramy

Narzedzia ghdwne Wistanw Opisz rd

polecenie Sprawdz pisownie: A

. POjaWi SiQ naStqujace WSprawdépisnwnig == —— '_E
okno dialogowe:

Cotyrysrek SN

Tie ma v showniki:




m  Zasada sprawdzania pisowni jest identyczna jak w Microsoft Word. Jezeli
AutoCAD zlokalizuje watpliwy wyraz, zaproponuje poprawny wybor z kilku
mozliwych. Mozemy dokonac zmiany lub zignorowac¢ propozycje.

Znajdz i zamien

m  AutoCAD potrafi znalez¢ szukane stowo lub czes¢ stowa w otwartym pliku rysunku i
je zamienic.

m  Aby uruchomic polecenie Znajdz i zamien, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wtgczona) jest karta Opisz i widoczny jest panel Tekst, wpisujemy
zgdane stowo w polu Znajdz tekst:

-b':'h (o]

Pole Znajdz tekst

m W polu edycji wpisujemy stowo lub wyrazenie ktorego szukamy i klikamy na
przycisk z prawej strony okienka. Program po wyszukaniu stowa wyswietli
nastepujace okno: @ LN ==

m Pod Zamien na: wplsu1emy nowe stowo (stowa), ktore ma zastaplc stowo (stowa),
wpisane w polu Znajdz:.

m  Mozemy przeszukiwac caty rysunek lub szuka¢ w wybranym tekscie.

Mamy do wyboru trzy mozliwosci: Znajdz, Zamien, i Zamien wszystko.

'PWWEG—



Edycja tekstu w praktyce

14-warsztaty

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejgey plik Warsztaty05.dwg

3. Zaznacz tekst wielowierszowy, podswietlg sie trzy uchwyty tekstu. Wybierz uchwyt z
prawej strony i rozciggnij tekst w prawg strone, aby tekst zmniejszyt sie o jedng
linie.

4. Kliknij dwukrotnie na tekst wielowierszowy i dokonaj w nim nastepujgcych zmian:
a. Wybierz stowa "Lokalizacja pomieszczen" i zmien Styl czcionki na kursywe.
b. Wstaw kropke na koncu tekstu.

c. Nacisnij [Enter] na koncu opisu po kropce aby dodac nowy wiersz i wpisz
swoje inicjaty.

5. Bedac w edytorze tekstu mozesz sprawdzi¢ stowa podkreslone czerwong
przerywanag linig. Uzyj polecenia Sprawdz pisownie dla podkreslonych stow i
wybierz poprawng pisownie.

6. Zapisz plik i zamknij rysunek.



8.9 Styl tabeli

m  Aby utworzycC tabele w programie AutoCAD, nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:
e Utworzyc styl tabeli.
o Wstawic i Wypetnic tabele.

m W Stylu tabeli mozemy okresli¢ gtdbwne cechy tabeli.

m  Aby uruchomic polecenie Styl tabeli, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona
(wtgczona) jest karta Narzedzia gféowne i widoczny jest panel Opis, naciskamy
,L{rojkacik” na panelu i z rozwijanego okienka wybieramy polecenie Styl tabeli:

Tworzy, modyfikuje lub ustala style tabeli

[ STYLTABELT

m  Pojawi sie nastepujgce okno
dialogowe: st tabers 5

styl tabeli Standard
Style Podglad: Standard

Tyhe
[T [ Fian»
[ [ [0
Drws Dans Dans
e Do Dare
(= [ [
D [ D
e Do Dare
[F [ [




Uwagi: v Jak widac, istnieje wstepnie zdefiniowany styl tabeli o
nazwie Standard.
v Na dostepnym podgladzie widzimy dokonywane przez nas
zmiany. W zwigzku z tym bedzie nam tatwiej zdecydowac,
czy dokonalismy wiasciwych ustawien tabeli.

m  Aby utworzyc¢ nowy styl tabeli, kliknij przycisk Nowy. Pojawi sie nastepujace
Okno dlalogowe 8 Utwisrz nowy styl tabeli @J

Kontynuuj

m \Vpisujemy nazwe nowego - naszego stylu tabeli.
m Wybieramy Rozpocznij z. (mozemy zaczacC z kopig Stylu Standard).
m  Klikamy na przycisk Kontynuuj. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe:

; ~ R , I [
m Nowy styl tabeli: Parametry pomieszczen —Jl—r




m  Na podstawie Tabeli poczatkowej, mozemy wybrac istniejgca tabele i skopiowac
jej styl, bez potrzeby tworzenia wszystkiego od poczatku.

[
W Mowy styl tabeli: Parametry pomieszczen E

Ogdlne

Kierunek tabeli;

m  \W opcji Ogolne, mozemy okresli¢c Kierunek tabeli:
® Dof: tytut i nagtowki kolumn majg by¢ umieszczone w gornej czesci tabeli, zas
komorki umieszczone ponizej.
® (Gora: tytut i nagtowki kolumn majg by¢ umieszczone w dolnej czesci tabeli, zas
komorki umieszczone powyzej.
m \W okienku Style komorek mamy do dyspozycji trzy mozliwosci: Dane, nagtowek i
tytut. Funkcja ta kontroluje podziat tabeli na czesci.

W Nowy styl tabeli: Parametry pomieszczen

B Mozesz zmienia¢ wiasciwosci Ogolne, wtasciwosci Tekstu oraz
wiasciwosci Obramowania komorek tabeli.



Wiasciwosci Ogolne tabeli

m  Karta wiasciwosci Ogolne
wyglada nastepujgco:

[ wdrki podozas e a wierszalkol

m  Mozemy ustawicC: Kolor wypetnienia, Wyrownanie, Format, Typ oraz Marginesy.

® Kolor wypefnienia: wybierzemy kolor wypetnienia komorek tabeli.

o Wyrownanie: ustawimy potozenie tekstu w komoérkach (wybierajgc jedng z
dziewieciu mozliwosci do). Aby zilustrowacC powyzsze opcje, spojrzmy na
przyktad:

Parametry
pomieszczen

Hugosc e
Kolorwypetnienia= 9 9 SZGI’OHO{

Wiy rdwhanie = Srodek centrum [ Kolor wypetnienia = brak
mim mm Wiy rdwenanie = Srodek lewo

® [Format. mozemy wybrac format liczby. Klikamy na maty przycisk ,trzy kropki”
pOjaWi SiQ naStqujace ormatkomc’nrkitaheli B

Tvp

okno dialogowe:




e Ustawimy Typ danych oraz ich Format.
® Marginesy: Ustalimy odlegtos¢ pozioma i pionowa miedzy Danymi w komorce
| kKrawedziami obramowania komaorki.

Tekst w tabeli

m  Karta wiasciwosci Tekstu
wyglada nastepujgco:

m \V zaktadce Tekst, mozemy edytowac nastepujgce ustawienia:
o Styl tekstu uzytego w komaorkach.
® \Wysokosc tekstu (ustala wysokosc tekstu).
® Kolor tekstu (nalezy pozostawi¢ w Jak Warstwa lub Jak Blok).
o Kat tekstu (ustawia kat obrotu tekstu)

Obramowania tabeli

m  Karta wtasciwosci Obramowanla
wyglada nastepujgco: :




m /Z pomocg karty Obramowanie, mozemy:

® QOkreslic Szerokos¢ linii, Rodzaj linii i Kolor obramowania (wybieramy Jak
Blok lub inny dostepny z rozwijanej listy).

e Okresli¢, czy chcemy mie€ obramowanie w postaci jednej linii (ustawienie
domysine) lub podwdjnej linii. W przypadku okreslenia podwajnej linii, nalezy
rowniez okresli¢ wielkosS¢ odstepow linii.

e Ustawi¢ rodzaj obramowania komorek (wewnatrz, na zewnatrz, itd.).

m  Po zakonczeniu zatwierdzamy przyciskiem OK, by powréci¢ do pierwszego okna
dialogowego i moc wykonac¢ dowolng z nastepujgcych czynnosci:

® \\Vybrac biezacy styl z wielu dostepnych stylow. Wybrany styl staje sie
domysinym, ktory pojawi sie przy kolejnym uzyciu polecenia Tabela.

e \Vybrac jeden z istniejgcych stylow i dokona¢ w nim zmian (spotkamy sie z tymi
samymi oknami dialogowymi, co podczas tworzenia nowego stylu).

Tworzenie Stylu tabeli w praktyce

15-warsztaty
1. Uruchom program AutoCAD 2010 i otworz istniejacy plik Warsztaty05.dwg
2. Utwoérz nowy Styl tabeli bazujgc na stylu Standard o nazwie Specyfikacja drzwi.
a. Tytul, Styl tekstu = Opis i Wyréwnanie = Srodek Centrum.
b. Dane, Styl tekstu = Opis i Wyréwnanie = Srodek Centrum.
c. Nagtowek, Styl tekstu = Opis i Wyréwnanie = Srodek Centrum.
d. Marginesy komorek: Poziomy = 100, Pionowy = 100.
4. Ustaw Styl tabeli jako aktualny.
5. Zapisz plik i zamknij go.



8.10 Polecenie Tabela

Przy pomocy polecenia Tabela mozemy wstawic tabele do rysunku AutoCAD w
okreslonym wczesniej stylu tabeli.

Mozemy okresli¢ liczbe kolumn i wierszy, a takze wypetni¢c komaorki swoimi danymi.
Aby uruchomic¢ polecenie Tabela, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona
(wlaczona) jest karta Narzedzia gfowne i widoczny jest panel Opis, wybieramy
polecenie Tabela: "

Tworzy pusty obiekt typu tabela

[ TABELA

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Pojawi sie nastepujgce okno
d Ia|Ogowe Wtw tabele D

Z danych obigktu na rysunko (Wyodrebnianie danych)

¥ |Podglad




m  \Wybieramy najpierw nazwe stylu tabeli.
m  Jesli nie utworzylismy stylu tabeli wczesniej, klikamy na maty przycisk obok listy i
mozemy rozpoczgc tworzenie zadanego stylu tabeli.

w Wstaw tabele

® Rozpocznij od pustej tabeli - normalnie, ta opcja powinna by¢ zastosowana.

® |mport z tgcza danych - do wprowadzenia danych z arkuszy kalkulacyjnych
utworzonych w aplikacjach takich jak Microsoft Excel.

® |mport danych z obiektu na rysunku (Wyodrebnianie danych) - uzywamy
tylko wtedy, gdy mamy atrybuty bloku.

m [stniejg dwa sposoby wstawiania tabeli:
® Okresl punkt wstawiania
® Okresl okno

Okresl punkt wstawiania
m  Korzystajgc z tej metody, nalezy okresli¢ lewy gorny rog tabeli i skonfigurowac
odpowiednio nastepujgce dane:
® Liczbe kolumn
® Szerokosc¢ kolumny
® Liczbe wierszy (nie liczac komorek tytutu i nagtowkow)

® \VysokoscC wiersza
L
e



m  Gdy klikniemy na przycisk OK i AutoCAD poprosi nas o:

Okre&l punkt watawienia:

m  Okreslic gornym rogu z lewej strony tabeli i tabeli pojawi sie gotowy do
uzupetnienia danych w kazdym wierszu.

m  Najpierw wypetnic tytut, to nagtowki kolumn, a nastepnie danych. Panstwo moze
poruszac sie miedzy wierszami za pomocag [Tab], aby przejs¢ do nastepnej
komorki [Shift] + [Tab klawiszy], aby powrdci¢ do poprzedniej komaorki.

Okresl okno

m \W przypadku korzystania z tej metody, pojawi sie pytanie o okreslenie miejsca
tabeli. Musimy okresli¢ wysokosc i szerokosc¢ catkowitg tabeli.

e \V przypadku okreslenia liczby kolumn, szerokos¢ kolumny zostanie obliczona
automatycznie (catkowita szerokosc / liczbe kolumn).Mozemy tez podac
szerokosc¢ kolumny, wtedy liczba kolumn jest automatycznie obliczona
(Szerokosc¢ catkowita / szerokosc¢ jednej kolumny).

® Ta sama sytuacja odnosi sie do wierszy. Albo podajemy liczbe wierszy |
wysokosScC wiersza zostanie obliczona automatycznie (catkowita wysokosc¢ / ilos¢
wierszy), lub okresliCc wysokosc wiersza, a liczba wierszy bedzie obliczona
automatycznie (catkowita wysokosc / wysokosc¢ jednego wiersza).

m  Klikamy na przycisk OK i AutoCAD poprosi nas o:

Ckresl pierwszy naroznik:

Okresl drugi naroznik:




m  Okreslamy dwa przeciwlegte narozniki tabeli i bedzie dostepna do wprowadzania
danych podobnie jak w poprzedniej metodzie.

Uwaga: v Aby edytowac zawartos¢ komaorki, dwukrotnie na
nig klikamy, wtedy uzyskamy dostep do edycji.

Wstawianie Tabeli w praktyce

16-warsztaty

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz istniejgey plik Warsztaty05.dwg

3. Ustaw warstwe Tekst jako biezaca warstwa.

4. Spojrz na ponizszg ilustracjg. Korzystajac ze stylu tabeli Specyfikacja drzwi, wstaw
tabele jak ponizej, wedtug nastepujgcych parametrow:

a. Okresl punkt wstawiania F)Ian bud n ku
b. Kolumny =35 y
c. Szerokosc kolumny = 1500 e Tharja gz E
] Lokal=aca ok e Kokd LLEL =1 Uwage: ii 1
d. Wiersze danych = 4 Tl o moee i; o
e. Wysokoéé Wiersza — 2000 Toak @ 2 S00[ Drewie  |Wedesdpo i ;a Inia [ @ﬂ[l:D{/'“i
ZewgiTie 1 900 Drewie | WmaceBe 'U Ué C e

aaaaaaaaaaa

AR R S R RN L AL IR e
] K\_l 4 Lokalizaga pomie sEczen oraz
. P H i uktad mebli i urzgdzen
5. Zapisz plikizamknijrysunek, . \JDK“"“"'EHI
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Rozdziaf IX

WYMIAROWANIE RYSUNKOW.



9.1
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Karta Linia

Karta Symbole i strzatki
Karta Tekst
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Karta Jednostki dodatkowe
Karta Tolerancje
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Kontrola Stylu wymiarowania
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9.25
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Polecenie Katowy

Polecenie Dfugosc¢ tuku
Polecenie Promien
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Polecenie Kontynuuj

Polecenie Od Bazy

Polecenie Szybki wymiar
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Wtasciwosci bloku wymiaru
Wstep do Wielolinii odniesienia
Wielolinia odniesienia:
Tworzenie stylu

Polecenie Wielolinia odniesienia



9.1 Wprowadzenie

m  \Wymiarowanie w programie AutoCAD jest potautomatycznym procesem; Czesc
pracy nalezy do nas, resztg zajmie sie program.
m  Przyktadowo w wymiarze liniowym, musimy okresliC trzy punkty. Pierwszy i drugi to
odlegtosc, ktorg chcemy pomierzyc, zas trzeci okresla pozycje linii wymiarowe;.
m W zwigzku z powyzszym, AutoCAD wygeneruje automatycznie Blok wymiarowy,
jak przedstawiono na ponizszej ilustracji:
3 Punkt

B
1 Punktﬁ

2 Punkt

m  Blok wymiarowy sktada sie z czterech elementow. Sg to:
® [inia wymiarowa
® Przedtuzenie linii
® Grot strzafki
® Tekst wymiaru
B Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

Tekst wymiaru

Grot strzatki \—\ /Linia wymiarowa

| rzedtuzenie linii




Proces wymiarowania przebiega w dwoch etapach:

e Tworzymy Styl(e) wymiarowania

e \Vymiarujemy rysunki

Wymiar kontroli styl wyglad bloku wymiaru. Kazdy uzytkownik utworzy stylu w
zaleznosci od potrzeb.

Tworzenie Stylu wymiarowania jest dtugim i nudnym zajeciem, ale po
jednorazowym prawidtowym utworzeniu stylu, bedziemy pozniej mogli sie skupic
wytgcznie na wymiarowaniu rysunkow.



9.2 Sposoby wymiarowania

m  AutoCAD posiada wsparcie dla nastepujgcych sposobow wymiarowania:
Liniowy i Wyrownany

Dtugo$¢ tuku, Promien i Srednica

Katowy

Kontynuuj

Od Bazy

Wspotrzedne

Liniowy i Wyréwnany
B Sposoby wymiarowania przedstawiono na ponizszej ilustracii:

IS

Liniowy Wyréwnany

Dlugos$é tuku, Promien i Srednica
B Sposoby wymiarowania przedstawiono na ponizszej ilustracji:

O O

Diugosé katowa Promiefi Srednica




Katowy

B Sposob wymiarowania przedstawiono na ponizszej ilustracji:

S

Kontynuuj Katowy
B SposoOb wymiarowania przedstawiono na ponizszej ilustraciji:
Od Bazy Kontynuuj

m  Sposob wymiarowania przedstawiono na ponizszej ilustracji:

Wspoirzedne OdBazy
B Sposob wymiarowania przedstawiono na ponizszej ilustraciji:

I .
— Wspotrzedne




9.3 Styl wymiarowania: Pierwsze kroki

m  Aby uruchomic polecenie Styl wymiarowania, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wtaczona) jest karta Narzedzia gfowne i widoczny jest panel Opis,

naciskamy ,trojkacik” na panelu i z rozwijanego okienka wybieramy polecenie Sty/
wymiarowania:.

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

m  Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

W Menedzer stylow wymiarowania | E

Biezacy styl wymiarowania: Standard

Sh F'ljlngﬂljj Standard

Standard

Zarmknij | | Pamoc |




Styl wymiarowania o nazwie Standard jest szablonem domysinym w programie.
Mozemy zmienic ten styl lub utworzy¢ wtasny (bardzo wskazane jest utworzenie).

Aby utworzy¢ nowy styl, klikamy na przyC|sk Nowy. Pojawi sie ponizsze okno
dialogowe: i Ut <

¥ styl wymiarowania

Wopisujemy nazwe nowego (naszego) stylu przy uzyciu tej samej konwenc;ji
nazewnictwa, ktorg uzyliSmy podczas tworzenia warstw.

Wybieramy Rozpocznij z: (mozemy zaczgc€ z kopig tego stylu).

Nalezy odznaczy¢ (wytaczyC) opcje Skala opisu.

Domyslnie, zmiany zostang wprowadzone do wszystkich sposobow wymiarowania.
Jednak mozemy rowniez utworzyC nowy styl, ktory bedzie miat wptyw tylko na
pewien sposob wymiarowania.

Klikamy na przycisk Kontynuuj i rozpoczynamy zmiane ustawien. W nastepnych
podrozdziatach oméwimy po kolei kazdg z kart okna dialogowego Stylu
wymiarowania.

Uwaga: v Gdy znajdziemy sie w ustawieniach Koloru, zostawiamy
bez zmian. Wskazane jest, aby kontrola kolorow odbywata
sie przez warstwy, a nie przez poszczegolne obiekty.

g g L N e )



9.4 Karta Linia

m  Pierwszg kartg w oknie dialogowym Stylu wymiarowania sg Linie. W tym miejscu
ustawimy wiasciwosci Linii wymiarowych oraz Linii pomocniczych. Karta
wyglada nastepujaco: T

m  Mozemy ustawiC nastepujace elementy Linii wymiarowych:
® Kolor, Rodzaj oraz Szerokosc linii wymiarowych.
® Przedtuzenie (do edyciji tej wartosci, powrdécimy w karcie Symbole i strzaftki,
przy ustawianiu Grotéow strzatek, Znaku architektonicznego lub
Pochylonego). Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

I Przedluzenie = 0.0

Przedluzenie=1.5 I



® Na ponizszej ilustracji zaprezentowano Odstepy miedzy liniami bazowymi:

Odstepy miedzy liniami bazowymi
® Mozemy ustawi¢: Pomin Lin. wym.1 dla jednej z nich lub Pomin Lin. wym. 2

dla drugiej:

1 Punkt 2 Punkt 1 Punkt 2 Punkt

Pomif Lin. wym. 1 = zaznaczone Pomin Lin. wym. 2 = zaznaczone

m W Liniach pomocniczych mozemy kontrolowac nastepujgce ustawienia:
® Kolor, Rodzaji Szerokosc linii przedtuzenia.
® Mozemy ustawi¢: Pomin Lin. wym.1 dla jednej z nich lub Pomin Lin. Wym. 2
dla drugiej:

1 Punkt

2 Punkt 1 Punkt 2 Punkt

Pomif Lin. pom. 112 = odznaczone — Pomin Lin. pom. 112 = zaznaczone




® Mozemy ustawiaC Odsuniecie oraz Przedfuzenie linii pomocniczeyj.

\Przed’ruz‘enie linii pomochiczej

Qdsuniecie linii pomocniczej/

® Mozemy ustawiC Stafa dtugosc linii przedtfuzenia, okreslajgc jej Dfugosc.
Spojrzmy na przyktad dla lepszego zrozumienia:

Stata dtugo$¢ linii pomocniczych = odznaczone Stata diugosc linii pomocniczych = zaznaczone; Dlugosé = 5

Uwaga: v Podana Dfugosc¢ bedzie obliczana od
poczatku wymiaru linii wymiarowej.



9.5 Karta Symbole i strzatki

m  Po kliknieciu na karte Symbole i strzatki, ujrzymy nastepujacy widok:

|8 Zmieri styl wymia ania: Standar

m W opcji Groty strzafek mozemy ustawiC nastepujgce elementy:
® Ksztalt Pierwszego grotu strzatki.
o Ksztalt Drugiego grotu strzatki.
e Ksztatt grotu strzatki Linii odniesienia.
® Rozmiar grotu strzafki.

Uwaga: v W przypadku zmiany Pierwszej strzatki, Druga
zmieni sie automatycznie, ale jesli zmienimy
Druga, Pierwsza nie ulegnie zmianie.



m W opcji Znaczniki Srodka, mozemy:
e Zadecydowac: wyswietlic, czy tez nie Znacznik srodka lub Linie srodka.
® UstawicC rozmiar Znacznika srodka.

O O O

Brak Znacznik srodka Linia

m  Za pomocg opcji Przerwanie wymiaru, ustawi¢c Rozmiar przerwy. Wielkos¢

przerwy wymiaru, wpisujemv w oknie Rozmiar przerwy.
Przerwanie wymiaru

d

h

m W opcji Symbol dtugosci tuku mozemy zadecydowac: czy ma sie pojawi¢ symbol
wymiaru Przed tekstem wymiarowym, Nad tekstem wymiarowym, czy nie ma go
by¢ wcale (Brak). Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

- & He

™ Przed tekstem Wym. e Nad tekstem wym. o= Brak




m W opcji Wymiar uciecia promienia, mozemy ustawiC wartos¢ Kata uciecia:

\Kat uciecia

m  QOpcja Wymiar uciecia liniowego pozwala nam ustawi¢ Wspoétczynnik
wysokosci uciecia jako wartos¢ procentowa wysokosci tekstu. Spojrzmy na
ponizszg ilustracje:

Wspdlczynnik wysokosci uciecia = 1.5 % wysokosci tekstu



9.6 Karta Tekst
m  Po kliknieciu na karte Tekst ujrzymy nastepujgcy widok:

[ |

[ JakBlak

[ Brak

m W opcji Wyglad tekstu, mozemy dokonywac zmian nastepujgcych ustawien:

® \WybracC zadany Styl tekstu inny niz domysiny tekst wymiaru. Jesli nie
utworzylismy stylu tekstu wczesniej, mozemy klikngc¢ na przycisk ,trzy kropki” i
utworzycC na tym etapie.
Okresli¢ Kolor tekstu.
® QOkreslic Kolor wypefnienia (kolor tta).

I —
gm Kolor wypehiania = Brak e R @ e —




o Ustawi¢ Wysokos¢ tekstu.
o UstawiC Skale wysokosci utamka, jesli chcielibySmy miec¢ tekst utamka o innej

wysokosci (przechodzimy do karty Jednostki podstawowe i ustawienie Format
Jednostki Architektoniczny lub Utamki. Wtedy bedziemy mieli Wymiar tekstu w

postaci utamkowej, np. 1 1/4).
® /decydowacC: Rysuj ramke wokof tekstu, czy tez nie.

Rysuj ramke wokét tekstu = odznaczone Rysuj ramke wokét tekstu = zaznaczone

® UstawiC Pofozenie tekstu, jak na ponizszym przyktadzie:

Potozenie tekstu: Pionowo = Wysrodkowany
Potozenie tekstu: Poziomo = Wysrodkowany



m  Ustawiajgc Pofozenie tekstu, mozemy:

e \\Vybrac potozenie w pionie. Mamy pieC mozliwosci:
Wysrodkowany, Nad, Na zewnatrz, JIS (Japonia Norma Przemystowa) oraz
Ponizej. Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

Wysrodkowany

1 Punkt

Nad

Na zewnatrz

Ponize;

e \Wybrac potozenie w poziomie. Tu takze mamy pie¢ mozliwosci:
Wysrodkowany, Przy 1 pom. linii wym., Przy 2 pom. Linii wym., Nad 1
pom. liniag wym. i Nad 2 pom. linia wym. Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

Przy 1 pom. linii
wymiarowe)

2 Punkt

Nad 1 pom. Iiniq/
NETE]

4 2 Punkt

1 Punktix

Przy 2 pom. lni
wymiarowe

2 Punkt

1 Punkt

Nad 2 pom. linig
NEOE]

{ 2 Punkt




e Ustawi¢ Kierunek widoku wymiaru tekstu: Od lewej do prawej lub Od prawej

do lewey.
e Ustawi¢ Odsuniecie od linii wymiarowej, ktora jest odlegtoscig miedzy linig
wymiarowej a podstawg Wymiaru tekstu. Spojrzmy na nastepujacy ilustracje:

Odsuniecie od linii Odsuniecie od linii
wymiarowej = 0.625 wymiarowe) = 3.5

m W opcji Wyrownanie tekstu, mozemy zdecydowac: czy tekst bedzie zawsze
Poziomo, Zgodny z linia wymiarowa lub zgodny z Norma ISO. Zobaczmy na

ponizszym rysunku:

. : o Wyrownanie tekstu =
Wyrdwnanie tekstu = Poziomo Zgodnie z linig wymiarowa




9.7 Karta Dopasowanie
m  Po kliknieciu na karte Dopasowanle ujrzymy nastepujgce okno:

N Mowy styl wymiarowania: : Wymiarowanie ;J

wahie | ,|gdnostki podstawowe | Jednostki dodatkows | Talerancie

& migdzy liniami wyrniarcsymi

Anluj | | Pomoc |

m \Wchodzac do karty Dopasowanie, zauwazymy, ze sg trzy elementy, ktorych
potozenie bedzie rozwazane wokot dwoch Linii przedtuzenia: Linia Wymiarowa,
Groty strzatek oraz Wymiaru tekstu. Program potrzebuje naszej decyzji, co ma
zrobic, jesli te trzy elementy nie zmieszczg sie pomiedzy liniami przedtuzenia.

m \V karcie Dopasowanie, mozemy dokonac nastepujgcych ustawien:

e \Wybrac jedng z pieciu opcji i zdecydowac, jak AutoCAD ma sie odnies¢ do
Grotow Strzatek i Wymiaru tekstu.
o /Zdecydowac: Pomin strzatki, jezeli nie mieszcza sie miedzy liniami

4 L a5



m \W opcji Pofozenie tekstu, decydujemy o miejscu umieszczenia tekstu. Jesli nie
miesci sie wewnatrz linii przedtuzenia, mamy do wyboru trzy opcje: Obok linii
wymiarowej, Nad linia wymiarowa z linia odniesienia, a takze Nad linia
wymiarowa bez linii odniesienia. Spdjrzmy na ponizszg ilustracje:

Obok Nad Nad
z linig odniesienia bez linii odniesienia

m W opcji Skala elementow wymiaru, mozemy:
o \WytgczyC Skale opisu.
e Ustawi¢ Skaluj wymiary do uktadu (uktady omowimy w nastepnym rozdziale).
e Ustawi¢ Globalny wspotczynnik skali. Ustala skale dla wszystkich nastaw
stylu wymiarowania, ktore okreslajg rozmiar, odlegtosc lub odstep, tacznie z
rozmiarami tekstu i grotow strzatek. Skala ta nie zmienia wartosci pomiarowych
wymiaru.
m  Opcjg Dopasowanie precyzyjne mozemy:
® Wstawic tekst recznie (jesli chcemy umiesci¢ tekst w odpowiednim miejscu,
bez pomocy programu).
® Zadecydowac, by program Zawsze rysowaf linie miedzy liniami
wymiarowymi, nawet jesli groty strzatek umieszczone sg na zewnatrz punktow.



9.8 Karta Jednostki podstawowe

m  Po kliknieciu na karte Jednostki podstawowe ujrzymy nastepujace okno:
& o ; ; ; |

sowanie | Jednostki podstawowe | ednostki dodatkows | Tolerancie

byl wre ania: Wymi

1.0000

® Przed omowieniem Jednostek podstawowych zatézmy, ze nasz klient chce
rysunek wymiarowany w formacie dziesietnym, zas jego podwykonawca w formacie
Architektonicznym. Rozwigzaniem bedzie pokazanie dwoch liczb w kazdym
wymiarze, zaktadajgc iz pierwszy bedzie w Jednostkach podstawowych, a drugi
Jednostkach dodatkowych. W tym podrozdziale omowimy Jednostki

podstawowe.
m W opcji Wymiary liniowe ustawimy:
® Format jednostek, wybierajgc jeden z szesciu dostepnych formatow.
e _Doklagnosc § | | Ljednostki



® [Format utamkow, jesli wybierzemy format architektoniczny lub utamkowy
mozemy wybrac sposob wyswietlania z: Poziomego, Ukosnego lub Nie
utamkowego (nie bedzie wyswietlat).

® Separator dziesietny, jesli wybierzemy Format dziesietny ustawi znak
separatora (Kropka, Przecinek lub Spacja).

® Zaokraglenie, zeby ustawiC reguty zaokraglania wymiarow dla wszystkich
typow wymiarow oprocz Kagtowego. Jesli np. wybierzemy opcje 0,5, to program
bedzie zaokraglat kazdy wymiar z doktadnoscig do 0,5.

® Przedrostek i Przyrostek, objasnienie tej funkcji przedstawiono na ponizszej
llustraciji:

Przedrostek ‘ ‘ Przyrostek

m \W opcji Skala wymiarowania mozemy:
e Ustali¢ Wspofczynnik skali. Aby zrozumie€ znaczenie tego ustawienia,
zatozmy, ze mamy rysunek, ktorego jednostka jest [mm], wiec dtugosc 10
[m] bedzie 10.000 [mm] - ale chcemy ustawi¢ wyswietlang wartosc¢ 10 a nie
10.000. Aby to zrobi¢, musimy ustawi¢ wspotczynnik skali 0,001.
o Wybra¢ Zastosuj tylko do wymiarow w uktadzie (uktady oméwimy w
nastepnym rozdziale).



m Mozemy tez wybra¢ Pomijanie zera, majgc do dyspozycji: Wiodacego (blokuje
zera wiodgce we wszystkich wymiarach dziesietnych) i Kornicowego (blokuje zera
konczace we wszystkich wymiarach dziesietnych). Spojrzmy na ponizszg
llustracje:

Bez Pomijania zera Z Pomijaniem zera wiodacego Z Pomijaniem zera korcowego

m Jesli naszg jednostkg jest metr, a zmierzona wartosc jest mniejsza niz jeden
centymetr, to mamy do czynienia z Jednostka nizszego rzedu. Skonfiguruj
podjednostki czynnika (w naszym przyktadzie 1 m = 100 cm, wiec = 100 jest
czynnikiem) i ustalamy przyrost dla niego.

m  Mozemy zmienia¢ Wymiary katowe, wybierajgc Format jednostek i Doktadnos¢.

B Mozemy tez wybraC¢ Pomijanie zera, majac do dyspozycji: Wiodacego i
Koncowego dla wymiarow katowych.



9.9 Karta Jednostki dodatkowe

m  Po kliknieciu na karte Jednostki dodatkowe ujrzymy nastepujace okno:

Jesli chcemy mie¢ dwa rodzaje wymiarowania przy kazdym wymiarze, zaznaczamy
pole Wyswietl jednostki dodatkowe.

Mozemy teraz okresli¢ Format jednostek dodatkowych, ich Doktadnos¢,
Wspoiczynnik dla wszystkich jednostek, Zaokragla¢ odstepy, Przedrostek,
Przyrostek, a takze ustawi¢ Pomijanie zera.

Mozemy rowniez ustawic, czy potozenie jednostek dodatkowych ma by¢ Po

wartosci podstawowej, czy Ponizej wartosci podstawowej. Spojrzmy na
ilustracje:

| I
T Po wartosci podstawowej [ Ponizej wartosci podstawowe;j




9.10 Karta Tolerancje

m Po kliknieciu na karte Tolerancje ujrzymy nastepmage okno:

WNDWV styl wymiarowania: Wymiarowanie

wanie | Jednostki podstawome | Jednostki dodatkowe | Toler

m [stnieje kilka sposobow, aby pokazac gan ce

® Symetrycznie

® Odchytka

® Granice

® Baza pomiarowa

m  Zobaczmy na ponizszej ilustracji:

Symetrycznie

Odchytka

Granice

Baza pomiarowa




m \W opcji Format tolerancji mozemy:

Okreslic Metode tolerancji (wyjasnione w powyzszym przyktadzie).

Okresli¢c Dokfadnosc¢ toleranciji (widoczna iloS¢ miejsc po przecinku).

Okreslic Gorna wartos¢ odchylenia, jesli wybierzemy metode Symeftryczna.
Okreslic Gorna i Dolng wartosc odchylenia, przy wyborze metody Odchyfki i
Granice.

Okreslic Skalowanie wysokosci, jesli chcemy, aby wartosci tolerancji byty
mniejsze od wymiaru tekstu.

Okresli¢c Pofozenie pionowe tekstu wymiaru w odniesieniu do wartosci
tolerancji (D64, Srodek lub Géra).

m  Po wybraniu metody Odchytka lub Granice mozemy zadecydowac o
Dopasowaniu separatorow dziesietnych lub Dopasowaniu symboli
operacyjnych. Wyjasnienie przedstawiono na ponizszej ilustracji:

Dopasuj separatory dziesietne Dopasuj symbole operacyjne

m  Jesli wyswietlane sg Jednostki dodatkowe, okreslamy rowniez Doktadnosc
tolerancji jednostek dodatkowych.

m  Okreslamy rowniez Pomijanie zera dla Jednostek dodatkowych tak samo jak to
miato miejsce z Jednostkami podstawowymi.



9.11 Tworzenie Stylu wymiarowania

Czasami potrzebny jest nam styl wymiarowania prawie identyczny z istniejgcym

stylem za wyjatkiem wymiarowania na przyktad Srednicy.

W tym przypadku tworzymy nasz styl wymiarowania, a nastepnie z niego tworzymy

styl pod konkretne wymiarowanie.

Wykonujemy nastepujgce czynnosci:

® Tworzymy nasz styl wymiarowania.

e \Wybieramy z listy w oknie dialogowym Menedzera stylu wymiarowania
utworzony przez nas wczesnie Styl wymiarowania.

e Klikamy na przycisk Nowy, aby utworzy¢ nowy styl.

® Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

® Z rozwijanego menu Uzyj dla:, wybieramy Wymiary Srednicy (na przyktad).

Pole okna dialogowego zmieni sie na:
w Ubtworz now ¥ styl wymiarowan ia "_E




® Teraz klikamy na przycisk Kontynuuj i wprowadzamy zmiany. Dokonane
zmiany bedag miaty wptyw tylko na wymiary srednicy.

® \V oknie dialogowym Stylu wymiarowania po wprowadzeniu zmian, ujrzymy
nastepujacy widok:

w Menedzer stylow wymiarowania E

rowania; Prakbyczny

Podglad: Praktyczny: Srednica

Roéznice migdzy stylem zrédtowym
(Praktyczny), a ,,podstylem” (Srednica)

| Zamknij | | Pomoc |

® Mozemy zobaczyc, jak program w oknie Style do istniejacego
stylu(Praktyczny), dotaczyt pod-styl (Srednica). Pojawi sie tez w Opisie
notatka, czym odroznia sie pod-styl od zrédtowego.



9.12 Kontrola Stylu wymiarowania

m  Po utworzeniu kilku stylow wymiarowania, mozemy w Biezgacym stylu, dokonywac
Modyfikacji lub Usunac niepotrzebny styl.

Ustawianie biezacego Stylu wymiarowania

m  Przechodzac do okna dialogowego Stylu wymiarowania, wybieramy zadany styl
wymiarowania i naciskamy na przycisk zatwierdzajac go jako Biezacy.

m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta Opisz i widoczny
jest panel Wymiary, naciskamy ,trojkacik® w gornej czesci panelu i z rozwijanego
okienka wybieramy Styl wymiarowania:.

m  Upewniamy sie, ze na wstazce, ustaW|ona (wlaczona) jest karta Narzedzia
giowne i widoczny jest panel Opis, naciskamy ,trojkgcik” na panelu i z
rozwijanego okienka wybieram biezacy Styl wymiarowania:




Zmiana Stylu wymiarowania

m  Bedac w oknie dialogowym Stylu wymiarowania, wybieramy zgdany styl
wymiarowania i naciskamy na przycisk Zmien. W oknie dialogowym, w ktorym
tworzylismy nowy styl, dokonujemy modyfikacji.

Usuwanie Stylu wymiarowania

m  Aby usungc styl wymiarowania muszg byc spetnione trzy warunki:
® Nie moze byc¢ uzyty w aktualnym rysunku.
® Nie moze byc¢ obecnym stylem wymiarowania.
® Nie moze posiadac zadnego ,pod-stylu”. W takim wypadku, nalezy najpierw

usungc ,pod-styl”, a nastepnie usungc gtowny styl.

m Jesli te trzy warunki zostang spetnione, wybieramy zgdany styl wymiarowania do
usuniecia i naciskamy klawisz [Del] (mozemy réwniez wybrac i klikng¢ prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ Usun). Pojawi sie nastepujgce okno

d Ia Iog Owe : W Styl wymiarowania - Usun Styl wymiarowania @J

g.  Czy na pewno chcesz usung¢ "Praktyczny: Srednica" ?

m  Jesli klikniemy na przycisk Tak, zostanie on usuniety. Jesli klikniemy przycisk Nie,
zgdanie zostanie anulowane.




Tworzenie Stylu wymiarowania w praktyce

17-warsztaty

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz nowy plik Warsztaty17.dwg.

3. Utworz nowy styl wymiarowania o nazwie Zewneftrzny, rozpoczynajac w stylu
Standard i ustawieniem Uzyj dla: Wszystkie wymiary. (Pozostate, nie
wymienione tutaj ustawienia powinny pozostac jako wartosci domysine)

4. W karcie Linie wprowadz nastepujgce zmiany:

a. Przedfuzenie = 0,25
b. Odsuniecie od poczatku = 0,15
5. W karcie Symbole i strzatki wprowadz nastepujgce zmiany:
a. Groty strzatek, Pierwsza = Pochylony
b. Rozmiar strzatki = 0,25
6. W karcie Tekst wprowadziC nastepujgace zmiany:
a. Styl tekstu = Wymiar (utworzony we wczesniejszym ¢wiczeniu)
b. Pofozenie tekstu, Pionowo = Nad
c. Wyrownanie tekstu = Zgodne z linig wymiarowg
7. W karcie Dopasowanie wprowadziC nastepujgce zmiany:
a. Globalny wspofczynnik skali = 1000

8. W karcie Jednostki podstawowe wprowadzi¢ nastepujgce zmiany:
a. Wymiary liniowe, Dokftadnosc¢ = 0,00
b. Przyrostek=m
c. Wspotczynnik skali = 0,001



9. Utworz nowy styl o nazwie Wewnetrzny, rozpoczynajac w stylu Zewnetrzny i
ustawieniem Uzyj dla: Wszystkie wymiary.
10. W karcie Linie wprowadz nastepujace zmiany:
a. Linie pomocnicze, zaznacz opcje Pomin linie wymiarowa 1i Pomin linie
wymiarowa 2.
11. W karcie Symbole i strzatki wprowadz nastepujgce zmiany:
a. Rozmiar strzaftki = 0,20
12. W karcie Tekst wprowadz nastepujgce zmiany:
a. Styl tekstu = Standard
b. Wysokosc tekstu = 0,25
13. W karcie Dopasowanie wprowadziC nastepujgce zmiany:
a. Dopasowanie precyzyjne = Wstaw tekst recznie
14. Utworz pod-styl w stylu Zewnetrzny o nazwie Wymiarowanie promieni.
15. W karcie Symbole i strzatki wprowadz nastepujgce zmiany:
a. Groty strzatek, Druga = Zamknieta wypetniona
16. W karcie Tekst wprowadz nastepujgce zmiany:
a. Wyréwnanie tekstu = Norma ISO
17. Zapisz plik i zamknij rysunek.



9.13 Wprowadzanie polecen wymiarowania

m \VWymiarowania dokonujemy przy uzyciu polecen wymiarowania w punktach przez
nas okreslonych.

m  \Wszystkie polecenia wymiarowania znajdziemy na karcie Opisz w panelu
Wymiary.

Praktycny

T (][ A A

f Dhugose tuku
O Promien
® Srednica
’-_fh Uciaty

o ox
: L,_l Wspdtrzedne

m  Wiecej polecen znajdziemy w ukrytej czesci panelu Wymiary:

"—" Prakiyczny -
Whyrmniar P e | w =1\

-

77 B ® N B ke b

Wymiary




9.14 Polecenie Liniowy

Z polecenia Liniowy skorzystamy do wymiarowania poziomego lub pionowego.
Aby uruchomic¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow
wybieramy Liniowy.

Pojawi sie nastepujacy komunikat:

Okresl poczatek pierwasge] pomochicze] linii wymwiarowesj lub <wybierz obiekt::

[Weekst/ Tekst/Kat/Poziomo/ plonowo/ Chricony] :

Musimy okresli¢ trzy punkty:

® Pierwszy punkt — poczatek wymiarowania.

® Drugi punkt — koniec wymiarowania.

® Okresli¢ odlegtosc linii wymiarowej od mierzonego obiektu.
Ponizej przyktad wymiarowania liniowego:

S




m  Mozemy skorzystac z innych dostepnych opcji w wymiarowaniu Liniowy z
poziomu Okna polecen. Sa to:
o \Wtext

Tekst

Kat

Poziomo

Pionowo

Obroécony

Wtext

m  Aby moéc edytowac tekst mierzonej odlegtosci, poleceniem Wtekst (lub W)

Tekst

m  Aby edytowac wielkos¢ mierzonej odlegtosci, poleceniem Tekst (lub T).

Kat
m  Aby zmieni¢ Kat tekstu, poleceniem Kat (lub K).

Poziomo
m  Aby utworzy¢ wymiar poziomy, poleceniem Poziomo (lub P).




Pionowo
m  Aby utworzy¢ wymiar pionowy, poleceniem plonowo (lub I).

Obroécony

m  Aby utworzyc linie wymiarowg pod innym katem niz standardowo rownolegle do
mierzonego obiektu. Wpisujemy w Oknie polecen Obrécony (lub O).
Spojrzmy na ponizszy przyktad:

I

Poziomo Obrécony
0 45°




9.15 Polecenie Wyréwnany

m  Polecenie Wyréwnany uzywane jest do wymiarowania rownolegtego z mierzong
odlegtoscia.

m  Aby uruchomic¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow

wybieramy Wyrownany.
m Pojawi sie nastepujapy komunikat'

zgtek pierw

ze] pomocnicze] linii wymiarowe] lub <wyb
cze] linii wymiarowe]:

m Musimy okresllc trzy pnkty
® Pierwszy punkt — poczatek wymiarowania.

® Drugi punkt — koniec wymiarowania.
® Okresli¢ odlegtosc linii wymiarowej od mierzonego obiektu.

m  Ponizej przyktad wymiarowania wyrownanego:

I

m Pozostate opcje sg takie same jak w poleceniu Liniowy.




Korzystanie z wymiarowania Liniowego i Wyréwnanego

Cwiczenie 34

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej Rysunek18.dwyg.

3. Ustaw jako biezacg warstwe Wymiar.

4. Za pomocg wymiaru Liniowego i Wyrownanego pomierz odlegtosci w rysunku w

nastepujacy sposob:

— ~] N

~~ | N e

5. Zapisz plik i zamknij rysunek.



9.16 Polecenie Katowy

m  Polecenie Katowy stuzy do pomiarow katowych.

m  Aby uruchomic polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow
wybieramy Katowy.

m [stniejg cztery mozliwosci wymiarowania kgtowego elementéw w programie:

® \Nybierajac tuk, aby zmierzyC zawarty w nim kat.

e \Vybierajgc okrag, aby zmierzy¢ kat pomiedzy dwoma punktami wskazanymi
na obwodzie.

e \Vskazujgc dwie linie, aby zmierzyC kat wewnatrz lub na zewnatrz linii.

® \Nybierajgc wierzchotek, ktore bedzie traktowany jako punkt centralny, a
nastepnie program poprosi o okreslenie dwoch punktow i bedzie mierzyc¢
wewnetrzny lub zewnetrzny kat w stosunku do punktow.

yd

tuk Dwie linie  Miedzy wierzcholkami
dwoch punktow

m  Pojawi sie nastepujgcy monit:

Wybierz kat, okrag, linie lub <wybierz wierzchofek:>:

Ckresl polozZenie fuku wymiarowego lub [Weoekst/ Tekst/Eat/EWUadrant] :



9.17 Polecenie Dtugosc¢ tuku

Polecenie Dfugosc¢ tuku stuzy do pomiaru wybranego przez nas tuku.

Aby uruchomic¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow
wybieramy Dfugosc tuku.

Pojawi sie nastepujacy komunikat:

Wybhierz fuk lub segment fukowy polilinii:

Okresl potofenie wymisaru diugosci iuku lub [Woekst/Tekst/Kat/Czesciowy/Z linig odniesienial:

Mamy do wykonania dwie czynnosci:

e \WybracC zadany tuk.

® \Vskazac potozenie bloku wymiaru.
Ponizej przyktad wymiarowania:

Dostepne w oknie polecen opcje Wtext, Teksti Kat, w poleceniu Dfugosc¢ tuku,
zostaty omowione w podrozdziale Polecenie Liniowy.



Czesciowy

m  Jesli chcemy zmierzyc tylko czesc tuku,zaznaczamy tuk, wpisujemy w oknie
polecen literke C (Czesciowy) i okreslamy dwa punkty na tuku. Wynik pomiaru
bedzie podobny:

Z linig odniesienia

m  Aby dodac linie odniesienia, wskazujemy tuk, wpisujemy w oknie polecen literke Z
(Z linig odniesienia). Otrzymamy blok wymiaru jak na ponizszym przyktadzie:

RN



9.18 Polecenie Promien

m Polecenie Promien, jak sama nazwa sugeruje stuzy do wprowadzenia wymiaru

promieni tukow i okregow.
m  Aby uruchomic polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)

jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow

wybieramy Promien.
m  Pojawi sie nastepujacy monit:

Wybierz fuk lub okrag:

Tekst wymiarowy =
111 wymiarowe]j lub

[Wtekst/Tekst/Eat] :

m  Mamy do wykonania dwie czynnosci:
e \WybracC zadany tuk lub okreg.
e \Vskazac potozenie bloku wymiaru.

m W rezultacie ujrzymy:
/_\\

Y uk



9.19 Polecenie Srednica

Polecenie Srednica stosujemy w celu wprowadzenia wymiaru $rednicy tuku lub
okregu w rysunku.

Aby uruchomi¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow
wybieramy Srednica.

Pojawi sie nastepujgcy monit:

Iyhierz iuk_luh okrag:

Tekst wymiarowy = 40.00

Ckrezl potofenie linii wymiarowej lub [Wtekst/Tekst/Hat]:

W rezultacie ujrzymy:

/f"_\

Y uk



9.20 Polecenie Uciety

Jesli mamy do zwymiarowania duzy tuk, to jego srodek jest bardzo oddalony od
tuku. W zwigzku z tym trudno bytoby nam wprowadzi¢ promien normalnego
wymiaru.

Rozwigzaniem jest dodanie ucietego wymiaru promienia.

Polecenie Uciety jest uzywane, aby wstawic uciety promien tuku lub okregu.
Aby uruchomic¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow
wybieramy Uciety.

Pojawi sie nastepujgcy monit:

COkresl potozenie linii wymiarowej lub [Woekst/Tekst/EHat] :

Okresl potozenie uciecia:

W tym poleceniu mamy do wykonania cztery czynnosci:

e \Wybrac¢ zadany tuk lub okreg.

® Okresli¢ punkt, ktory bedzie nowym punktem srodka tuku / okregu.
® QOkresli¢ potozenie linii wymiarowe;j.

® Okresli¢ potozenie symbolu uciecia.

Po wykonaniu tych czterech czynnosci, ujrzymy:

R20.00

e




9.21 Polecenie Wspoéirzedne

Polecenie Wspotrzedne jest uzywane do pomiaréw kilku obiektow wzgledem
pewnego punktu.
Aby uruchomic¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, z rozwijanej listy wymiarow
wybieramy Wspofrzedne.
Polecenie Wspofrzedne pozwala ustawi¢ wymiary w stosunku do punktu
odniesienia w osi X lub Y.

o()o

Spojrzmy na ilustracje:

Wspotrzedne Y

Wspotrzedne X
Uwaga: v Musimy zmieni¢ srodek uktadu wspotrzednych na
miejsce przez nas wybrane, w przeciwnym wypadku

ST . .wartosci bedg w stosunku do obecnej Lokalizacji 0,0.
Pojawi sie nastepujgcy monit:

Okresl poiozenie elementu:

Okresl punkt kotcowy linii odniesienia lub [E/T/Wtekst/Tekat/Kat] :

Domysinie, po wybraniu punktu, mozemy wymiarowac w osi X lub Y. Jesli w
poleceniu Wspofrzedne chcemy wymiarowac w osi X, to wybieramy z okna
polecen opcje X lub wybierz opcje Y, jesli chcemy wymiarowac wytgcznie w osi Y.
Pozostate opcje sg takie same, jak w poleceniu Liniowy.



Korzystanie z wymiarowania
Katowego, Ditugosci tuku, Promienia i Srednicy
oraz Ucietego

Cwiczenie 35

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej Rysunek17.dwg. oraz Rysunek 18.dwg.

3. Dokonaj wymiarowania rysunkow, wykorzystujac piec typow wymiarow w
nastepujgcy sposob:

/
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5. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Korzystanie z wymiarowania Wspotrzednego
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej Rysunek17.dwyg.

3. Utwdrz za pomocg polecenia Wspofrzedne wymiarowanie w nastepujgcy sposob:

o Y o

© ALY

4. Zapisz plik i zamknij rysunek.



9.22 Polecenie Kontynuuj

Po wykonaniu na rysunku wymiaru (np. liniowego, wyréwnanego, katowego, lub
wspotrzednego), mozemy poprosi¢ program o dalsze skorzystanie z tego samego
rodzaju wymiarowania, kontynuujgc pierwsze wymiarowanie.

m  Polecenie Kontynuuj pozwala na dalsze, szybkie wielokrotne wymiarowanie.

m  Aby uruchomic¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, wybieramy Kontynuuj.

Jesli nie ma wymiaru powstatego w Sesji_
m  Pojawi sie nastepujgcy monit:

m  AutoCAD rozwazy wybranego wymiaru podstawy wymiaru i bedzie odpowiednio.

Jesli wymiar utworzono w biezacej Sesji

m  Pojawi sie nastepujgcy monit:

COkresl poczatek drugiej pomocniczej linii wymiarowe] lub [Cofai/Uybierz] «<Wybierzs:



AutoCAD umozliwia nam jedng z trzech mozliwosci:
® Jesli juz wprowadzimy wymiar liniowy (na przyktad), to mozemy kontynuowac
okreslajgc drugi punkt, uznajgc drugi punkt jako pierwszy punkt wymiarowania.
® Mozesz wybrac istniejgcy wymiar i stamtad kontynuowacC wymiarowanie.
® Mozesz cofng¢ ostatnig kontynuacje wymiarowania.
Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

- - -
1 Punkt % Punkt 2 |Punkt 2 Punkt Rie Punkt




9.23 Polecenie Od Bazy

Polecenie Od Bazy dziata podobnie jak polecenie Kontynuuj, za wyjatkiem tego
Iz wymiary bedg zawsze zwigzane z pierwszym punktem przez nas okreslonym.
Aby uruchomi¢ polecenie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona (wtgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, wybieramy Od Bazy.

Wszystkie monity i procedury sg identyczne jak w poleceniu Kontynuuj.
Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

i - -
1 Punkt % Punkt 2 |Punkt 2 Punkt Punkt




Korzystanie z polecenia Kontynuuj i Od Bazy
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej Rysunek8.dwg.

3. Utwodrz wymiarowanie za pomocg polecen Kontynuuji Od Bazy w nastepujacy
Sposob:

O
o () o

4. Zapisz plik i zamknij rysunek.



9.24 Polecenie Szybki wymiar

m  Polecenie Szybki wymiar stuzy do tworzenia serii wymiarow od wspolnej bazy lub
wymiarow szeregowych, badz tez do wymiarowania serii okregow i tukow.

m  Aby uruchomic polecenie, upewniamy sie, ze na wstgazce, ustawiona (witgczona)
jest karta Opisz i widoczny jest panel Wymiary, wybieramy Szybki wymiar.

m  Pojawi sie nastepujgcy komunikat:

liyhierz geowetrig do wymiarowania:

Okresl potroZenie linii wywiarowe) lub [ZSzeregowy/Pietrowy/odBazy/Wspdirzedne/pRomien/srebnica/punktOdniesienis/Edyejs/ Ustavienia] <2zeregowys:

m W tym wierszu mozemy klikng¢ prawym przyciskiem myszy i pojawi sie ponizsze
menu skrotow:

srelinica

punkkOdniesienia

Edvcia

Ustawienia

Madpisania skoku




Z w/w menu skrotow, mozemy wybrac¢ odpowiedni typ wymiarowania. Mamy wiec
do wyboru: Szeregowy, Pietrowy, OdBazy, Wspoétrzedne, Promien lub
Srednice.

Wybieramy typ wymiarowania, a nastepnie okreslamy lokalizacje linii wymiarowej;
grupa wymiarow zostanie utworzona w jednym poleceniu.

Spojrzmy na nastepujacy przyktad wymiarowania Pietrowego:




9.25 Blok wymiaru i Uchwyty

Bloki wymiaru mozemy edytowac¢ za pomocg Uchwytow.
Jesli klikniemy na blok wymiaru, pojawi sie piec uchwytow, podobnie jak
ponizszym przyktadzie:

| n

0 ]

N

Jak widac, uchwyty znajdujg sie w nastepujacych miejscach:

® Na dwoch koncach linii wymiarowej.

e \V dwoch miejscach wyprowadzenia linii wymiarowej.

® Na tekscie wymiaru.

Mozemy zmieni€ potozenie tekstu, klikajgc jego uchwyt i przesuwajac go
rownolegle do linii wymiarowe,.

Mozemy zmieni¢ potozenie linii wymiarowej, klikajgc jeden z dwéch uchwytow |

przyblizajgc jq lub oddalajgc od miejsca wyprowadzenia wymiaru.

Mozemy zmieni¢ mierzona odlegtosc¢, przesuwajgc jeden z dwoch uchwytow

wyprowadzenia, a wiec bedziemy mogli zmienic¢ odlegtosc.
Spojrzmy na ponizszy przyktad:



Oryginalny Zmiona. potozenio tekstu

Zmiano. potoZenia Llinii wymiorowe j Zmiano. odlegltosci
m  Ponadto zaznaczajgc blok wymiaru i klikajgc prawym przyciskiem myszy, pojawi
sie menu skrotow (pokazany jest tylko w czesci dotyczgcej wymiaru):

B Mozemy zmieni¢ Pofozenie tekstu wymiarowego, Doktadnosé, Styl
wymiarowania oraz Odwroci¢ strzatke w wybranym bloku wymiaru.

Potozenie tekstu wymiarowego
m  Mozemy zmieniC potozenie tekstu wymiarowego jak na przyktadzie.

Powtdrz EDWTEKST

wprowadzenia

Potozenie kekstu wymniarowego [ Mad linig wymiarows
ilnl . F Wys s
= e



® Nad linia wymiarowa: tekst wymiaru zostanie umieszczony powyzej linii
wymiarowej.

® Wysrodkowany: tekst wymiaru zostanie przeniesiony na srodek bloku
wymiarowania.

® Standardowe: tekst wymiaru zostanie przywrocona do swojego pierwotnego
potozenia zgodnie ze stylem wymiarowania.

® Przesun sam tekst. Pozwala na dowolne ustawienie tekstu.

® Przesun z linig odniesienia: Pozwala na dowolne ustawienie tekstu jednak
wtgcznie z linig odniesienia.

® Przesun z linia wymiarowa: Pozwala przesuwac rownoczesnie tekst wymiaru
jak i linie wymiarowania.

Dokiadnos¢

m  Pozwoli nam ustawic liczbe miejsc po przecinku w wyswietlanym wymiarowaniu.
m Mozemy ustawiC doktadnosc¢ pomiaru od zera do osmiu miejsc po przecinku.




Styl wymiarowania

m  /Zmiany dokonane tg metodg mogg byc¢ zapisane w nowym stylu wymiarowania, za
pomocq opcji Zapisz jako nowy styl. Wpisujemy nowg nazwe Stylu
wymiarowania.

m Mozemy zmienicC styl wymlarowanla bloku wymlaru na rysunku. W menu

podrecznym pojav g~~~ """~ ", Wybieramy nowy zgdany
styl wymiarowania i

Odwroc strzatke

m Metoda ta jest stosowana do zmiany zwrotu strzatki z wewnatrz na zewnatrz, i
odwrotnie.

m Proces moze by¢ wykonany w jednym poleceniu tylko raz dla jednej strzafki.



9.26 WiasciwosSci Bloku wymiaru

m  Aby przejs¢ do Wtasciwosci bloku wymiaru, zaznaczamy blok i klikamy prawym
przyciskiem myszy. Z rozwijanego menu wybieramy polecenie Wtasciwosci.
Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

Tolerancje

YWiasciwosci

m W zaktadce Ogdlne, widzimy ogolne wtasciwosci wybranego bloku wymiaru.

m  Pozostate zaktadki wlasciwosci to: Rozne, Linie i strzaftki, Tekst, Dopasuj,
Jednostki podstawowe, Jednostki dodatkowe i Tolerancje. Jesli porownamy je
do tych w Stylu wymiarowania to widzimy, ze sg identyczne i mozemy zmieniac
wiasciwosci bloku wymiaru bezposrednio poprzez Wtasciwosci.



Korzystanie z Szybkiego wymiaru i Edycji wymiarowania
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej Rysunek28.dwyg.

3. Korzystajac z polecenia Szybki wymiar, zaznacz skrajne elementy szyku i
wewnetrzny okreg.

4. Zaznacz jeden z wewnetrznych blokéw wymiaru i przesuwajgc w pionie ustaw w
dowolnie okreslonym przez Ciebie miejscu. Zrob symetrycznie to samo z drugim
blokiem wymiaru.

5. Zaznacz jeden z zewnetrznych blokow wymiaru i przesuwajgc tekst wymiaru w
poziomie ustaw w dowolnie okreslonym przez Ciebie miejscu. Zrob symetrycznie
to samo z drugim tekstem bloku wymiaru.

6. Wybierz dwa wewnetrzne bloki wymiaru i kliknij prawym przyciskiem myszy.
Wybierz opcje Wfasciwosci, w zaktadce Jednostki podstawowe zmien
Doktadnos¢ z 0,00 na 0,0000.

7. Za pomocg Szybkich wfasciwosci (dwukrotnie kliknij na blok wymiaru) dokonaj
zmian ustawienia w zaktadce Linie i strzatki z Zamknietej wypetnionej na Znak
architektoniczny. Powtorz to samo z drugim wewnetrznym blokiem wymiaru.

8. Ksztatt powinien wygladac nastepujgco:



T

QLo

Saa

N
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9.27 Wstep do Wielolinii odniesienia

Odniesieniem w programie AutoCAD jest strzatka wskazujgca czesc¢ rysunku z
dwiema liniami i tekstem wyjasnienia na temat tej czesci.

Wielolinia odniesienia moze by¢ z jedng strzatkg i jednym wierszem lub wiecej
strzatek z wieloma zestawami wierszy. Zobaczmy na ponizszej ilustraciji
pojedynczg linie odniesienia:

Spojrzmy na ponizszg ilustracje z kilkoma liniami odniesienia:

Uwaga:v W programie, utworzenie pojedynczej oraz kilku linii
odniesienia odbywa sie za pomocg roznych polecen.



m  Bedziemy musieli okresli¢ (domysinie) dwa punkty: pierwszym z nich jest punkt
umocowania grotu strzatki, zas drugi okresla dtugosc¢ i kat linii odniesienia. Mata
pozioma linia ,Potpietra” zostanie dodana automatycznie. Wyjasnienie mamy na

ponizszej ilustraciji:
Pétpietro
2 Punkt EEE Aa:za pierwsza

wielolinia odniesienia

1 Punkt }g{

m  Wielolinia odniesienia ma swoj wtasny styl oraz zestaw polecen.



9.28 Wielolinia odniesienia: Tworzenie stylu

Jak wspominalismy w Stylu wymiarowania, bedziemy korzysta¢ ze Stylu

wielolinii odniesienia, aby ustawiC wtasciwosci bloku wielolinii odniesienia.

Aby uruchomic€ polecenie Styl wielolinii odniesienia, upewniamy sie, ze na

wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta Opisz i widoczny jest panel Linie

odniesienia, naciskamy na ,strzatke” Styl wielolinii odniesienia:
= Standard - Standard

'.ﬂfiel-nlin:a/_(;iiesienia '?C] j{! ‘;8 .!"EZ: 'Eu:la EE' E'—_i' E';'r =

tyl wielolinii odniesienia

Tworzy | modyfikuje style wiclolinii odniesienia

[ WIELOLODNSTYL
Aby uryskac pomoc, nacisnij klawisz F1

& Menedzer stylow wielolinii odniesienia @J

Styl biezace| wielolini odniesienia: Standard
Sty Podglad: Standard

Ay Opigowy

Zarmkni | | Pomoc




m  Aby utworzycC nowy styl, klikamy na przycisk Nowy. Wywotamy ponizsze okno
d ialog OWG: T ego stylu wielolinii odnie... | 5|

m  \Wpisujemy nazwe nowego stylu i wybieramy istniejgcy styl, na ktorym bedziemy
bazowac. Klikamy na przycisk Kontynuuj, aby rozpoczacC zmiane Stylu wielolinii
odniesienia.

m  Pojawi sie okno z trzema kartami:

® Format linii odniesienia
® Struktura linii odniesienia
® Element

Format linii odniesienia
. . . B8 zmodyfikuj styl wielolinii od a: Dgélny 35|
m Pojawi sie
nastepujace
OknO d|a|Og OWG F.alar [ JakElak

JakBlok,

JakElok

Zamknigta wypetniona | w
g WP

0.1800 =




m  Mamy trzy mozliwosci wyboru typu linii odniesienia:
® Linie
® Splajn
® Brak

B Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

m  Mozemy wybracC Kolor, Rodzaj linii i Szerokosc linii w taki sam sposob jak w
poleceniu Styl wymiarowania.

m Mozemy wybra¢ Symbol Grotu strzatki (z 20 istniejgcych roznych ksztattow) oraz
jej rozmiar.

m Jesli istnieje Przerwanie wymiaru, to czy moze byc¢ przerwanie linii odniesienia?
Odpowiedz na to pytanie brzmi: Tak, poprzez ustawienie Rozmiaru przerwy.

Struktura linii odniesienia
m  Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:




w Zmodyfikuj styl wielolinii odniesienia: Standard l E

enial Stukbura lini odniesienia | Element

m \V karcie tej mozemy ustawiC nastepujgce parametry:

® Mozemy okreslic Maksymalne wartosci punktow linii odniesienia. Jak
wspomnieliSmy wczesniej, wartoscig domysing sg 2 punkty, ale mozemy podac
wiekszg ilos¢ punktow.

® Mozemy domysinie okreslic Kat pierwszego segmentu oraz poziomej linii
,POtpietra” (Kat drugiego segmentu), ale mamy tez mozliwos¢ ustawienia
wartosci kata w Stylu linii odniesienia.

® Decydujemy, czy program ma Automatycznie dofaczac linie faczaca, czy tez
nie. Jesli zaznaczymy te opcje, nalezy Ustawic odlegtosc linii faczacej.

® Decydujemy, czy w linii odniesienia zastosowacC Skale opisu, czy tez nie.
(Pozostawiamy te opcje wytgczona.)



Element
m Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

w Zmodyfikuj styl wielolinii odniesienia: Standard I E

Farmat lini

01800

[ Obramj tekst

m |stniejg dwa Typy Wielolinii odniesienia:

o / Wtext

® / Bloku (zarowno z gotowego lub zdefiniowanych przez uzytkownika)
B Spojrzmy na ponizszg ilustracje:




m  Witext (Tekst wielowierszowy) jest domysinie ustawiony. Aby dostosowac
ustawienia Wtekst nalezy:

Jesli jest jakis tekst, ktory chcemy by pojawiat sie za kazdym razem, wpisujemy
go w oknie Tekst domysiny.

Okresli¢c Styl tekstu.

Okresli¢c Kat nachylenia tekstu (Ustawienie poziome, W pozycji wstawienia
lub Zawsze od lewej do praweyj).

Okresli¢ Kolor tekstu i Wysokosc tekstu (jesli wysokos¢ Stylu tekstu = 0).
Okreslic, czy tekst ma by¢ Wyrownany zawsze od lewej czy nie, a takze czy
ma by¢ Obramowany tekst lub nie.

UstawiC Pofaczenie linii odniesienia z tekstem w stosunku do potozenia
tekstu (Zamocowanie: Poziome, Pionowe, Lewe, Prawe).

Okresli¢ odlegtos¢ Odstepu linii faczacej z tekstem.

Jesli wybierzemy Typ Wielolinii odniesienia z Bloku, wywotamy nastgpujace

O kn O d ia I Og Owe : |:|rrr|.a.-|r'||| = fi.tn_il::.tl_na lirii odmiesienia| Element




m Mozemy teraz dokonac nastepujgcych ustawien:
® Okreslimy Blok zrodfowy (wybieramy z listy) lub wybieramy z Bloku
uzytkownika. Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

W Wybierz niestandardowy blok zawartosci @J

wiybierz z blakdw msunkaowch:

® \Wpisujemy nazwe bloku i naciskamy przycisk OK.
® Okreslimy pozycje Zatacznika.

® Okreslimy Kolor zatgcznika.

® Okreslimy Skale zatgcznika.



9.29 Polecenie Wielolinia odniesienia

Po utworzeniu Stylu Wielolinii odniesienia, jestesmy gotowi do wstawiania
wielolinii odniesienia w rysunku.
Zawsze rozpoczynamy od polecenia Wielolinia odniesienia, wstawiajac
pojedynczg linie odniesienia.
Aby uruchomic¢ polecenie Wielolinia odniesienia, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wtagczona) jest karta Opisz i widoczny jest panel Linie odniesienia,
wybieramy Wielolinia odniesienia:

/4:; Standard

PalE
Wielolinia cdniggieni

wWielolinia odniesienia

Tworzy obiekt wislolinii odniesienia

[ WIELOLODN

Aby uzryskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Pojawi sie nastepujacy

lll()r]lt Okresl potozenie grotu strzatki linii odnieszienia lub [najpierw Linia taczgca

otozenie linii igscegee] linii odniesienia:

Wopisujemy tekst, ktory ma sie pojawi¢ w linii odniesienia.
Naciskamy na przycisk Dodaj linie odniesienia, aby dodac wiecej linii (ze
strzatkami) do istniejacej pojedynczej linii odn|e3|en|a

Standard - D Standard - ff
¥o||-8 |8 ~ Bn BB B

vodaj linie odniesienia
Linie odniesie Dodaje linie odniesienia do istniejacego obisktu wislolinii odniesienia

[ WIELOLODNEDYCIA

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1




m  Pojawi sie nastepujgcy monit:

ybhierz wielolinig odniesienia:
Znaleziono 1
Okresl potosenie grotu strzatki linii odniezienia lub [UTsun linie odniezienia]:

Okresl potozenie grotu strzatki linii odniesienia lub [Uzud linie odnieszienial:

m  Klikamy na przycisk Usun linie odniesienia, aby usung¢ wybrane linie odniesienia
od istniejgcej gtdwnej linii odniesienia.

/—(:] Standard D Standard
) ] B | (B [ B

wiglclinia odniesisnia PO Tabels BB S

Usun limie odniesienia
Linie odniesienia - o i T o
= OEESEE | suwa linie odniesienia z istnigjgrego obiekiu wislolinii odniesienia

Wybierz wislolinie odniesienia:

rienia do usunigcia lub [Doda] linie odni

ienia do usuniecia lub [Doda] linie odni

m  Naciskamy na przycisk Wyrownaj, aby ustawic w teJ samej linii, zaznaczone linie
odniesienia. P ”p
7o[r°

Wiglolinia odniesienia

Linie odniesienia IUstawia wybrans ohiekty wielolinii odnissienia jako wspdtiniowes i
wprowadza odstepy

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1




Pojawi sie nastepujacy monit:

Wybhierz wielolinie

Wybhierz wielolinie

z wielolinie o
Eiefacy tryb: Tiy) hies
Wybierz wielolinie odni nia, aby do niej wyrdwnacd, lub [Opoje]:

Okresl kierunek:

Naciskamy na przycisk Zbierz, aby zgrupowac kilka Wielolinii odniesienia w jedng
wspolng Wielolinie. To polecenie dziata tylko z liniami odniesienia zawartymi w

blokach: /-(:J Standard 5 ¥ E:}
00| -0 E E ::.. .:: i
Wielolinia odniesienia fc : ‘;a Preykryj Chmur!»fa Dodaj bie
Linie odniesienia

‘= WIELOLODNZBIERZ
Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

<POziomo>:



Korzystanie z Wielolinii odniesienia
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1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz utworzony wczesniej Rysunek28.dwyg.

3. Za pomocag polecenia Wielolinia odniesienia i opcji Wtekst i Blok, opisz rysunek

W nastepujgcy sposob:
O Osie symetni

%)

1>

i

7

LT
50

4. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Wykonanie wymiarowania Planu w praktyce

18-warsztaty

1. Uruchom program AutoCAD 2010.

2. Otworz nowy plik Warsztaty05.dwg.

3. Ustaw warstwe Wymiary jako biezacg warstwe.

4. Korzystanie z utworzonych wczesniej stylow wymiarowania Zewnetrznego i
Wewnetrznego, dokonaj wymiarowania wewnatrz i na zewnatrz budynku w

nastepujgcy sposob:
Plan budynku

— o0 |k
a0 ] Todleta -
© ~Sypialnia amio

L= 7
o
5_;,.?
* \_I L kalizacja p mie
; k+ d mehlii a_cl
, UDKuchnla E]" nitarnych orze
bu

ﬂ\ ! udyriku

5. Zapisz plik i zamknij rysunek.



Rozdziat X

DRUKOWANIE RYSUNKOW




10.1
10.2

10.3
10.4

10.5
10.6

10.7
10.8
10.9

10.10

Wprowadzenie

Obszar modelu a Obszar
papieru

Wprowadzenie do Ukfadow

Jak przelacza¢ miedzy
Obszarem modelu a Uktadami

Jak utworzy¢ nowy Ukfad

Do czego stuzy Menedzer
ustawienia strony?

Uktady i Rzutnie
Dodawanie Rzutni do Ukfadow

Tryby Obszaru modelu i
Obszaru papieru w Ukfadach

Modyfikacje, Skalowanie, i
Maksymalizacja Rzutni

10.11
10.12
10.13

10.14

10.15
10.16
10.17
10.18
10.19

10.20
10.21

Blokowanie warstw w Rzutniach
Warstwa zastepcza w Rzutniach

Wprowadzenie do Tabeli stylow
wydruku

Tabela stylow wydruku
zaleznych od koloru

Nazwa tabeli stylow wydruku
Polecenie Drukuj

Czym jest plik DWF ?

Czym jest plik DWFx ?

Eksport plikbw DWF, DWFx oraz
PDF

Polecenie Publikuj
Jak wyswietli¢ pliki DWF i DWFx



10.1 Wprowadzenie

Przed wersjg AutoCAD 2000, wiekszos¢ uzytkownikow programu wyznaczata
Obszar modelu, w ten sposéb tworzgc swoj wiasny projekt Obszaru modelu.

Od wersiji 2000, rozwoj Uktadow spowodowat duze utatwienie, dzieki temu skupita
uwage uzytkownikow programu na nowg metode. Posiadajgca wiele nowych
mozliwosci, przewyzszyta pod wzgledem planowania wydruku Obszar modelu .
Ponadto, od wersji 2000, zostata wprowadzona nowa funkcja o nazwie Styl/
wydruku, co pozwolito uzytkownikom na tworzenie wtasnej konfiguracji kolorow
wydruku.

Wprowadzona nowa opcja spowodowata duzy skok do przodu w kreslarskim
procesie, dlatego tez wersja 2000 stata sie przetomowag wersjg AutoCAD.



10.2 Obszar modelu a Obszar papieru

Z Obszaru modelu korzystamy podczas tworzenia rysunku, dokonujgc w procesie
rysowania roznorodnych modyfikaciji.

Kiedy jednak pomyslimy o drukowaniu rysunku, nalezy skorzystac z Obszaru
papieru.

W kazdym pliku rysunku jest tylko jeden Obszar modelu.

Przed wersjg 2000, w pliku rysunku byt tylko jeden Obszar papieru.

Poczawszy od wersji 2000, Obszar papieru zostat zmieniony na Ukfad.

Teraz mozemy utworzyC wiele uktadow, wedle zyczenia, w kazdym pliku rysunku.
Kazdy Uktad bedzie potaczony z Ustawieniem strony, gdzie bedziemy mogli
okresliCc co na najmniej trzy rzeczy, a mianowicie:

e \Wybor drukarki (plotera).

® Rozmiar papieru.

® Qrientacje papieru (pionowa lub pozioma).
Aby zademonstrowac znaczenie tej funkciji, zwro¢my uwage na nastepujacy
przyktad: mamy firme, ktora posiada ploter o rozmiarze wydruku AO, drukarke A2 i
drukarke laserowg A4. Pracownicy bedg korzystac ze wszystkich drukarek do
wydruku tego samego rysunku.

Korzystajac z Obszaru modelu, mozemy zmieni¢€ ustawienia drukarki, rozmiar
papieru oraz orientacje papieru wraz z obszarem rysunkowym, aby byt ustawiony,
kiedy bedziemy chcieli wydrukowac rysunek.
Ale jesli utworzymy trzy uktady z wlasciwym Ustawieniem strony, drukowanie
bedzie proste i szybkie, wystarczy przejs¢ do wybranego uktadu i wybrac¢
| e Drky; ! ¢ ek i pieniadze!



10.3 Wprowadzenie do Ukftadéw

Kazdy uktad sktada sie z: Ustawienia strony, Obiektow oraz Rzutni.

® Ustawienia strony to miejsce, gdzie mozemy dokonac wyboru drukarki (lub
plotera), okresli¢ rozmiar papieru i orientacje papieru oraz pozostate elementy
wydruku, ktore omowimy w dalszej czesci rozdziatu.

® Obiekty to bloki (np. tytut bloku), tekst, wymiary, oraz wszelkie inne niezbedne
przedmioty.

® Rzutnia zostanie omowiona w dalszej czesci rozdziatu.

Spojrzmy na

ponizszg ilustracje:

AAAAAAAAAA
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Kazdy uktad powinien miec swojg nazwe. Program nada tymczasowg nazwe
uktadowi, ale w kazdej chwili mozemy jg zmienic.

Domysinie podczas tworzenia nowego rysunku przy uzyciu szablonu acad.dwt,
zostang automatycznie utworzone dwa uktady: Ukfad1 | Ukfad2.

Kiedy po raz pierwszy klikamy na Uktad, mozemy w oknie dialogowym Menadzera
ustawienia strony dokonac¢ wyboru drukarki, rozmiar papieru, itp.

Uktad | Ustawienie strony zostang zapisane w pliku rysunku.

Domyslinie Ustawienie strony nie ma nazwy, ale mozemy jej nadac¢ odpowiednig
nazwe, a nastepnie uzy¢ go w innych uktadach aktualnego pliku rysunku lub w



10.4 Jak przechodzi¢ pomiedzy Obszarem modelu a
uktadami

Podczas otwierania nowego rysunku program domysinie bedzie w Obszarze
modelu.
Na Pasku stanu mozna znalezC¢ nastepujgce narzedzia:

Szybki podglad uktadow Model Uktad Szybki podglad rysunkéow

I
MoDEL | |7\ B /0

Model lub papier

Przed kliknieciem na przycisk Ukfad, wskazane jest, aby klikng¢ na Szybki
podglad uktadow, aby zobaczy¢ dostepne zapisane uktady w rysunku. Spojrzmy
na ponizszg ilustracje:




Na ponizszej ilustracji wida¢ dwa uktady. Aby wyswietliC interesujgcy nas uktad,
klikamy na mate okienko podgladu. Ponadto mozemy Opublikowac, utworzy¢
Nowy Ukfad lub uzy¢ Pinezki (blokady) Szybkiego podgladu Uktadow.

Aby przechodzi¢ pomiedzy Obszarem modelu oraz Ukfadem, klikamy na Pasku
stanu na przyciski Model | Arkusz1.

Mozemy réwniez klikngc€ prawym przyciskiem myszy na Pasku stanu na przycisk
Model lub Arkusz1, a po pojawi sie menu skrotow:

r,l,1 ODEL |2 = P ety e l=2 ] o

Wvsiwietlaj karty Uklad oraz Model

Jesli wybierzemy Wyswietlaj karty Uktad oraz Model, pojawig sie nastepujace
karty w lewym dolnym rogu Obszaru graficznego:

I".I b odel ::". Format &1 150 -.' Szozegoly I-"I

Znajomosc tej opcji jest niezbedna do tego, co omowimy w nastepnym
podrozdziale.



10.5 Jak utworzy¢ nowy Uktad?

m [stnieje kilka sposobow na utworzenie nowego uktadu. Mozemy wybrac opcje
Nowy Ukftad, uzy¢ szablonu lub skorzystac z opcji Przenies lub Kopiuj.

Nowy Ukiad
m  Utworzenie Nowego uktadu jest bardzo proste. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na nazwie dowolnego istniejgcego uktadu, pojawi sie menu skrotow. Z
dostepnych opcji wybieramy Nowy uktad.
m  Nowy uktad zostanie dodany z tymczasowg nazwg. Mozemy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy i wybracC opcje Zmien nazwe.

Korzystanie z szablonu

m Mozemy zaimportowacC dowolny uktad zdefiniowany wewnatrz szablonu i uzywac
go w swoim aktualnym pliku rysunku.

m Klikamy prawym przyC|sk|em myszy na dowolnym |stn|e|qcym uktadzie, pojawi sie
menu skrotow.
Z okna dialogowego
Wybierz Szablon
z wybieramy jedng
Z nastepujacych opcji:

18 wybierz szablon z pliku CEE




m  Wybieramy zgdany szablon i klikamy na przycisk Otworz. W ten sposob

wywotamy ponizsze okno dialogowe:
B wstaw uktady @

B Zaznaczamy jeden z dostepnych uktadow i naciskamy OK.

Przenies lub Kopiuj

m  Korzystajgc z opcji Przenies lub Kopiuj, mozemy przeniesc¢ zaktadke uktadu z
aktualnej pozyciji w lewo lub w prawo . Ponadto, mozemy utworzy¢ kopie
istniejgcego uktadu.

m  \Wybieramy uktad, ktorego kopie chcemy utworzycC i klikamy prawym przyciskiem
myszy. Z wywotanego menu skrotow wybieramy opcje Przenies lub Kopiuj.
Zostanie wyswietlone nastepujgce okno dialogowe:




m  Ujrzymy w oknie dialogowym dwa istniejgce uktady. Wybieramy jeden z nich |
zaznaczamy pole wyboru Utworz kopie.
m  Nastepnie zmieniamy nazwe nowego uktadu.

Uwaga: v Mozemy zmienié pozycje uktadu wzgledem
pozostatych uktadow bez uzycia tego polecenia,
zaznaczajgc nazwe uktadu i trzymajac jg przeciggamy
na wymaganag pozycije.

Kopiowanie za pomoca myszki
m Mozemy rowniez skopiowacC dowolny uktad, wykonujgc nastepujgce kroki:

Klikamy na nazwe uktadu do skopiowania.

Wociskamy i przytrzymujemy klawisz [Ctrl] na klawiaturze.

Przytrzymujemy i przeciggamy myszkg w nowe miejsce nowo skopiowany
uktad.

' Model { Format 41150 ) Szczeadty / E

Nastepnie zmieniamy nazwe nowego uktadu.



10.6 Do czego stuzy Menedzer ustawienia strony

Jak wspomnielismy wczesniej, kazdy uktad bedzie miat zwigzane z nim
Ustawienia strony.

W oknie dialogowym Menedzera Ustawienia strony mozemy tworzyc,
modyfikowac, usuwac i importowac¢ Ustawienia strony dla uktadow.

Aby wybrac¢ zadany uktad klikamy prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
wybieramy opcje Menedzer ustaw:enla strony
POjaWI SIQ nastepujape (8 Menedzer ustawief strony ]
okn o) dl a| og owe: & . . @ Poznaimenedzers

U gory zobaczymy nazwe Biezacego ukfadu, zas na dole Szczeqgoély wybranych
ustawien strony.

Zaznaczenie pola wyboru Wyswietl przy tworzeniu nowego uktadu jest bardzo
zalecane i pomocne.

Aby utworzy¢ nowe Ustawienia strony klikamy na przycisk Nowe. Pojawi sie
ol daloh



,—|—1
W MNowe ustawienia strony E

m  \Wpisujemy nazwe nowego Ustawienia strony i zatwierdzamy przyciskiem OK.
Zostanie wyswietlone nastepujace okienko:

WUstawienia strony - Format Al IS0 (2) ;JE

A4 HP 1100

"o’ DWFE ePlotpc3 -

ePlot -
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Wybieramy Nazwe drukarki lub plotera, ktérg chcemy wykorzystac (drukarka

powinna by¢ wczesniej zainstalowana i skonfigurowana).

Ustawimy zadany Rozmiar papieru.

Okreslimy Co wydrukowac:. Dostepne sg cztery opcje: Ekran, Okno, Ukfad |

Zakres. W przypadku drukowania w Obszarze modelu (nie zalecane) mamy do

wyboru Ekran, Granice lub Okno. Jesli bedziemy drukowac z uktadu (zalecane),

pozostawiamy Ukfad jak ustawienie domysine.

Okreslimy Odsuniecie wydruku. Jesli uzyjemy opcje wydruku Ukfad, funkcja

Centruj widok nie bedzie dostepna. Opcja Centruj widok bedzie dostepna w

przypadku korzystania z innych opcji, takich jak Obszar modelu.

Okreslimy Skale wydruku. Jesli chcemy drukowac z Ukfadu, bedziemy korzystac z

rzutni (ktorg za chwile omowimy) i okreslimy Skale wydruku dla kazdej rzutni. W

zwigzku z tym mozemy ustawi¢ Skale wydrukuna 1 = 1.

Okreslimy tez, czy chcemy Skalowac szerokosc linii, czy nie.

Wybierzemy Tabele stylow wydruku (przypisanie pisakow), ktorg omowimy poznie

w tym rozdziale. Mozemy zaznaczyC opcje Pokaz style wydruku, czy tez nie.

Mozemy tez okreslic opcje wydruku, jak:

® Drukuj szerokosc linii okreslong dla kazdego obiektu i warstwy. Bedzie dostepna
jedynie wtedy, gdy zaznaczymy Brak w ustawieniach Stylu wydruku.

e Zezwalaj, aby Styl wydruku kontrolowat szerokosc linii obiektow i warstw.

® Domyslnie, najpierw zostang wydrukowane obiekty w Obszarze papieru, a
pozniej w Obszarze modelu. Mamy mozliwos¢ zmiany kolejnosci drukowania.

® Mozemy wyswietli¢ lub ukry¢ obiekty w Obszarze papieru.



Ustawimy Orientacje rysunku na Pionowa lub Poziomga. Domysinie drukarka
rozpocznie drukowanie rysunku od gory do dotu. Mamy jednak mozliwos¢ zmiany,
jesli chcemy wydrukowac odwrotnie.

Po zakonczeniu naciskamy przycisk OK. Utworzone Ustawienia strony bedg
dostepne dla wszystkich uktadow w biezgcym pliku rysunku.

Aby potgczyc¢ wybrane Ustawienia strony dowolnym uktadem rysunku,
przechodzimy do zgdanego ukfadu i uruchamiamy Menedzera ustawien strony. Z
podmenu Ustawienia strony wybieramy i klikamy na przycisk Ustaw biezacy.
(Mozemy tez bezposrednio dwukrotnie klikng¢ na nazwe Ustawien strony). Teraz
obecny uktad mamy powigzany z wybranym Ustawieniem strony.

Aby dokonac¢ zmian w wykonanych wczesniej Ustawieniach strony, naciskamy
na polecenie Zmien.

Aby korzystac z zapisanych Ustawien strony istniejgcego pliku, klikamy na
przycisk Importuj.



10.7 Uktady i Rzutnie

Po wykonaniu nowego ukfadu, utworzeniu Ustawien strony, potaczeniu Ustawien
strony z uktadem, otrzymamy ponizszy widok:

|
Przyciety i
rozmiar

papieru

Rozmiar
papieru

Zewnetrzna ramka (ciggta) jest prawdziwym rozmiarem papieru.

Wewnetrzna ramka (przerywana) jest przycietym rozmiarem papieru (rozmiar

papieru pomniejszony o margines drukarki).

® Kazda drukarka dostarczana jest od producenta z wbudowanym marginesem
stron.

® Program odczytuje odpowiednie ustawienia marginesow z poziomu sterownika
drukarki.

® Dlatego tez, nalezy zapoznac sie z instrukcjg drukarki, aby wiedzie¢ jak
szerokie sg marginesy stron.

® (Okaze sie to niezbedne podczas tworzenia obiektow, kiedy nasz obszar
rysunkowy nieznacznie opusci przyciety rozmiar papieru, a bedzie sie miescit

" ge’mxm rozmiarze gagieru.



Przy drukowaniu z uktadow jest zasada: ,To co widzisz, to dostaniesz”.

Ponadto domysinie zobaczymy, ze pojedyncza Rzutnia rysunku bedzie na srodku

arkusza papieru.

Jak mowilismy na poczatku niniejszego rozdziatu, mamy tylko jeden Obszar

modelu, mozemy jednak tworzy¢ wiele Ukfadow.

Rzutnia jest w ksztatcie prostokata (lub nieregularnego ksztattu) zawierajgca

widok naszego Obszaru modelu.

Istniejq dwa typy Rzutni: Obszaru modelu i Ukfadu.

® Rzutnia Obszaru modelu: jest zawsze w postaci scalonych ptytek, nie moze
byC skalowana i wyswietlona na ekranie rzutnia nie mozna jej wydrukowac.

® Rzutnia Uktadu. moze by¢ postaci scalonych ptytek lub osobno, moze byc
skalowana i wyswietlona na ekranie rzutnia moze byc¢ wydrukowana.

Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

Skala 1:200 Skala1:100

Skala 1:20 Skala1:10

Skala 1:50

Skala 1:20 Skala 1:10

Rzutnia Obszaru modelu Rzutnia Obszaru papieru



10.8 Dodawanie Rzutni do Uktadow

m Mozemy dodac rzutnie do uktadow poprzez jedng z nastepujgcych metod:
® Dodawanie jednej lub kilku rzutni prostokatnych.
® Dodanie rzutni o nieregularnym ksztatcie.
® Konwersje obiektu do rzutni.
® Przycinanie istniejgcych rzutni.
m  Ponizej omowimy kazdg z metod.

Jedna lub kilka rzutni prostokatnych

m Mozemy dodac¢ w dowolnym uktadzie jedng lub wiecej prostokatnych rzutni w
zaleznosci od potrzeb. Musimy jedynie podac dwa przeciwlegte narozniki w celu
okreslenia obszaru rzutni.

m  Aby uruchomic¢ polecenie Nowa rzutnia, upewniamy sie, ze na wstazce,
ustawiona (wtgczona) jest karta Widok i widoczny jest panel Rzutnie, naciskamy
na przycisk Nowa:

Rzutnie | preywrocone w biefacej przestrzeni, modelu lub ukiadzie

(= +RZUTNIE

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

m  Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:




Dla Rzutni Standardowej, wybieramy Jedna i zatwierdzamy przyciskiem OK.
Pojawi sie nastepujgcy monit:

Okrezl pierwszy naroznik lub [Dopasuj] <Dopasujs:

Okresl preeciwlegly naroznik:

Poniewaz wyszczegolniamy wybrane obiekty w jednym oknie, okreslamy dwa

przeciwlegte narozniki i zostanie utworzona pojedyncza rzutnia.

Korzystajgc z tego samego okna dialogowego:
|8F Rzutni

o

Odstepy migdzy rzutniamic U stawienia:




Wybieramy interesujgce nas rozwigzanie. Mozemy wybrac opcje sposrod: Dwie
pionowo lub Dwie poziomo oraz szesciu réznych rozwigzan dla trzech rzutni i
jedno dla czterech rzutni.

Jesli chcemy, by rzutnia byta wyswietlana w postaci scalonych ptytek
pozostawiamy Odstepy miedzy rzutniami = 0. W przeciwnym wypadku
wpisujemy zgdang odlegtosc.

Naciskamy przycisk OK. Program wyswietli nastepujacy komunikat:

v haroinik lub [Dopasuj] <Dopasuj>:

DTN N - A T, £
¢ 9.00m

h - ¥ Lodeltraca pomies 1
| 3 A1 b e o A ukixd mebl | v=dIEn
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Rzutnia o nieregularnym ksztatcie
Polecenie Rzutnia wieloboczna uzyjemy do dodania rzutni o nieregularnych

ksztattach ztozonej z linii i tukow.
Aby uruchomic€ polecenie Rzutnia wieloboczna, upewniamy sie, ze na wstazce,

ustaW|ona (w’rapzona) |est karta WldOkI W|doczny jest panel Rzutnie, naciskamy

asu]/ Cieniui/ Zablokui/ Obhiekt/wieloBok/preyilrdad,/ whrstwa,/2/3 /4]

cratkowy
punkt lub [fUk/Diugo
punkt lub [1Uk/ Zamkn

Spojrzmy na
llustracje obok:



Konwersja obiektu w Rzutnie

m  /a pomocgq polecenia Konwertuj, prze-konwertujemy istniejgcy obiekt w rzutnie.

m  Najpierw musimy narysowac obiekt (okrag, polilinia, elipsa), ktory pozniej prze-
konwertujemy w rzutnie.

m  Aby uruchomic polecenie Konwertuj, upewniamy sie, ze na wstgzce, ustawiona
(wilagczona) jest karta Widok i widoczny jest panel Rzutnie, naciskamy na przycisk
Utworz z obiektu:

worzy rzutnie o ukdadzie nieprostokatnym z zamknistsj polilinii,
elipsy, splajnu, regionu lub okregu

[zt ~“RZUTNIE

o/ wieloBok/ preyilcad/ wirstwas/ 2/ 37 4]

cia rzutni:



Przycinanie istniejacej Rzutni

Jesli nasza istniejgca rzutnia jest prostokatna, mozemy jej ksztatt zmienic na
nieregularny, poprzez przyciecie w interesujgcych nas miejscach.
Aby uruchomic€ polecenie Tnij rzutnie, upewniamy sie, ze na wstazce, ustawiona

(wiapzona) Jest karta Widok i widoczny |est panel Rzutnie, naciskamy na przycisk

=l F I t Wizscwosd

Zutnis Przycina obiekty rzutni ukiadu i zmienia ksztalt obramowania rzutni

f lubh [wieloBok] <wieloBok>: b

s 5 — h'-nf;f 1_1111]:1-. lub [}_TT]~ ; ofaj] :
Najpierw wybleramy Istniejacy rzutnie prostokqtnq Nastepnie rysujemy polilinig lub
innym nieregularnym ksztattem za pomocg polecenia Wielobok, ktore jest
identyczne jak Rzutnia wieloboczna.

Spojrzmy na ilustracje
obok:



10.9 Tryby Obszaru modelu i Obszaru papieru w Ukfadach

W uktadzie, rzutnie wystepujg w dwoch trybach:
® Obszaru papieru
® Obszaru modelu

Tryb Obszaru papieru

Tryb Obszaru papieru jest domysinym trybem w kazdym uktadzie.
Pasek stanu prezentuje sie nastepujaco:
[Parien BN (QUE)

Jak juz wspomnieliSmy, mozemy umiescic rzutnie w tym trybie.
Ponadto, rzutnie mozemy traktowac jako obiekt, dlatego mozemy jg: skopiowac,
przesungc, rozciggnac, obrocic orazusunaé. Oto przyktad obrécenia rzutni:

Obroécona
Rzutnia



Tryb Obszaru modelu

m W trybie Obszaru modelu bedziemy wewnatrz rzutni.

m W tym trybie mozemy rzutnie powiekszac, pomniejszacC oraz przesuwac widok w
biezacej rzutni (polecenie Nowy fragment (karta Widok, panel Nawigacja)).

m  Ponadto mozemy zmieniaC skale kazdej rzutni.

m  Mozemy rowniez zmienic status warstw w biezgcej rzutni.

m  S3 dwa sposoby, aby wejs¢ w ten tryb:
e Kilikajgc dwukrotnie wewnatrz zadanej rzutni.
e Klikajgc na Pasku stanu na przycisk Papier, Pasek zmieni sie na tryb Model

jak przedstawiono ponizej: I EEYEE

m  Aby przejsc z trybu Obszar modelu do trybu Obszar papieru, dwukrotnie klikamy
poza obszarem rzutni albo naciskamy na przycisk Model na Pasku stanu.




10.10 Modyfikacja, Skalowanie i Maksymalizacja Rzutni

m  Kazda rzutnie mozemy zmienic, skalowac lub zmaksymalizowac, by wypetnic caty
ekran.

Modyfikacja Rzutni

m  Kazda rzutnia traktowana jest jak obiekt. Moze by¢ kopiowana, przesuwana,
skalowana, obracana i usunieta. Nalezy zaznaczycC granice rzutni, aby moc jq
modyfikowac.

m Mozemy zaznaczyc¢ rzutnie, a nastepnie wybrac polecenie zmiany. Mozemy tez
zrobic to odwrotnie, najpierw wydac polecenie, a nastepnie zaznaczyc rzutnie.

Skalowanie Rzutni

m  Kazda rzutnia powinna by¢ skalowana w stosunku do jednostki Obszaru modelu.
® Dwukrotnie klikamy wewnatrz zgdanej rzutni, aby przejsc¢ do trybu Obszaru
modelu w rzutni.
® \V prawej czesci Paska stanu ujrzymy:

m  Klikamy na ,trojkacik” rozwijanego okienka w ktorym zawarte sg skale. Pojawi sie
nastepujacy widok:



Dopasuj
1:1

1:2

1:4

1:5

1:5
1:10
1:16
1:20
1:30
1:40
1:50
1:100
2:1

i1

gl

10:1
100:1
Miestandardowe

m  \Wybieramy odpowiednig skale, ktorg chcemy wykorzystac w rzutni.
m Jesli nie znajdziemy interesujgcej nas skali, wybieramy opcje Niestandardowe.
Wywotamy nastepujace okno dialogowe:

E N [
W Edycja listy skal | |-

Lizta zkal

‘I —
1
1
1

d
R4l
110
116
1.20
1:30
1:40
1:50 - ]

1:100

Resetuj

1 jednostka papieru = 1 jednostka rpsunku




Klikamy na przycisk Dodaj, aby dodac¢ nowg skale. Pojawi sie nastepujgce okno
dialogowe: rwnudaj skale @1

M azwa zkal

Mazwa, jaka pojawi sie na lizcie skal;

1:14

Wikasciwoso zkali

Jednostki papiernu; Jednostki msunku;

1 = |14
| .":".rll.lll.li | | F'|:|r|'||:||:: |

Wopisujemy zadane parametry i dwukrotnie naciskamy przycisk OK.

Po ustawieniu skali, mozemy uzycC polecenia Nowy fragment (przesuwa widok w
biezgcej rzutni). Jednakze, jesli skorzystamy z polecenia Zoom, wartosc¢ skali sie
zmieni i ponownie trzeba bedzie powtdrzy¢ procedure ustawienia skali.

Aby unikng¢ tego problemu, mozemy zablokowacC wyswietlanie rzutni, klikajgc na
otwartg zottg ktddeczke na Pasku stanu (musimy jedna by¢ wewnatrz rzutni, aby
opcja byta aktywna). Ktddeczka zostanie zamknieta i zmieni kolor na niebieski i
rzutnia zostanie zablokowana. =sE=rrm=a

Uwaga: v Mozliwe sg dwa efekty skalowania rzutni:
- Skala jest idealna dla obszaru rzutni, wiec zostawiamy bez zmian.
- Skala jest zbyt mata lub zbyt duza, mozemy wiec zmieni¢ skale

lub obszar rzutni.




Maksymalizacja Rzutni

Po umieszczeniu i skalowaniu naszej rzutni, moze sie okazac, ze jest zbyt mata
lub za duza.

Przy zbyt matej, mozemy zmaksymalizowac¢ obszar rzutni do wielkosci catego
ekranu. Mozemy wykonac wszystkie czynnosci, a nastepnie powrdcic do
pierwotnej wielkosci.

Korzystajac z Paska stanu, klikamy na przycisk Maksymalizuj rzutnie:

Tym samym przyciskiem zmienimy na Minimalizuj rzutnie w celu przywrocenia
pierwotnej rzutni.

Uwaga: v Innym sposobem zmiany wielkosci rzutni jest
dwukrotne klikniecie na granicy rzutni.



10.11 Blokowanie warstw w Rzutniach

B \We wczesniejszym rozdziale nauczyliSmy sie jak mozemy blokowac warstwy.
Uzycie tego narzedzia bedzie mozliwe zaréwno w Obszarze modelu jak |
Uktadach.

m \W Uktadach, jesli zablokujemy warstwe zostanie zablokowana we wszystkich
rzutniach. Co zrobi¢, jesli chcemy zablokowacC pewng warstwe w jednej rzutni, by
w innych nie byta zablokowana. Mozemy tego dokonac, zablokowujgc warstwe w
aktualnej rzutni.

m  Dokonamy tego w nastepujacy sposob:

e \Nybieramy zgdang rzutnie, dwukrotnie klikajgc wewnatrz rzutni.

® Upewniamy sie, ze na wstazce ustawiona jest karta Narzedzia gtowne i
widoczny jest panel Warstwy, a w nim rozwijane okno istniejgcych warstw.
Klikamy na ikonce Zablokuj lub odblokuj w biezacej rzutni dla zadanej
warstwy. Spojrzmy na ponizszg ilustracje:

'Z;.'-' Tk If': " [ Pefroints
';;.1-' D E‘:, " [] Drzwi otwarte

) 1O g [ Meble
) - O o Il Punkty definiujace




10.12 Warstwa zastepcza w Rzutniach

Kolor, Rodzaj linii, Szerokos¢ linii oraz Styl wydruku sg takie same dla
wszystkich warstw we wszystkich rzutniach.

Mozemy przypisac rozne kolory, rodzaje linii, szerokosci linii i style wydruku dla
kazdej warstwy w kazdej rzutni. Jest to tak zwana Warstwa zastepcza.
Aby tego dokonac, nalezy wykonacC nastepujgce czynnosci:

® Dwukrotnie klikamy wewnatrz zgdanej rzutni.

® Uruchamiamy Menedzera wfasciwosci warstw.

® \We wszystkich (lub wybranych) ustawieniach Koloru rzutni, Rodzaju linii rzutni,
Szerokosci linii rzutni oraz Stylu wydruku rzutni wprowadzamy zgdane zmiany.
Zobaczymy, ze zmiany majg miejsce wytacznie w biezacym widoku.

Spojrzmy na nastepujgcy obraz:

\ Menedzer wlasciwosci warstw

. warst
Z

Widac, ze warstwa Rzutnia ma normalny kolor zielony, a w biezgcej rzutni
zastepuje go kolor fioletowy (stosuje sie w przestrzeni modelu i wszystkich innych
widokow).

Nalezy rowniez pamietac, ze wiersz zawierajgcy warstwe Rzutnia jest zacieniony

Iu

i




10.13 Wprowadzenie do Tabeli stylow wydruku

W programie dostepnych jest wiele koloréw, ale czy jestesmy w stanie wszystkie

rozroznic i wydrukowac?

Sg dwie mozliwosci rozwigzania tego problemu:

® Mozemy korzysta¢ z tych samych kolorow, zarowno w kopii rysunku jak i
rysunku.

® Mozemy przypisywac inny kolor wydruku dla kazdej kopii rysunku.

Do rozrézniania kolorow pomiedzy rysunkiem a wydrukiem, musimy stworzyc¢ Styl

wydruku.

Istniejg dwa typy Stylu wydruku:

® Tabela stylow wydruku zaleznych od koloru

® Nazwa tabeli stylow wydruku




10.14 Tabela stylow wydruku zaleznych od koloru

Metoda ta jest prawie taka sama jak stosowana przed wersjg 2000, ale w
zaleznosci od kolorow uzywanych w pliku rysunku.

Kazdy kolor uzywany w pliku rysunku zostanie wydrukowany w kolorze wybranym
przez uzytkownika. Ponadto mozemy ustawic szerokosc linii, rodzaj linii itp. dla
kazdego koloru.

Metoda ta jest ograniczona, poniewaz mamy tylko 255 kolorow do dyspozyciji.
Ponadto jesli bedg dwie warstwy tego samego koloru, bedziemy zmuszeni do
korzystania z tego samego koloru wyjsciowego, z tg samg szerokoscig linii,
rodzajem linii, itp.

Za kazdym razem tworzgc Tabele stylow wydruku zaleznych od koloru, AutoCAD
bedzie prosit nas o nazwe pliku z rozszerzeniem *. ctb.

Mozemy utworzy¢ Tabele stylu wydruku spoza programu AutoCAD (za pomocg
Panelu kontrolnego Windows) lub wewnatrz programu AutoCAD poprzez
Menadzera ploterow.

Aby utworzy¢ wewnatrz, upewniamy sie, ze na wstazce ustawiona jest karta
Wyniki pracy i widoczny jest panel Drukuj, naciskamy na przycisk Menadzer
ploterow.




m W wywotanym oknie systemu Windows, dwukrotnie klikamy na folder Plot Styles.
Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

hronizacja Folderdw

] komputer

m  Nastepnie dwukrotnie klikamy na ikone Dodaj tabele stylow wydruku.
m  Pojawi sie okno dialogowe:

Dodaj tabele stylow wydruku L"LJ

STE Wb CTE,




m \WV tym oknie dialogowym, program wyjasnia nam kilka nastepnych krokow w tym
procesie. Klikamy Dalej, wywotujgc nastepne okno dialogowe:

Dodaj tabele stylow wydruku - Poczatek :E

m  Dostepne sg cztery opcje do wyboru:
® Rozpoczgc tworzenie swojego stylu od podstaw.
® \NVykorzystac istniejgcego stylu wydruku.
® |mport pliku CFG AutoCAD R14 i z niego utworzyc¢ styl wydruku.
® Import pliku PCP lub PC2 i z jednego z nich utworzyc¢ styl wydruku.
m  \Wybieramy Rozpocznij od podstaw | naciskamy na przycisk Dalej. Pojawi sie
ponizsze okno dialogowe:



Dodaj tabele stylow wydruku - Typ tabeli

P 3
»  Typtabel

a pliku

Anuluy |

Wybieramy Tabela stylow wydruku zaleznych od koloru i klikamy na przycisk
Dalej.
Ujrzymy okno dialogowe:

Dodaj tabele stylow wydruku - Nazwa pliku

| | Anuly




m  \Wpisujemy nazwe stylu wydruku i klikamy na przycisk Dalej. Pojawi sie okno:

Dodaj tabele stylow wydruku - Koniec l E

m Mozesz uzyc tej tabeli dla rysunk(’)W nowych_i Z weréji_étarszych, niz AutoCAD
2010. Naciskamy na przycisk Edytor tabeli stylow wydruku, ujrzymy nastgpujace

O kn O : Edytor I:_aheli stylow wydruku - koncowy.cth b _|'_,LJ

Uzur ztyl

Zapisz | zamknij




m Po lewej stronie mozemy dokonacC wyboru koloru uzytego w pliku rysunku. Po
prawej, dokona¢ zmiany lub zmian nastepujgcych ustawien.

® Kolor: Gdy jest to wydruk kolorowy.

o Wyrownanie: Opcja ta zostanie wytgczona, gdy drukarka lub ploter nie
posiada wsparcia wyrownania. Wyrownanie pozwala drukarce skorzystac z
wiekszej liczby kolorow niz 255 ograniczonych przez program AutoCAD.
Wskazane jest pozostawic te opcje. Nalezy jg zaznaczyc, jesli chcemy uzycC
opcji Intensywnos¢.

® Skala szarosci: Mozemy przettumaczy¢ 255 koloréw do stopnia skali szarosci
(opcja wskazana do drukarek laserowych).

® Numer pisaka: Ta opcja jest tylko do starych typow ploterow - ploterow
atramentowych — teraz juz przestarzatych.

® Numer pisaka wirtualnego: Ta opcja jest dla ploterow nieatramentowych,
gdzie symulacje piora plotera przypisano wirtualnemu piérowi do kazdego
koloru. Lepiej jest pozostawiC to ustawienie jako Automatyczny.

® /ntensywnosc: Jest korzystng opcjg w procesie drukowania. Jesli ustawimy
wartos¢ mniejszg niz 100, zmniejszymy intensywnosc¢ cieniowania i
wypetniania. Zalecane jest ustawienie Wyréownanie na ,Tak”, aby uzyskac¢
jeszcze lepsze efekty.

® Rodzaj linii: mozemy skorzystac z rodzaju linii obiektu lub mozemy ustawic
rozny rodzaj linii dla kazdego koloru.

® Adaptacja: Stuzy do zmiany skali rodzaju linii, aby dopasowac¢ do aktualne;
dtugosci linii rozpoczynajgc w tym segmencie i konczgc na segmencie poza

obszarem. Wytgczamy te opcje, jesli skala rodzaju linii jest wazna w rysunku.
L



® Szerokosc linii: Ustawia szerokosc¢ linii dla wybranego koloru. Mozemy
wybrac szerokosci linii z listy.

® Styl zakonczen: Stuzy do okreslania stylu zakonczenia linii. Dostepne style
zakonczenia to: Proste, Kwadratowe, Zaokraglone i Trojkatne.

® Styl pofaczen: Stuzy do okreslania stylu potgczen linii (potgczenie miedzy
dwoma liniami). Dostepne style potaczen to: Naroznikowe, Sciete,
Zokraglone i Trojkatne.

o Styl wypetnien: Pozwala ustawic styl wypetnienia do obszaru wypetnienia
rysunku. Jest korzystnym ustawieniem w procesie drukowania.

Klikamy na przycisk Zapisz i zamknij, a nastepnie naciskamy przycisk Zakoncz.

Aby potgczy¢ Style wydruku zaleznych od koloru z uktadem, nalezy wykonac

nastepujgce czynnosci:

® Przechodzimy do zgdanego uktadu i uruchamiamy Menedzera ustawien
strony i naciskamy klawisz Zmien.

® \V prawej gornej czesci okna dialogowego, zmieniamy w tabeli stylow wydruku
(przypisanie pisakow) na zgadane ustawienia plik *.ctb:

® Zaznaczamy pole wyboru Pokaz style wydruku.

Mozemy przydzieli¢ jeden plik *.ctb dla kazdego uktadu.
Aby zobaczy¢ szerokosc linii obiektow, nalezy klikng¢ na przycisk Szerokos¢ linii
znajdujacy sie na Pasku stanu.

a9 O O O <laeiEauiy




10.15 Nazwa Tabeli stylow wydruku

Jest to nowa metoda wprowadzona po raz pierwszy w programie AutoCAD 2000 |
jest nie zalezna od koloru.

Mozemy utworzy¢ Styl wydruku i nada¢ mu nazwe. Kazdy styl wydruku obejmuje
rozne tabele, ktore pozniej bedg powigzane z warstwami.

Mozemy mie¢ dwie warstwy tego samego koloru, ale bedg wydrukowane innym
kolorem, rodzajem i szerokoscig linii.

Tabela stylu wydruku ma rozszerzenie nazwy pliku *. stb.

Procedura tworzenia Nazwy Tabeli stylow wydruku jest identyczna jak w Tabeli
stylow wydruku zaleznych od koloru, za wyjatkiem ostatniego kroku, w ktorym
skorzystamy z przycisku w Edytorze Tabeli stylow wydruku.

Upewniamy sie, ze na wstgzce ustawiona jest karta Wyniki pracy i widoczny jest
panel Drukuj, naciskamy na przycisk Menadzer ploterow. W wywotanym oknie
systemu Windows, dwukrotnie klikamy na folder Plot Styles.

Dwukrotnie klikamy na ikone Dodaj tabele stylow wydruku.

Przechodzimy przez okna dialogowe, az do przycisku Edytora Tabeli stylow
wydruku. Naciskamy na niego i ujrzymy nastepujace okno dialogowe.

Po kliknieciu na przycisk Dodaj styl, ujrzymy okno Edytora Tabeli stylow
wydruku, z mozliwoscig zmiany Nazwy stylu wydruku:.



E Edytor tabeli stylow wydruku - konicowy.sth I E

Jak wida¢, mozemy zmieni¢ Nazwe, Opis lub Kolor. Reszta jest identyczna jak w
Tabeli stylow wydruku zaleznych od koloru. Zmieniamy ponizsze elementy:

® \Wpisujemy Nazwe stylu.

® \Wpisujemy dowolny Opis tego stylu.

® Okreslamy Kolor, ktérego chcemy uzy¢ przy wydruku.

Mozemy dodac dowolng liczbe stylow, jesli chcemy o tej samej Nazwie stylu
wydruku.

Naciskamy przycisk Zapisz i zamknij, a nastepnie Zakoncz.



10.16 Polecenie Drukuj

Ostatnim krokiem w tym procesie jest wydanie polecenia Drukuj, ktére przesyta
nasz uktad do drukarki lub plotera.

Na poczatek przechodzimy do zgdanego uktadu, ktory chcemy wydrukowac.
Nastepnie, aby uruchomic polecenie, upewniamy sie, ze na Wstazce, ustawiona
(wigczona) jest karta Wyniki pracy i widoczny jest panel Drukuj, wybieramy ikone
Drukuj. [ - Il

Narzedzia gidwne  Wstaw  Opisz = Parame

Y[R Menadzer ustawien st
= & QB
D

7, Pokaz szczegdty
rukuj | Drukuj  Podglad Q R
sweadrus o -

kuj (Ctri+P)
Drukuje rysunek na ploterze, drukarce lub do pliku
[y KRESL
: . : Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1
Pojawi sie
naStquJ ace Okno mDrukui—Format Al IS0 (2) A l@
(i) Poznaj drukowanic

dialogowe:




Jak widac, wszystkie ustawienia sg takie same jak w Ustawieniach strony.

W przypadku zmiany ktéregokolwiek z tych ustawien, program bedzie odtgczac
Ustawienia strony w obecnym uktadzie.

Klikamy na przycisk Zastosuj do ukfadu jesli chcemy, aby ustawienia wydruku w
oknie dialogowym zostaty zapisane z tym uktadem do wykorzystania w przysztosci.
Klikamy na przycisk Podglad, aby zobaczy¢ koncowy efekt wydruku tuz przed
rzeczywistym wydrukowaniem rysunku. Mozemy zdecydowac, czy nasz wybor
stylu wydruku oraz pozostate ustawienia sg prawidtowe, czy tez nie.

Mozemy takze dokonac podgladu rysunku poza powyzszym oknem dialogowym.
Upewniamy sie, ze na Wstazce, ustawiona (wtgczona) jest karta Wyniki pracy i
widoczny jest panel Drukuj, klikamy na przycisk Podglad.

Po skonczeniu, naciskamy przycisk OK. Rysunek zostanie wystany do drukarki.



10.17 Czym jest plik DWF

m Zatdzmy jedng z nastepujgcych sytuacji:
® Chcemy udostepni¢ nasz projekt innej spotce, ale mamy obawy, ze jesli
wyslemy je jako plik *.dwg , to mogg w nim dokona¢ niedopuszczalnych zmian.
® Nasz plik *.dwg jest bardzo duzy (ponad 1 MB) i nie moze zostac¢ przestany
pocztg elektroniczna.
® (QOdbiorca naszego projektu nie posiada programu AutoCAD i nie ma
mozliwosci wyswietlenia pliku *.dwg.
m  AutoCAD oferuje mozliwos¢ zapisu projektu w formacie pliku DWF (Design Web
Format). Plik ten posiada nastepujgce cechy:
® Nie musimy posiada¢ komercyjnej wersji programu AutoCAD, aby otworzyc¢
plik DWF. AutoCAD oferuje bezptatne oprogramowanie o nazwie Autodesk
Design Review, ktore mozemy rowniez pobrac z Internetu.
® Mozemy otworzyc plik, przyblizy¢ lub oddali€ rysunek, przesungc€ za pomocg
tzw. ,raczki’, wysrodkowac oraz wydrukowac projekt.
® Plik DWF jest niewielki, dzieki czemu mozemy go przestac za posrednictwem
poczty elektroniczne,;.
® Poza tym odbiorca nie moze nic zmienic, gdyz plik DWF jest tylko do odczytu.




10.18 Czym jest plik DWFx

Plik DWFx zostat wprowadzony przez firmy Autodesk oraz Microsoft.

Ma byc nastepca pliku DWF jako plik nowej generacii.

Jesli korzystamy z Windows Vista, mozemy wyswietli¢ plik DWFx bez
dodatkowego oprogramowania.

Pliki DWFx mozemy przeglagdac¢ za pomocg programu Windows Internet Explorer.




10.19 Eksport plikow DWF, DWFx oraz PDF

m W programie AutoCAD 2010 mozemy eksportowac nasz projekt do pliku DWF,
DWFx oraz PDF.

m  Aby uruchomic eksport plikdw, upewniamy sie, ze na Wstazce ustawiona
(wlaczona) jest karta Wyniki pracy i widoczny jest panel Drukuj, przy uzyciu
rozwijanego przycisku Eksportuj wybieramy jeden z trzech nastepujgcych
przyciskow: PR — YT

Narzedzia giowne  Wstaw Opisz  Parametrycme  Widok  Zazadzaj [RUTUILE el

Drukuj Drukuj  Podalad
wsadowo

m  \We wszystkich trzech typach eksportowania plikow okna dialogowe sg identyczne:

[ sz ]
W Zapisz jako DWF |_|LJ

Wia




Wskazujemy lokalizacje na dysku komputera, folder i nazwe pliku.
Przegladamy Biezace ustawienia w prawej gornej czesci okna dialogowego:

Jesli ustawienia nas satysfakcjonujg, przechodzimy do nastepnego kroku. Jesli
nie, klikamy na przycisk Opcje, pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

W Opcje eksportu do pliku DWF/PDF L—Jl E

()
7~ 'H' =

Biezacy ugytkowniks <

Opcje ogdlne DWF/PDF

Potozenie

F Y
Ci\Documents and Settingsisxximoje dokum. ..
Typ Plik. wigloarkuszowy

Zastap doktadnost  |prak

Monit

Skerowanie scalan, ..
Dpcje danych DWF

Zabezpieczenie ha. .. 75

Hastio

Informacie o bloku

Plik. szablonu blaku | pg

| Anuluj | | Fomo:c |




m  Dostosujemy w nim nastepujgce ustawienia:

Okreslimy lokalizacje pliku.

Zdecydujemy, czy z rysunku bedzie eksportowany Pojedynczy arkusz
(aktualny uktad), czy Plik wieloarkuszowy (wszystkie uktady). Podczas
eksportowania, zawsze tworzymy jeden uktad, ktory jest aktualnym uktadem.
Opcje te omoéwimy przy poleceniu Publikuj.

Jesli w opcji Nazywanie wybierzemy wartos¢ Okresl nazwe, wprowadzimy
tutaj nazwe Pliku wieloarkuszowego.

Okreslimy, czy w pliku majg by¢ uwzgledniane Informacje o warstwie.
Okreslimy, czy nasz plik DWF bedzie Zabezpieczony hastem. Opcja ta nie
jest dostepna w pliku PDF.

Okreslimy, czy w pliku majg sie zawierac informacje o Wfasciwosciach bloku
(np. atrybuty).

m  Po zakonczeniu, naciskamy przycisk OK.
m  Ponizej znajduje sie podmenu Kontrolki wyniku:

K.antralki woniku

ficzeniu obworz w przegladarce

X
Dotacz znak wedriku

Zmiana uztawien stany. ..




m \W nim dostosujemy nastepujgce szczegoty:

Czy po zakonczeniu, plik ma zosta¢ otwarty w przegladarce, czy tez nie.

Czy Dofaczy¢ znak wydruku, czy nie.

Ustali¢c odnosnie eksportu pliku. Jesli jestesmy w uktadzie, Biezacy uktad
bedzie automatycznie ustawiony.

Wybierzemy Ustawienia strony. Program wybierze ustawienia strony zawarte
wewnatrz uktadu. Mozemy wybrac inne dowolne ustawienie strony, istniejgce w
rysunku lub utworzy¢ tymczasowe ustawienia strony tylko dla tego wydruku.

m  Po zakonczeniu, naciskamy na przycisk Zapisz.



10.20 Polecenie Publikuj

Polecenie Publikuj sporzadzi plik DWF zawierajacy wiele uktadow w biezgcym
rysunku oraz innych rysunkach.

Aby uruchomic¢ polecenie Publikuj, upewniamy sie, ze na Wstazce, ustawiona
(wlaczona) jest karta Wyniki pracy i widoczny jest panel Drukuj, naciskamy na
przycisk Drukuj wsadowo: P ===

Menee

Pojawi sie nastepujqce okno dialogowe:

I
| Opublikuj |




m  Ujrzymy liste aktualnych plikdw w Obszarze modelu i uktadow.
B Mozemy okresliC wczesniej zapisang Liste arkuszy w biezgcym rysunku, albo
mozemy:

= .

o
°

Klikna¢ na ikone Otworz, aby otworzyC wczesniej zapisang Liste arkuszy.
Klikna¢ na ikone Zapisz, aby zapisacC Liste arkuszy dla przysztych wydrukow.
Wybrac, czy chcemy korzystac z drukarki / plotera zdefiniowanej w uktadzie,
czy DWF, DWFx lub PDF.

Zdecydowac, czy zatadowac wszystkie otwarte rysunki automatycznie, czy nie.

m \Wybieramy jedng z kart korzystajgc z nastepujgcych przyciskow:

=t
K )

5y @

Ten przycisk, dodaje arkusze z innych rysunkow. Z wyswietlonego okna
dialogowego Wybierz rysunki, wybieramy zgdany plik.
Ten przycisk usuwa wybrane arkusze rysunku z listy arkuszy.

Ten przycisk przesuwa wybrane arkusze rysunku do gory o jedng pozycje na
liscie.

Ten przycisk przesuwa wybrane arkusze rysunku do dotu o jedng pozycje na
liscie.

Przycisk ten umozliwia wyswietlenie rysunku tak, jak zostanie on wydrukowany
na papierze (Podglad wydruku).

m  Klikamy na przycisk Opcje publikowania, ujrzymy nastepujgce okno dialogowe:



® To okno dialogowe omowilismy w czesci dotyczgcej eksportu plikow DWEF,
DWFx i PDF.

Okreslimy liczbe kopii.

Aby dotgczyC Znak wydruku w kazdym arkuszu, zaznaczamy opcje Dofacz znak

wydruku.

Wybierzemy opcje, czy chcemy Opublikowac w tle, czy nie.

Okreslimy, czy chcemy Po zakonczeniu otworzyc¢ plik w przegladarce, czy tez

nie.

Mozemy zobaczy¢ wiecej informacji o wybranym arkuszu, takich jak Urzadzenie

drukujace, Rozmiar wydruku, Skala wydruku, itp.

Po zakonczeniu konfiguracji, klikamy na przycisk Opublikuj. Program utworzy

kolejno arkusze.

Sprawdzmy, czy po prawej stronie na Pasku stanu, pojawi sie cos takiego:



Dostepny jest raport szczegdiow wiydrukw/publikadgi: Brak bledow i
ostrzezen

m  Po zakonczeniu pojawi sie nastepujgcy komunikat:

_i‘_) Zadanie wydruku i publikowania zakonczono




10.21 Jak wyswietlic pliki DWF i DWFx

m  Program AutoCAD 2010 jest wyposazony w darmowg przegladarke o nazwie
Autodesk Design Reviev, za pomocg ktorej mozemy przegladac pliki DWF i

DWEFx.
m  Aby otworzyc plik DWF lub DWFXx, dwukrotnie na niego klikamy, a program

automatycznie nam go otworzy.
m \W Autodesk Design Review, mozemy dodacC pomiary oraz umiescic¢ swoje uwagi.




Bibliografia:
>  Munir M. Hamad - ,,AutoCAD 2010 ESSENTIALS".

>  Materiafy pomocnicze (rysunki, printscreeny, itp.)
wykonane osobiscie na potrzeby pracy.
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