Opracowat: Karol Szatajko

Regulamin szkolnego konkursu informatycznego dla mtodziezy
klas | = lll Technik Informatyk ZS3 w Sanoku

Zespotu Szkot Nr 3 w Sanoku im. W. Lipinkiego i M. Beksiniskiego

»Informatyk Roku ZS3 w Sanoku”

I Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Konkursu informatycznego ,, Informatyk Roku ZS3

W Sanoku” jest nauczyciel Zespotu Szkot Nr 3 w Sanoku

no

Nauczyciel zawodowych przedmiotow informatycznych — Karol Szatajko

Il. Cele konkursu

1. Rozwijanie zainteresowan z zakresu montaz i eksploatacja systemow
komputerowych, urzadzen peryferyjnych i sieci

2. Zachecenie mlodziezy do zaangazowania w dziatania majace na celu
wzbogacanie wiedzy z zakresu informatyki

3. Popularyzowanie wiedzy 1 umiejetnosci o systemach operacyjnych, montazu
komputerow osobistych oraz sieci komputerowych

4, Motywowanie uczniéw uzdolnionych informatycznie do nauki

o. Promowanie osiggni¢¢ uczniéw, ich nauczycieli i opiekunow.

lll.  Uczestnictwo w konkursie i jego przebieg
1. Konkurs adresowany jest do uczniow wszystkich klas I — 11 na kierunku
Technik Informatyk ZS3 w Sanoku
2. Konkurs bedzie rozgrywany i oceniany w kategorii test informatyczny z

zakresu wiedzy montaz i eksploatacja systeméw komputerowych, urzadzen

peryferyjnych i sieci

3. Uczestnicy konkursu musza wykaza¢ si¢ wiedzg 1 umiej¢tnosciami okre§lonymi

w tresciach podstawy programowe;j technik informatyk



d)
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Pytania 1 zadania konkursowe zostaty opracowane w oparciu o podstawe
programowa przedmiotu: Systemy operacyjne oraz Diagnostyka i haprawa
urzadzen techniki komputerowe;j

Konkurs pt. ,, Informatyk Roku ZS3 w Sanoku ” sktada si¢ z dwoch etapow
Pierwszym etapie uczniowie rozwigzuja test sktadajacy si¢ z 40 pytan
zamknietych, czas na rozwigzanie 45minut

Pierwszy etap polegajaca na wytonieniu lidera w poszczeg6lnych oddziatach
informatycznych

Do pierwszego etapu moze przystagpi¢ maksymalnie trzy ch¢tne osoby

z kazdego oddziatu (w przypadku wigkszej ilosci chetnych uczniéw bedzie
przeprowadzony krotki test ktory wytoni trzy osoby)

Uczniowi, ktory uzyska najwigksza liczbe punktow, przyznaje si¢ tytut lidera.

Eliminacje konkursowe , wybér ,LIDERa”
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Liderzy beda nagrodzeni poprzez:
e jednostkowa oceng celujaca z przedmiotu Diagnostyka i naprawa

urzadzen techniki komputerowej w ciagu II semestru;
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e podwyzszeniem oceny z przedmiotu o jeden stopien na koniec roku
szkolnego (drugi semestr) (najwyzsza ocena to bardzo dobry).

e) Drugi etap bedzie polegal na wytypowaniu Informatyka Roku ZS3 w Sanoku

f) W drugim etapie uczestnicy, liderzy kolejny raz przystepuja do testu

Z pytaniami zamknig¢tymi, test sktada si¢ z 40 pytan, a czas na rozwigzanie 45
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Terminy poszczegodlnych czesci konkursu beda ogloszone na szkolnej tablicy
ogloszen, a pomieszczenie w ktérym bedzie przeprowadzony test na kazdym,

etapie konkursu to sala 23.

Zwyciezca konkursu otrzyma na koniec drugiego semestru ocene celujgcg

z przedmiotu Diagnostyka i naprawa urzadzen techniki komputerowej (pod
warunkiem, ze z ocen czastkowych wychodzi ocena bardzo dobry), bedzie oficjalnie
ogloszony na stronie szkoty ZS3 w Sanoku, na profilu Facebook, oraz na szkolnej

tablicy ogloszen ,a takze przewidziana jest nagroda rzeczowa.



